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DEMIURGE

Chaine de production et de traitement de Modéles Numériques de Terrain.

DEMIURGE™ est un ensemble de trois logiciels développés au Laboratoire
d’Hydrologie de FTORSTOM a Montpellier. Il permet & la fois la réalisation de Modeles
Numériques de Terrain (MNT) a partir de cartes topographiques et leur traitement.

DEMIURGE peut étre utilisé sur micro ordinateur sous MS/DOS. La configuration
minimale est la suivante:

- micro-ordinateur avec 640K ram, un disque dur, une carte graphique EGA ou VGA.

- un écran graphique couleur.

- une table & numériser format A3.

DEMIURGE est disponible gratuitement en faisant parvenir le formulaire de demande
des logiciels joint & la présente circulaire a I'adresse suivante:

A la réception de cette demande, tout ou partie des logiciels" ainsi que leur manuel
d’utilisation vous sera envoyé. Des sessions de formation pourraient avoir lieu a la
demande des utilisateurs (voir rubrique demande de session de formation, 3 jours, 5
participants minimum, 1800 FF).

* Digital Elevation Model In URGEncy. Etymologiquement, Démiurge signific "qui travaille pour le peuple®.
** Les versions exécutables des logiciels se trouvent sur des disquette 360k § pouces 1/4.



DEMIURGE comprend les logiciels suivants:

TOPOLOG

Logiciel de saisie et de planimétrage a partir de table.
Ce logiciel permet de saisir les courbes de niveau et les points cotés figurés sur les
cartes.

Fonctionnalités:
. Numérisation de fonds de carte.
. création de fichiers vecteurs compatibles avec le logiciel OROLOG.
. option de sauvegarde des fichiers en format ASCII (passerelle possible avec d’autres logiciels).
. planimétrages (longueurs et surfaces).
. visualisation et correction interactive a I'écran en mode EGA ou VGA.

OROLOG

Logiciel de calcul de Modéle Numérique de Terrain 2 partir de courbes de niveau.
Ce logiciel crée un MNT en interpolant les points de la grille d’altitudes en fonction des
courbes de niveau.

Fonctionnalités:
. Chargement des fichiers générés par TOPOLOG.
. Changement de repére.
. Changement d’unités.
. Visualisation et correction interactive a 'écran en mode EGA ou VGA.
. Interpolation paramétrée du MNT. Test du MNT en fonction d’un critere de qualité. Création d'un MNT
compatible avec le logiciel LAMONT.

LAMONT
Logiciel d’ Application des MOdéles Numériques de Terrain.
Ce loﬁciel permet de créer et de traiter un ensemble d’informations sur le relief a partir
du '
Fonctionnalités:
. Chargement des MNT par OROLOG.
. Calcul de fichiers dérivés (pentes, orientations, courbures horizontales verticales et transversales,
encaissements, modéle de drainage de la surface, distance a 1’exutoire, surface drainée, longueur de
drainage, bassin versant).
. Plusieurs modes de visualisation 2D.
. Visualisation 3D avec habillage.
. Diagrammes bidimensionnels.
. Hypercubes
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Les Notices OVNIh* du Laboratoire d'Hydrologie de 'ORSTOM

L'organisation du traitement des données hydrologiques passe de plus en plus par le dévelop-
pement de logiciels utilisant des méthodes numériques et statistiques en les adaptant au cas
particulier de la Valorisation des connaissances hydrologiques. La mise au point de notices
Normalisées a pour but de faciliter la documentation de ces logiciels de traitement de
I'Information hydrologique, et de leur assurer ainsi une meilleure diffusion en rendant leur
emploi plus accessible a 'utilisateur non spécialisé. Les notices OVNIh sont destinées avant
tout aux hydrologues de 'ORSTOM ou d'Instituts partenaires dont les besoins en la matiére
sont connus, et qui du fait de leur dispersion géographique, sont souvent privés d'un accés
facile a ce type d'outils sur leur lieu de travail. Cette priorité n'exclut naturellement pas la
diffusion aupres d'autres hydrologues francophones qui seraient éventuellement intéressé€s par
l'utilisation de ces logiciels ou la consultation de leur documentation.

Le Laboratoire d'Hydrologie de 'ORSTOM joue uniquement un réle d'animation en veillant a
ce que les notices publiées dans cette série soient normalisées dans leur présentation et dans leur
mode de description des fonctions du logiciel.

Les auteurs (qu'ils soient les rédacteurs de la documentation ou les concepteurs des logiciels)
gardent la totale maitrise et la responsabilité de leur produit. La diffusion de notices normalisées
doit leur permettre d'accroitre le bénéfice qu'ils retireront de leurs travaux. Les améliorations
éventuelles et la maintenance sont du ressort des auteurs, interlocuteurs des utilisateurs dans ce
domaine.

En avant-propos de chaque notice figurent les noms des personnes ayant pris part au
développement du logiciel et a la rédaction de la notice, et le cadre dans lequel ils ont effectué
leur travail (unité de recherche ORSTOM, Programmes, Instituts ou Organismes en cas de
collaboration avec des personnes n'appartenant pas 3 'ORSTOM).

Les notices OVNIh ne sont pas une nouvelle collection des éditions de 'ORSTOM, elles ne
sont pas commercialisables. Elles sont librement reproductibles, et le Laboratoire dHydrologie
se réserve simplement le droit de demander une participation financiére aux coiits de repro-
duction des exemplaires qu'il diffusera. En reégle générale, des disquettes contenant les codes
exécutables seront données a quiconque en fera la demande, a charge pour celui-ci de fournir
les disquettes vierges.

Certains de ces logiciels peuvent faire 1'objet de sessions de formation dispensées au
Laboratoire d'Hydrologie de I'ORSTOM, dans la mesure ou suffisamment de candidats
intéressés en formuleront la demande.

N.B. : Cette série de notices a été créée a l'initiative de 1'équipe de chercheurs de 'ORSTOM
travaillant au sein du programme U.L.M. (Utilit€é et Limites des Modeles en
hydrologie). Sa mise en ocuvre a été placée sous la responsabilité de I'unité statistiques
modélisation du Laboratoire d'Hydrologie de 'ORSTOM. Toute demande, suggestion
ou contribution peut étre adressée au responsable de cette unité ou a celui du Laboratoire
d'Hydrologie.

* Organisation, Valorisation et Normalisation de I'Information hydrologique.



NOTICES DEJA PARUES

OVNIh #1 SIMPLE ET ROSEN : deux méthodes d’optimisation non linéaire. Théorie
et pratique. E. Servat et A. Dezetter. Juin 1988

OVNIh #2 EXCAR : Logiciel de calcul des caractéristiques des évenements averse-crue.
C. Bouvier. Décembre 1988.

OVNIh #3 DIXLOI : Un ensemble de programme fortran 77 pour 1’ajustement de lois
statistiques et leur réprésentation graphique. T. Lebel et J.F. Boyer. Juin 1989.

OVNIh #4 LAMONT " : Logiciel d’Application des MOdeles Numériques de Terrain.
Version 2.0, janvier 1991 (Version 1.0, décembre 1989, version 1.1 juin 1990). C.
Depraetere.

OVNIh #5 TOPOLOG " : Logiciel de saisie et de glanimétrage a partir de table a
numériser. Version 1.1, décembre 1990 (version 1.0, juillet 1990 ). C. Depraetere.

OVNIh #6 OROLOG " : Logiciel de calcul de Modele Numérique de Terrain par
interpolation a partir de courbes de niveau. Version 1.1, décembre 1990 (version 1.0,
juillet 1990 ). C. Depraetere.

®
Les trois logiciels TOPOLOG, OROLOG et LAMONT constituent la chaine de traitement et de producion de modéales
numeériques de terrain DEMIURGE (Digital Elevation Mode! In URGEncy).

A PARAITRE;
OVNIh #7 HYDROSPEED : Logiciel de prévision hydrologique. T. Lebel.




Avertissement

Le logiciel TOPOLOG fait partie de la chaine de production et de traitement des Modeles Numériques de
Terrain développée au Laboratoire d’'Hydrologie de FORSTOM 2a Montpellier. Cette chaine comprend les
logiciels suivants:

- TOPOLOG : saisie des courbes de niveau 2 partir de la table 2 numériser.

- OROLOG : calcul (interpolation) du MNT & partir des courbes de niveau saisies avec TOPOLOG.

- LAMONT : logiciel permettant le traitement des MNT calculés avec OROLOG (voir notice OVNIH n°4,
décembre 1989).

Tout ou partie de cette trilogie logicielle peut étre obtenu gratuitement en en faisant la demande a I'adresse
suivante:

Laboratoire d’Hydrologie
ORSTOM
Centre de Montpellier
2051, avenue du Val de Montferrand
B.P.5045
34032 Montpellier CEDEX 1



1./ Généralités:

Le présent document constitue le manuel d'utilisation du logiciel TOPOLOG dont les fonctionnalités
principales sont les suivantes:

- saisie d’arcs a partir d’une table 3 numériser (numérisation de document cartographique).
- visualisation et correction des arcs avec option de rastérisation.
- planimétrage (calcul de longueurs et de surfaces).

Le logiciel TOPOLOG génére des fichiers d’extension CRT directement compatibles avec le logiciel
OROLOG. Les fichiers "rastérisés” d’extension RAS sont directement compatibles avec le logiciel
LAMONT.

1.1./ Configuration matérielle:
- 1 micro-ordinateur PC Compatible avec écran couleur et carte graphique EGA ou VGA.

- 1 table 2 numériser avec curseur quatre boutons connectée au micro via un port série. La liste des tables
testées est la suivante:

. Kurta is one 12"x17"

. Summa MM1201 12"x12"
. Summa MM1812 12"x17"
. Houston 12"x17"

. Benson 6453 12"x17"

. Océ G6453 12"x1T"

Chaque table correspond a un type de codage de P'information envoyée par la table (voir chapitre 2.3./).
1.2./ Installation du logiciel:

- Créer un répertoire TOPOLOG sur le disque dur.

- Copier les fichiers suivants a partir de la disquette sur le répertoire TOPOLOG:
. TOPOLOG.EXE

. TOPOLOG.HLP

. EGAVGA.BGI

1.3./ Exécution du logiciel:

Taper TOPOLOG.

- La mire apparait. Taper retour chariot.

- Définition des caractéristiques de la table et de la liaison série avec le micro (voir chapitre 2./).

- Accds au menu principal. Sélectionner une des touches fonctions F1 A F10 ou sélectionner un des modules
de traitement avec les touches directionnelles (voir chapitre 4./).



2./ Transmission des données entre la table et le micro via le port série:

2.1/ Caractéristigues de la table:

TOPOLOG nécessite une table A numériser comportant un curseur 4 boutons.

Les caractéristiques de la table nécessaires au fonctionnement du logiciel sont les suivantes:
- Coordonnée table maximale en X:

- Coordonnée table maximale en Y:

- Unité table en mm:

Par défaut, I'unité table est le 1/500¢me de pouce soit 0.0567 mm, la coordonnée maximale en X est 8500
(17 pouces x 500, sauf pour la table Summa 12"x12" pour laquelle la valeur est de 6000 soit 12 pouces x 500).

Le mode de transmission doit étre le mode STREAM, soit une saisie en continu (il suffit de garder une des
touche appuyée pour que la saisie se fasse). Cette option est choisie a I'aide des micro-switches de la table.

22 ristiques de la liaison série avec le micro:
Les caractéristiques de la liaison série sont d’une part:
- le n° du port série utilisé : 1 pour COM1, 2 pour COM2, etc...
d’autre part le protocole de communication via le port série, soit les caractéristiques suivantes:
- Vitesse de transmission (bauds rate): 110, 150, 300, 600, 1200, 2400, 4300 ou 9600.
- Parité :
0 ou 2 pour pas de parité.
1 pour parité impaire.
3 pour parité paire.

- nombre de bits d’arrét : 1 ou 2.

- nombre de bits de données : 7 ou 8.



2.2.1 rotocole mmunication;

La vitesse de transmission, la parité, le nombre de bits d’arrét et de bits de données définissent le protocole
de communication via un port série entre la table 3 numériser et le micro.

Le protocole est codé sur 8 bits (un octet) de la fagon suivante:

- vitesse de transmission sur les bits 54 7:
110 bauds --> 000

150 bauds --> 001
300 bauds --> 010
600 bauds --> 011

1200 bauds --> 100
2400 bauds --> 101
4800 bauds --> 110
9600 bauds --> 111

- Parité sur les bits 3 et 4:
pas de parité --> 00 ou 10
parité impaire --> 01
parité paire --> 11

- nombre de bits d’arrét sur le bit 2:
1-->0
2-->1

- nombre de bits de données sur les bits 0 et 1:
7-->10
8-->11

Un protocole ayant comme caractéristiques 4800 bauds, parité paire, 2 bits d’arrét, 7 bits de données aura
comme codage binaire (110)(11)(1)(10) soit une valeur octet 222.

Par défaut dans ce logiciel et quelle que soit la table choisie, le protocole est 9600 bauds, parité paire, 2 bits
d’arrét, 8 bits de données soit une valeur octet 255.

Les caractéristiques du protocole de communication peuvent é&tre modifiées en utilisant les micro-switches
de la table (voir manuel d’utilisation de votre table). :



2.3./ Le codage des informations envoyées par la table:

Les informations envoyées par la table sont codées sur une chaine de caractéres (codage ASCII) ou de
valeurs octets (codage binaire) de longueur fixe. Cette chaine contient des caractéres contenant le code
retour de la touche fonction du curseur (c) ainsi que les coordonnées “"table” en X (x) et Y (y) du point
numérisé. La structure de la chaine peut varier d’une table a l'autre. Dans le cas de la chaine ASCII
’cxxxxxyyyyy', le code retour de la touche fonction est codé sur le premier caractére, la coordonnée table en
X est codée sur les cinq caractéres suivants, la coordonnée table en Y est codée sur les cinq derniers
caracteres.

Cinq types de structure sont proposés:

Structure type Table Kurta 12°x17":

structure ASCII sur 11 caracteres ’cxoxxyyyyy’
code retour ¢ des touches fonctions du curseur:
- touche n°1 : c="1",

- touche n°2 ; ¢="2",

- touche n°3: c=’4’,

- touche n°4 : c="8’,

Structure type Table Summa MM1201 12"x12" et Summa MM1812 12"x17";
structure ASCII sur 11 caractéres "xoxx_yyyy ¢

code retour ¢ des touches fonctions du curseur:

- touche n°1 : c="1".

- touche n°2 : ¢c="2".

- touche n°3 : ¢c="3’,

- touche n°4 : c="4",

Structure type Table Houston 12"x17":

structure ASCII sur 13 caractéres c_xxxx_yyyyy’
code retour ¢ des touches fonctions du curseur:

- touche n°1 : ¢c="A’.

- touche n°2: ¢c="1",

- touche n°3 : c=’a’.

- touche n°4 : ¢c="Q".

Structure type Table Benson 6453 12"x17":

structure ASCII sur 12 caractéres Structure type’_xxxx_yyyy ¢
code retour ¢ des touches fonctions du curseur:

- touche n°1 : ¢c="1",

- touche n°2 : c="2’,

- touche n°3 : c="3’,

- touche n°4 ; c="4",

Structure type Table Océ G6453 12"x17™:
structure binaire sur 5 octets cxxyy

code retour ¢ des touches fonctions du curseur:
- touche n°1 : ¢=153.

- touche n°2 : c=154.

- touche n°3 : ¢=155.

- touche n°4 : ¢c=156.

Le choix de la table est surtout important par rapport a la structure du message envoyé par la table. Toute
table est susceptible de fonctionner avec TOPOLOG si il existe au moins une structure compatible avec le
menu proposé.



elques généralités sur le mode vecteur:

Les cartes sont des documents analogiques. L'information géographique y est localisée sous la forme de
points, de lignes ou d’aires.

La numérisation de ces informations induit une simplification du tracé ("discrétisation"). Une ligne est ainsi
transformée en un polygone dont les sommets correspondent aux points numérisés (voir ci-dessous):

Plo\
P

130\

Pyg0

Ces points sont localisés en fonction de leurs coordonnées (X,Y). L'ensemble de ces points forme un arc
dont le géocode Z précise la nature de la ligne représentée (dans le cas d’une courbe de niveau, le géocode
correspond 2 laltitude). Un arc de numéro i contenant n points peut étre formalisé de la fagon suivante:

A Z; (%51 Yi1) » Ki2 Yi2) s K Y) s Kin Yin))

Un arc est dit "fermé" si le dernier point de P'arc est identique au premier. 11 permet de définir une aire
délimitée par un géocode.

Le croisement de plusieurs arcs (carrefour ou confluence par exemple) constitue un noeud.

Un fichier en mode vecteur contenant m arcs numérotés de 1 3 m aura comme structure:

ALAY o ApnAm

Les fichiers en mode vecteur peuvent étre transformés en fichiers en mode raster. En fonction du pas de
rastérisation, on obtient un fichier contenant une liste de valeurs Z relative a des zones élémentaires carrées
(mailles) de coté égal au pas de rastérisation. La liste de valeurs Z est organisée en lignes et en colonnes
(idem points et profils) permettant de retrouver implicitement les coordonnées (X,Y) des zones
élémentaires.



4 lisation du legiciel TOPOLOG:
4.1,/ Form fichi n mode vecteur CRT:

Tous les fichiers traités et créés par le logiciel TOPOLOG ont pour extension CRT. Ces fichiers sont codés
en binaire sur deux octets signés (valeurs comprises entre -32768 et 32767). La structure logique des
données est organisée en arcs commengant par un drapeau et contenant un certain nombre de points
connus en fonction de leur géocode (Z) et de leurs coordonnées (X,Y).

Un drapeau contient trois informations:

- le drapeau proprement dit (valeur -1000).
- le numéro de Parc.

- le géocode.

Chaque point contenu dans un arc contient trois informations:
- le géocode.
- la coordonnée en X.
- 1a coordonnée en Y.

Soit le cas d’un fichier CRT contenant 3 arcs

-1000 1 0 début de I’arc n°1 de géocode 0 contenant 3 points
02024
02250
0 2551

-1000 2 10 début de P’arc n°2 de géocode 10 contenant 4 points
10 3060
10 3555
10 3453
10 3060

-1000 320 début de I'arc n°3 de géocode 20 contenant 2 points
20 9023
20 8820

Le géocode correspond A un codage géographique quelconque: type de limites administratives ou de
rivieres, courbes de niveau, etc...

Les coordonnées peuvent étre en coordonnées table ou en dixitme de mm en fonction de 'option choisie
lors de la sauvegarde du fichier CRT.

En plus des arcs, certains points sont sauvegardés dans les fichiers CRT. Les points correspondant a des
noeuds présentent la structure suivante:

- drapeau -1001
- coordonnées en X.
- coordonnées en Y.

Une "unité” est un point qui correspond 2 un centroide de zone. Il sert en général a définir un point situé a
Pintérieur d’un polygone fermé. Les points correspondant 2 des unités présentent la structure suivante:

- drapeau -1002
- coordonnées en X.
- coordonnéesen Y.



4.2./Définition d ristiques de la table et de la liaison série avec le micro:

Cette définition doit étre effectuée 3 chaque nouvelle session du logiciel. Elle peut étre faite soit en
sélectionnant le port série et la table 2 numériser dans le menu affiché automatiquement soit en chargeant
les paramétres contenus dans le fichier étiquette TOPOLOG.TAB (voir chapitre suivant).

42.1./ Sélection du port séri 1 le:

L'utilisateur définit le port séric et la table en répondant aux questions suivantes qui seront
automatiquement affichées Apres affichage de la mire et avant d’accéder au menu principal si le fichier
étiquette TOPOLOG.TAB n’existe pas:

Numéro du port série:
Introduire le numéro du port série (1 pour COM1, 2 pour COM2, etc...).

Menu des tables @ numériser:
.K: Kurta 12'x17"

.S :Summa MM1201 12'x12"
.M : Summa MM1812 12'x17"
. H: Houston 12'x17"

. B : Benson 6453 12'x17"

. 0:0cé G6453 12'%x17"

Table choisie :

Sélectionner une table en tapant la lettre lui correspondant (par exemple H pour la table Houston).

Les paramétres de la table (taille en X=8500 et Y=6000, unité "table” 1/5008me de pouce) ainsi que le
protocole seront pris par défaut (9600 bauds, parité paire, 2 bits d’arrét, 8 bits de données soit le protocole
255 chapitre 2.2.1./). Les parametres de taille et d’unité "table” peuvent étre testés avec I'option de test F4
du menu principal (voir chapitre 4.3.1./). Les paramétres de communication peuvent étre modifiés en
modifiant le fichier étiquette TOPOLOG.TAB avec 'option F5 du menu principal (voir chapitre 4.3.1/).



422 fichier étiquette TOPOLOG.TAB:

Le fichier TOPOLOG.TAB contient toutes les informations nécessaires au fonctionnement de la table:

- Type de table
- Numéro du port série

- Coordonnée maximale en X en unité table
- Coordonnée maximale en Y en unité table
- Unité table en mm

- Vitesse de transmission (bauds)

- Parité

- Nombre de bits d’arrét

- Nombre de bits de données

Ce fichier est codé en ASCII. 11 peut étre créé sous éditeur. Il peut également étre créé sous TOPOLOG
avec I'option F5 permettant de traiter le fichier étiquette (voir menu principal).

La présence du fichier TOPOLOG.TAB est testé automatiquement Apres affichage de 1a mire. Si ce fichier
existe, son contenu est affiché. Une question est alors posée:

Faut-il charger les paramétres (*O*/N):
Répondre O pour charger les paramétres contenus dans le fichier étiquette TOPOLOG.TAB (Par défaut

Oui). En cas d’erreur dans le fichier, un message apparait A I’écran. Si la réponse est négative, I'utilisateur
devra alors définir le port série et la table utilisée (voir chapitre 4.2.1./).
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4 le menu principal:

La mire du menu principal propose a Putilisateur un certain nombre de possibilités qu’il peut choisir soit
avec les touches F1 a F10 soit en déplagant le curseur (= = =>) avec les touches directionnelles vers le haut
ou vers le bas.

Mire du menu principal

| 70P0L06 : nunrisation & partir-de 1 table

{F A'Fichier. ¥ 2:Répertoire F 3:EGADGA - F 4iTest - -F EBblquette -y
:_-ji==>wctmdunchier e - o R
e . Numérisation & partn\ ds la tatle

2 :
1 3.7 Sauvegarde de h saizia . e
14 Vissalisation "~ - 70 : S
15 . Flanxnﬂuse-3-:3---' '
6 Convenicm du Hchler n eodage RSCH -
—F 8 Zoo-:ﬂ 132-F 9 Mste—-——-——ﬂﬂ ‘Retour m—-

i .nde*-ﬂqcﬁmrc*}'xchxw—ﬂu’tr—'—‘"'Hm?ﬁ\d"ﬂm"ﬂﬁ"%ﬁ ;
255835&'0\11‘55\10 -‘demo 79 - 9 1884666 137245653\

Quelques informations rclatxves é la session de travall sont afﬁchées en bas de l’écran:

- P: Port série.

- COM: protocole de communication (voir chapitre 2.2.1./).
- Répertoire : Répertoire de travail.

- Nom : Nom du fichier.

- Nb Points : nombre de points saisis.

- % : pourcentage de remplissage de la session (nombre de points maximal 32000).
- MinX : coordonnée minimale en X des points lus et saisis.
- MaxX : coordonnée maximale en X des points lus et saisis.
- MinY : coordonnée minimale en Y des points lus et saisis.
- MaxY : coordonnée maximale en Y des points lus et saisis.
- Gra : Mode graphique EGA ou VGA.

43.1,/ Fonctions ssibles avec ] hes F1 a F1

Le menu des fonctions F1 4 F10 est affiché au dessus et en dessous du tableau principal contenant le menu
des modules de traitement:

F1 : (Définition du fichier de travail)
Nom du fichier CRT (maximum 8 caractéres) ?

Introduire le nom du fichier.

messages:
Le fichier existe.
(beep)*** Le fichier n’existe pas ***

Lorsque des points ont déja été lus ou saisis, la question suivante apparait:

Faut-il supprimer les points déja chargés (O/N)?

Taper O(ui) si vous souhaitez réinitialiser le tableau de points.
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F4 : Test.
Cette fonction permet de tester le fonctionnement de la table, soit:
- Test des quatre touches du curseur.
- Recherche des coordonnées maximales en X et Y de la table.
- Test de conversion des unités table en mm.
Si le test ne marche pas:

, - soit le port série choisi est incorrect

- soit le protocole de communication choisi dans TOPOLOG n’est pas conforme 2 celui de la table. 11 faut
modifier le fichier étiquette TOPOLOG.TAB ou modifier le protocole de la table.

- soit le codage du message envoyé par la table n’est pas conforme 2 celui attendu par le programme.

Test des touches du curseur 4 boutons:
Touche n°l (saisie "au kilométre") :

Appuyer sur une des quatre touches du curseur jusqu’a obtention du message "Ok".
Touche n°2 (Effacement du demier point) :

Appuyer sur une des quatre touches du curseur jusqu’a obtention du message "Ok".
Touche n°3 (fermeture de I'arc courante) :

Appuyer sur une des quatre touches du curseur jusqu’a obtention du message "Ok".
Touche n°4 (Recherche du noeud le plus proche) :

Appuyer sur une des quatre touches du curseur jusqu’a obtention du message "Ok".
Recherche des maxima en X et en Y (utiliser la touche n°I pour arrét) :

Lorsque le curseur est déplacé sur la table en appuyant sur une des touches n° 2 3 ou 4 les maxima sont
affichés. Appuyer sur la touche n°1 pour arréter la recherche des maxima.
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Test de mesure du segment avec l'unité table actuelle . mm:
Longueur du segment @ mesurer en mm :
Indiquer la longueur en mm du segment qui va servir a tester P'unité table. A titre d’exemple, il suffit de
mettre sur la table une feuille en format A4 (21 x 29,7 cm) et de choisir soit la largeur (210 mm) soit la
longueur (297 mm).
Numériser le premier point du segment:
Introduire le point correspondant au début du segment (par exemple un des coins de la feuille A4).
Numériser le dewdéme point du segment:
Introduire le point correspondant a la fin du segment (par exemple un autre coin de la feuille A4).
Les informations suivantes sont alors affichées:

Longueur du segment en unité table:

Longueur du segment en mm avec I'unité table actuelle:

Unité table en mm calibrée sur le segment:
Faut-il sauvegarder les paramétres du test dans le fichier étiquette (O/*N*) :
Si vous souhaitez modifier le fichier étiquette TOPOLOG.TAB en fonction des parametres obtenus dans le
test (taille de la table en X et Y, unité table), taper O. Vous accédez directement au module de création
d’un fichier étiquette (voir fonction F5 option (E)criture).

F5 : Etiquette
Cette fonction permet de consulter (option Lecture) ou de créer (option Ecriture) un fichier "étiquette”
TOPOLOG.TAB. Ce fichier permet de sauvegarder le type de table choisi (structure du message envoyé
par la table), les caractéristiques de la liaison série (voir chapitre 2.2/) et les caractéristiques de la table
(voir chapitre 2.1./).
F8 : Actualisation des extrema en X et Y des points lus et saisis
Cette fonction permet de cadrer (zoom de cadrage) la visualisation du fichier en fonction des maxima en X
et Y des points lus et saisis. Ce paramétre sera utilisé lors de la définition du zoom de visualisation dans le
module de visualisation.
F9 : Consultation du répertoire courant

Fichiers recherchés (par défaut *.*) ?

Introduire le radical des fichiers recherchés (*.* pour obtenir la liste complete)

F10: Sortie TOPOLOG retour au DOS
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432./ A néral sur les modules de traitement;

Les modules sont sélectionnés en déplagant le curseur ===> du menu principal avec les touches
directionnelles vers le haut ou vers le bas.

Le module 1 permet de charger les points contenus dans un fichier d’extension CRT en format
TOPOLOG.,

Le module 2 constitue le module de numérisation a partir de la table. Les points sont saisis "au kilometre”
(mode stream de la table).

Le Module 3 permet de sauvegarder les points lus et saisis dans le fichier défini avec I'option F1. Les points
saisis peuvent étre ajoutés 2 un fichier déja existant. Les coordonnées des points du fichier peuvent étre
sauvegardées en unité "table” ou en dixitme de mm (option conversion en dixitme de mm). Les
coordonnées des points du fichier peuvent étre exprimées dans un nouveau repére défini avec les points de
calage saisis dans le module 2. Les fichiers sauvegardés sont compatibles avec le logiciel OROLOG.

Le module 4 visualise et corrige les points lus et saisis. Une option permet de rastériser un arc (remplissage
si Parc est fermé) en fonction du pas défini par Putilisateur. Le fichier rastérisé est compatible avec le
logiciel LAMONT.

Le module 5 permet de planimétrer les longueurs des arcs lus et saisis ainsi que les surfaces pour les arcs
fermés. Les résultats du planimétrage peuvent Etre sauvegardés dans un fichier ASCIL

Le module 6 sauvegarde les points lus et saisis dans un fichier en format ASCII.

Les points lus (module 1) ou saisis (module 2) sont chargés en mémoire dans un tableau contenant au plus
32000 points. 11 est toutefois possible de créer des fichiers CRT contenant davantage de points en ajoutant
les points a un fichier déja existant (voir module 3).

4.32.1./ Module de lecture (module 1) ;

La présence du fichier CRT est préalablement testée.

§’il existe et lorsque des points ont déja été lus ou saisis, la question suivante apparait:

Faut-il supprimer les points déja chargés (O/N)?

Taper O(ui) si vous souhaitez réinitialiser le tableau de points.

A la fin de la lecture du fichier, les informations suivantes apparaissent (exemple du fichier utilis€ dans le
chapitre 4.1./):

Caractéristiques du fichier:

- extrema du géocode : 020

-extremaenX  :2090

-extremaenY  :2360

Si le nombre de points devant étre chargés dépasse 32000, le message suivant apparait:

(Beep) *** Ie fichier n’a pas ét€ lu enti¢rement ***

Les fichiers dépassant 32000 points pourront étre visualisés et corrigés dans le logiciel OROLOG.
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4322./ Modul numérisation (module 2) :
Ce module permet de saisir des points A partir de la table 2 numériser.
Préalablement, il est nécessaire d’avoir habillé la table 3 numériser avec un cache figurant la zone des

fonctions "table” numérotée. Cet habillage permet de localiser de fagon précise la zone active de la table par
rapport a la zone des fonctions "table" sur la droite de cette zone active (voir figure ci-dessous).

31

Affichage des points Jus ou saisis en mémoire -> 23
Affichage des points dans le fichier courant -> 22

Définition de la fenétre -> 20

Saisie des nocuds-> 16

Saisie des unités-> 15

Fin de la saisie -> 10

Effacement du dernier arc ->

Décrémentation du géocode en fonction de l'intervalle ->
Incrémentation du géocode en fonction de lintervalle ->

9
8
7
6
Nouveau géocode -> S
4
3
2
1

Insertion d’un séparateur d’arc (-1000) ->

Cette zone des fonctions "table” a un cm de large. La hauteur de chaque fonction "table” est de un cm. Elles
sont numérotées de bas en haut. Leur nombre est de ordre de 31
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43.2.2.1/ Initialisation de la session de saisie:

A chaque début de session de saisie, les paramétres suivants doivent étre définis:

Distance maximale en mm entre les points (10):

Introduire la distance maximale en mm séparant deux points successifs d’un arc (par défaut 10 mm).
Géocode de départ (0):

Introduire le géocode du premier arc a saisir (par défaut 0).

Intervalle entre les géocodes (1):

Introduire incrément des géocodes soit par exemple l'intervalle entre les courbes de niveau sur une carte
topographique (par défaut 1).

Temporisation de la saisie (0):

Introduire le paramétre de temporisation permettant de réduire le nombre de points saisis par unité de
temps (par défaut 0 soit absence de temporisation, maximum 500).

Faut-il définir des points de calage (*O*/N):
Cette option permet de redéfinir le repere dans lequel sera numérisé le document (par défaut Oui).
En cas de réponse positive, la question suivante apparait:
Les points de calage se trouvent-ils dans un fichier CAL (O/N):
Cette option permet de charger les points de calage sauvegardés lors d’une session précédente dans un
fichier d’extension CAL. Si la réponse est négative, les quatre points de calage devront Etre saisis au début
de la numérisation.
Sinon, la question suivante apparait:
Nom du fichier de calage CAL (nom):
Par défaut, il s’agit du méme nom que le fichier de travail.
Si P'option de calage a été sélectionnée, un des messages suivants apparait:
Les points de calage devront étre saisis en début de session
Le fichier de calage a été chargé
(beep) *** Le fichier de calage est incorrect ***
(beep) *** Le fichier de calage n’existe pas ***
D’accord pour commencer la session de saisie (*O*/N/e(X)it):
Taper N si vous souhaitez redéfinir les parametres initiaux de la session de saisie. Taper X pour revenir au
niveau du programme principal. Si vous souhaitez commencer la session de saisie et que des points ont déja
ét¢ lus ou saisis, la question suivante apparait
Faut-il supprimer les points déja chargés (O/N)?
Taper O(ui) si vous souhaitez réinitialiser le tableau de points.

Apres avoir initialisé ces parametres, I'écran passe en mode graphique. La saisie peut alors commencer.
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4 Session de saisie:

43.2.2.2.1/ Option calage:

Si le calage a été sélectionné sans utiliser un fichier de calage préalablement existant, il faut définir les
quatre points de calage:

Calage : introduire le coin inférieur gauche SVP ...
Calage : introduire le coin inférieur droit SVP ...
Calage : introduire le coin supérieur droit SVP ...
Calage : introduire le coin supérieur gauche SVP ...

Introduire 3 chaque fois les points correspondants du cadre que vous souhaitez utiliser. Seuls les deux
premiers points sont utilisés pour le recalage des points lors de la sauvegarde (voir module de sauvegarde).
Le fenétrage est automatiquement calibré sur les points de calage. Le cadre est affiché A I'écran.
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432222 / les touches du curseur:

Les arcs sont saisis en appuyant sur une des quatre touches du curseur 4 boutons (la position des touches
peut Etre testée avec I'option de test F4 du menu principal).

Les quatre touches correspondent aux fonctionnalités suivantes:

Touche curseur n°1
Saisie "au kilometre".

Elle permet de saisir les points formant un arc en déplagant le curseur sur la table. Il suffit de
garder la touche n°1 appuyée et de suivre P'arc 2 saisir (mode stream). Le taux de remplissage du tableau de
32000 points est affiché A chaque pourcentage. Si par exemple, 3200 points ont été saisis I'affichage sera:

Points n° 3200 soit 10 % de la session de saisie

Si la distance entre le point saisi et le point précédent dépasse la distance maximale définie lors de
Pinitialisation de la session de saisie, le point n’est pas chargé et le message d’erreur suivant est affiché:

(beep) *** distance dépassée = . mm ***

Touche curseur n2
Effacement du dernier point.

Elle permet d’effacer le dernier point saisi. Le message suivant est affiché:
Effacement du point n°

Si le point effacé correspond a un début d’arc, le message sera:
(beep) *** Effaccment début d’arc ***

Touche n°3
Fermeture de ’arc courant.

Elle permet de "fermer" I’arc courant (le dernier point est identique au premier) . Le message
suivant est affiché:

Arc fermé.

Touche n°4
Recherche du noeud le plus proche.

Elle permet de prolonger Parc vers le noeud le plus proche (voir explication dans la partie
consacrée 2 la fonction table n° 16). Si des noeuds ont été lus ou saisis, la requéte suivante apparait:

Introduire le point de recherche du noeud le plus proche :

introduire un point A proximité du noeud auquel vous souhaitez raccorder I'arc courant (la distance au
noecud doit étre au plus égale 2 la distance maximale définie lors de Pinitialisation de la session).

Le message suivant s’affiche:

Distance aunoeudn®___ = . mm
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4 ./ les fonctions "table";

Une zone fonction est réservée sur la droite de la table (voir 4.3.2.2./). Les fonctions "table” sont les
suivantes:

fonction "table" 1
Drapeau de début d’arc

Elle marque le début d’un nouvel arc (drapeau = -1000). Le message suivant s’affiche:
ArcN° : Géocode =

fonction "table" 3
Incrémentation du géocode en fonction de Pintervalle

Elle permet d’incrémenter le géocode courant (G) en fonction de lintervalle (I). Le nouveau
géocode sera égal 2 G+1. Le message suivant s’affiche:

Géocode =

fonction "table" 4
Décrémentation du géocode en fonction de Pintervalle

Elle permet de décrémenter le géocode courant (G) en fonction de I'intervalle (I). Le nouveau
géocode sera égal 4 G-1. Le message suivant s’affiche:

Géocode =

fonction "table" 3
Nouveau géocode

Elle permet de définir un nouveau géocode.
Nouveau géocode ?
Introduire le nouveau géocode:
Le message suivant s’affiche:

Géocode = ____

fonction "table" 7
Effacement du dernier arc.

Elie permet d’effacer le dernier arc. Le message suivant s’affiche:
Le dernier arc a été effacé. Taper return SVP...
Taper retour chariot pour revenir en mode saisie.

fonction "table" 10
Fin de la session de saisie et retour au menu principal

Cette fonction est automatiquement activée lorsque le nombre de points atteint 32000.
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fonction "table" 15
Saisie des unités (Centroide de polygone).

Elle permet de localiser un point a I'intérieur d’un polygone. Le nombre maximum d’unités lues et
saisies doit étre au plus égal a 500. Le message suivant s’affiche:

Saisie des unités (touche 4 pour arréter la saisie).

A chaque unité saisie, le message sera:
Unités n® _.

Si le nombre d’unités atteint 500 ou si la touche n°4 a été utilisée, le message suivant s'affiche:
Fin de saisie des unités. Taper return SVP...

Taper retour chariot pour revenir en mode saisie.

Fonction "table” 16
Saisie des noeuds (croisement d’arcs).

Elle permet de localiser un point situé au croisement de plusieurs arcs. Ces points seront utilisés
lors de I'appel a I'opération recherche du noeud le plus proche. Le nombre maximum de noeuds lus et saisis
doit étre au plus égal & 500. Le message suivant s’affiche:

Saisie des noeuds (touche 4 pour arréter la saisie).

A chaque noeud saisi, le message sera:

Nocudsn® __.

Si le nombre de noeuds atteint 500 ou si la touche n°4 a &té utilisée, le message suivant s’affiche:

Fin de saisie des noeuds. Taper return SVP...

Taper retour chariot pour revenir en mode saisie.

Fonction "table" 20
Fenétrage

Elle permet de définir une fenétre d’affichage (zoom fenétre). Les messages successifs seront les
suivants:

Fenétrage : coin inféricur gauche SVP...
Fenétrage : coin supérieur droit SVP...

Introduire a chaque fois les points correspondants de la fenétre que vous souhaitez utiliser.
Le message final sera:

Fin de la définition de la fenétre. Taper return SVP...
Taper retour chariot pour revenir en mode saisie.

A Pissue de la définition de la fenétre, 'écran s’efface. Vous pouvez réafficher les points lus ou saisis situés
dans la fenétre avec la fonction table 23.
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Fonction "table" 22
Affichage du fichier courant
Elle permet d’afficher les points contenus dans le fichier courant (défini avec F1). Si le fichier
courant n’existe pas,
le message suivant s’affiche :

(beep) *** le fichier n’existe pas ***

Fonction "table" 23
Affichage des arcs.

Elle permet d’afficher les points lus ou saisis qui ont été chargés en mémoire.
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4 ./ Modul vegarde (module 3) :

Si le nom du fichier CRT n’a pas été initialisé avec 'option F1 du menu principal, le nom du fichier sera
demandé (voir option F1).

Si le fichier existe déj3, la question suivante apparait:
Faut-il effacer la version précédente (O/*N*):

Si la réponse est positive (par défaut Non), le fichier sera effacé. Sinon, les points lus ou saisis en mémoire
seront ajoutés 2 la fin de ce fichier, ce qui permet de créer des fichiers CRT ayant plus de 32000 points.

Conversion en dixiéme de mm (*O*/N):
Permet de convertir en dixitme de mm les points lus ou saisis en coordonnées "table" (par défaut Oui).

Si un calage a été demandé lors de la session de saisie (voir chapitre 432.2.1./), la question suivante
apparait:

Recalage (*0*/N):
Répondre Oui si vous souhaitez localiser les arcs dans le repére des points de calage.
Confirmation de la sauvegarde (O/N):

Si la réponse est négative, le programme revient au niveau du menu principal. Sinon, Paffichage sera le
suivant:

Sauvegarde en cours:

Arcn’®

Point n°

Noeud n°
(seulement si des noeuds ont été saisis ou lus)

Unité n°
(seulement si des unités ont été saisies ou lues)

Coordonnées "table" des points de calage sauvegardées dans le fichier CAL.
(seulement si les points de calage ont été saisis lors de la session).
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4.3.2.4./ Modul visualisation et de correction (module 4) ;

Ce module offre les principales fonctionnalités pour visualiser et corriger les arcs saisis ou lus.

Intervalle entre les géocodes (1):

Ce paramétre de visvalisation permet de définir des classes de couleur pour Paffichage des arcs (par défaut
1). Si I'intervalle est de 20, les arcs de géocode 0 a 19 seront de couleur 1, les arcs de géocode 20 a 39 de
couleur 2, etc...

Zoom de visualisation (1.0) :

Par défaut (valeur 1.0), le zoom est équivalent au "zoom de cadrage" calculé avec Poption F8 du menu
principal ou lors de la lecture du fichier.

Origine en X (0):

Ce paramétre de visualisation permet de recaler Porigine en X de Pimage.
Origine en 'Y (0):

Ce paramétre de visualisation permet de recaler Porigine en Y de I'image.
Distance maximale en mm entre les points (10):

Ce paramétre permet de corriger le fichier en insérant un drapeau de début d’arc lorsque la distance entre
deux points successifs dépasse le seuil défini par l'utilisateur.

Une fois ces différents parametres définis , 'écran passe en mode graphique.
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432.4.1/ Men visualisation et de traitement:

Le menu des touches F1 a F10 apparait en haut de I'écran (voir exemples en annexe). Les touches
directionnelles permettent de modifier les origines en X et Y. Les touches Page Up et Page Down modifient
le zoom de visualisation.

Laffichage n’est mis & jour que lorsque une des touches F7 (affichage des arcs) ou F8 (affichage des
numéros et des géocodes d’arc) a été appuyée.

Les corrections ne sont effectuées que si la touche F9 (correction du fichier) a été appuyée

F1_ARC
(sélection d’un arc)

Permet de sé€lectionner 1’arc sur lequel les opérations de suppression (F2), de modification du géocode (F3),
de fermeture (F4) ou de rastérisation (F5) seront appliquées:

Sélectionner un arc :
Introduire le n° de ’arc que vous souhaitez traiter.
L’arc sélectionné s’affichera en blanc sur ’écran.

F2 SUPR
(suppression d’un arc)

Permet de supprimer P'arc sélectionné avec F1.
L’arc devant étre supprimé apparait alors i ’écran avec la mention "SUPR" 4 cdté de son numéro.

F3 MODI
(modification du géocode d’un arc)

Permet de modifier le géocode de I'arc sélectionné avec F1.
L’arc devant étre modifié apparait alors a Pécran avec la mention "MODI" a c6té de son numéro.

F4 FERM
(fermeture d’un arc)

Permet de fermer (le dernier point de Parc est identique au premier point) P'arc sélectionné avec F1.
L’arc devant étre fermé apparait alors 4 Pécran avec la mention "FERM" 4 c6té de son numéro.

F5 RAST
(rastérisation d’un arc)

Permet de rastériser I’arc sélectionné avec F1.
Pas de rastérisation:

Introduire le pas de rastérisation (valeur entiere, par défaut 10). Le pas doit étre exprimé dans la méme
unité que le fichier.

Cadrage (O/N):

Indiquer si vous souhaitez que le fichier rastérisé soit cadré sur les minima en X et Y de l'arc considéré
(option Oui) ou s’il doit étre cadré sur I’origine (option Non).
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L’arc rastérisé est préalablement cadré sur le bord inférieur gauche de I'écran. La rastérisation ne pourra
pas étre faite si le pas choisi génére une image rastérisée et cadrée dépassant la résolution graphique de
Pécran (640 x 350 en EGA, 640 x480 en VGA). Si tel est le cas, le message suivant apparait:

(beep) *** le pas est trop fin ***

Si I'arc est fermé, Ie polygone rastérisé sera rempli. Le résultat de la rastérisation sera sauvegardé dans un
fichier raster d’extension RAS contenant des valeurs 1 lorsque que le point considéré est situé sur I'arc ou a
Pintérieur de celui-ci lorsque l'arc est fermé. Le fichier RAS a la méme structure que les fichiers rasters
générés dans OROLOG et LAMONT (voir notices relatives a ces logiciels).

F6 CLSC
(effacement de I’écran)
Permet d’effacer I’écran.

F7 ARCS
(affichage des arcs)
Permet d’afficher les arcs.

F8 NARC
(affichage des numéros des arcs)
Permet d’afficher le n° des arcs.

F9 CORR
(Correction)
Permet d’actualiser et de corriger les arcs, c’est-a-dire:
- suppressions, modifications ou fermetures faites avec les touches F2, F3 ou F4.
- insertion de drapeau de début d’arc lorsque la distance entre deux points dépasse la distance maximale
définie lors de l'initialisation de la session de visualisation.
- insertion de drapeau de début d’arc lorsque celui-ci a été omis lors de la saisie.

F10 _FIN
(fin de la session de visualisation)
Retour au menu principal.

Page Up
(Incrémentation du zoom de visualisation)
Le zoom est incrémenté d’une valeur de 0.05 (maximum 10.0).

Page Down
(Décrémentation du zoom de visualisation)
Le zoom est décrémenté d’une valeur de 0.05 (minimum 0.01).

Fleche vers la droite
. (Incrémentation de I’origine en X)
L’origine en X est incrémentée de 10.

Fléche vers la gauche
(Décrémentation de origine en X)
L’origine en X est décrémentée de 10.

Fléche vers la haut
(Incrémentation de Porigine en Y)
L’origine en Y est incrémentée de 10.

Fleche vers le bas
(Décrémentation de Vorigine en Y)
L’origine en Y est décrémentée de 10.
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4 ./ Module de planim module 5) :
Ce module permet de planimétrer les points lus ou saisis. Les questions préalables sont les suivantes:
Echelle de la carte en kmm par mm:

Par exemple pour une carte au 1/50000¢me, 1 mm représente 50 metres. La valeur devant étre introduite
sera 0.05.

Coordonnées en unités table (*T*) ou en dixiémes de mm (M):

Sélectionner T (option par défaut) s’il s’agit de points saisis ou de points lus dans un fichier CRT dont les
points n’ont pas &t€ convertis en dixiémes de mm lors de la sauvegarde. Sinon s€lectionner M.

Faut-il sauvegarder les valeurs planimétrées dans un fichier (*O*/N):

Si la réponse est positive (réponse par défaut), 'ensemble des résultats du planimétrage sera sauvegardé
dans un fichier ASCII ayant le méme nom que le fichier de travail et ayant pour extension PLA (consultable
sous éditeur ou affichable avec la commande DOS TYPE).

La planimétrie (longueur en km ainsi que la superficie si ’arc est fermé) de chaque arc est alors affichée.

Lorsque tous les arcs ont été planimétrés, un bilan est présenté pour les géocodes compris entre 0 et 100
(longueurs et surfaces cumulées par géocode).

4.3.2.6./ Module de conversion ASCII (module 6) ;

Ce module permet de sauvegarder dans un fichier en format ASCII ayant le méme nom que le fichier de
travail et comme extension ASC, les points lus ou saisis.

1l est possible de ne sauvegarder qu’une partie du fichier en sélectionnant une classe de géocode:
Sélection en fonction du géocode (O/N):

Si la réponse est positive, il faut définir la classe de géocode:

Bome inférieure du géocode:

Indiquer la borne inférieure de la classe de géocode.

Bome supérieure du géocode:

Indiquer la borne supérieure de la classe de géocode.
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Annexes:

Traitement du fond de carte de Pafrique de Pouest:

Méme carte aprés changement du zoom et des origines et affichage des n° et des géocodes d’arc:;
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Sélection de P’arc n® 36 et rastérisation:
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Les Notices OVNIh* du Laboratoire d'Hydrologie de I'ORSTOM

L'organisation du traitement des données hydrologiques passe de plus en plus par le dévelop-
pement de logiciels utilisant des méthodes numériques et statistiques en les adaptant au cas
particulier de la Valorisation des connaissances hydrologiques. La mise au point de notices
Normalisées a pour but de faciliter la documentation de ces logiciels de traitement de
I'Information hydrologique, et de leur assurer ainsi une meilleure diffusion en rendant leur
emploi plus accessible a 1'utilisateur non spécialisé. Les notices OVNIh sont destinées avant
tout aux hydrologues de 'ORSTOM ou d'Instituts partenaires dont les besoins en la matiére
sont connus, et qui du fait de leur dispersion géographique, sont souvent privés d'un accés
facile a ce type d'outils sur leur lieu de travail. Cette priorité n'exclut naturellement pas la
diffusion aupres d'autres hydrologues francophones qui seraient éventuellement intéressés par
T'ntilisation de ces logiciels ou la consultation de leur documentation.

Le Laboratoire d'Hydrologie de 'ORSTOM joue uniquement un role d'animation en veillant &
ce que les notices publiées dans cette série soient normalisées dans leur présentation et dans leur
mode de description des fonctions du logiciel.

Les auteurs (qu'ils soient les rédacteurs de la documentation ou les concepteurs des logiciels)
gardent la totale maitrise et la responsabilité de leur produit. La diffusion de notices normalisées
doit leur permettre d'accroitre le bénéfice qu'ils retireront de leurs travaux. Les améliorations
éventuelles et la maintenance sont du ressort des auteurs, interlocuteurs des utilisateurs dans ce
domaine.

En avant-propos de chaque notice figurent les noms des personnes ayant pris part au
développement du logiciel et & 1a rédaction de la notice, et le cadre dans lequel ils ont effectué
leur travail (unité de recherche ORSTOM, Programmes, Instituts ou Organismes en cas de
collaboration avec des personnes n'appartenant pas a 'ORSTOM).

Les notices OVNIh ne sont pas une nouvelle collection des éditions de 'ORSTOM, elles ne
sont pas commercialisables. Elles sont librement reproductibles, et le Laboratoire dHydrologie
se réserve simplement le droit de demander une participation financiére aux cotits de repro-
duction des exemplaires qu'il diffusera. En régle générale, des disquettes contenant les codes
exécutables seront données A quiconque en fera la demande, a charge pour celui-ci de fournir
les disquettes vierges.

Certains de ces logiciels peuvent faire 1'objet de sessions de formation dispensées au
Laboratoire d'Hydrologie de I'ORSTOM, dans la mesure ou suffisamment de candidats
intéressés en formuleront la demande.

N.B. : Cette série de notices a ét€ créée a l'initiative de I'équipe de chercheurs de 'ORSTOM
travaillant au sein du programme U.L.M. (Utilité et Limites des Modeles en
hydrologie). Sa mise en ocuvre a été placée sous la responsabilité de 1'unité statistiques
modélisation du Laboratoire d'Hydrologie de 'ORSTOM. Toute demande, suggestion
ou contribution peut &tre adressée au responsable de cette unité ou a celui du Laboratoire
d'Hydrologie.

* Organisation, Valorisation et Normalisation de I'Information hydrologique.



NOTICES DEJA PARUES

OVNIh #1 SIMPLE ET ROSEN : deux méthodes d’optimisation non linéaire. Théorie
et pratique. E. Servat et A. Dezetter. Juin 1988

OVNIh #2 EXCAR : Logiciel de calcul des caractéristiques des évenements averse-crue.
C. Bouvier. Décembre 1988.

OVNIh #3 DIXLOI : Un ensemble de programme fortran 77 pour I’ajustement de lois
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OVNIh #4 LAMONT ~ : Logiciel d’Application des MOdeles Numériques de Terrain.
Version 2.0, janvier 1991 (Version 1.0, décembre 1989, version 1.1 juin 1990). C.
Depraetere.

OVNIh #5 TOPOLOG " : Logiciel de saisie et de planimétrage & partir de table a
numériser. Version 1.1, décembre 1990 (version 1.0, juillet 1990 ). C. Depraetere.

OVNIh #6 OROLOG * : Logiciel de calcul de Modeéle Numérique de Terrain par
interpolation a partir de courbes de niveau. Version 1.1, décembre 1990 (version 1.0,
juillet 1990 ). C. Depraetere.

x
Les trois logiciels TOPOLOG, OROLOG et LAMONT constituent ia chaine de traitement et de producion de modéles
numériques de terrain DEMIURGE (Digital Elevation Model In URGEncy).

A PARAITRE:
OVNIh #7 HYDROSPEED : Logiciel de prévision hydrologique. T. Lebel.



Avertissement

Un Modéle Numérique de Terrain peut étre défini comme un fichier d’altitudes connues aux noeuds d’une
grille réguliere (image raster du relief). Sa structure est donc identique a celle des images de télédétection.

Le logiciel OROLOG est écrit en Turbo-Pascal. Il permet le calcul de Modeles Numériques de Terrain
(MNT) a partir de fichiers de courbes de niveau numérisées.

La méthode d’interpolation utilisée est inspirée de celle de Yoeli (1986). Le logiciel permet le calcul de
MNT comportant plusieurs dizaines de milliers de points.

Le logiciel est portable sur micro-ordinateur P.C. avec carte graphique EGA ou VGA. et avec disque dur.

L’utilisateur trouvera dans cette notice une présentation de la méthode d’interpolation ainsi qu’un manuel
d'utilisation du logiciel.

Le logiciel OROLOG fait partie de la chaine de production et de traitement des Modéles Numériques de
Terrain développée au Laboratoire d’Hydrologie de FORSTOM a Montpellier. Cette chaine comprend les
logiciels suivants:

- TOPOLOG: saisie des courbes de niveau a partir de la table & numériser(voir notice OVNIh n°5, juin
1990).

- OROLOG : calcul (interpolation) du MNT a partir des courbes de niveau saisies avec TOPOLOG.

- LAMONT : logiciel permettant le traitement des MNT calculés avec OROLOG (voir notice OVNIh n°4,
décembre 1989).

Tout ou partie de cette trilogie logicielle peut étre obtenu gratuitement en en faisant la demande a I'adresse
suivante:

Laboratoire d’Hydrologic
ORSTOM
Centre de Montpellier
2051, avenue du Val de Montferrand
B.P.5045
34032 Montpellier CEDEX 1



Les techniques photogrammeétriques appliquées a des images aériennes ou satellitaires pour calculer des
MNT restent couteuses et supposent une logistique lourde. De fait, elles sont réservées a des opérations ou
des études disposant de financements importants, couvrant de larges zones. Outre leur coilt, elles ne sont
pas exemptes d’inconvénients: aléas de la nébulosité, altitude du sursol, programmation des opérations.

De ce fait, les cartes restent une des sources d’informations principales sur le relief. Le calcul de MNT a
partir de cartes suppose en premier lieu I'acquisition d’un périphérique du type table 3 numériser ou
scanner et d’un logiciel de saisie des courbes de niveau et des points cotés (Cf. TOPOLOG, notice OVNIh
n°5, 1990). Une fois la carte numérisée, la réalisation d’une grille réguli¢re d’altitude (MNT) suppose un
logiciel d’interpolation permettant de passer du mode vecteur (courbes de niveau numérisées) au format
raster (MNT): le logiciel OROLOG en est un exemple parmi tant d’autres...

1. Revue des principales méthodes d’interpolation des altitudes:

Les points numérisés correspondant aux courbes de niveau sont tantdt considérés comme des semis de
points, tantdt comme des chaines de points formant polygone, ce qui constitue les deux principales familles
d’interpolation.

1.1, Méthodes d’interpolation 3 partir d’un semis de points:

Trois modes de traitement du semis de points peuvent étre distingués :

1.1.1. Interpolation en fonction du voisinage:

L’altitude d’un point du MNT. est obtenue en tenant compte de tout ou partie du semis de points localisés
dans son voisinage. L'utilisateur défini I'étendue du voisinage ainsi que les points a utiliser.

Leurs poids relatifs dans le calcul de Paltitude est fonction inverse de la distance au point du MNT. La plus
communément utilisée est la fonction 1/d2. Aucune des fonctions de pondération n’est adaptée a tous les
types de terrain.

Plusieurs méthodes d’interpolation ont été utilisées : Papproximation polynomiale avec résolution par les
moindres carrés (Schut, 1976), interpolation barymétrique (Shepard, 1968), krigeage, sommation de surface
(Choles, 1976).

1.1.2. Superposition d’'un réseau 3 mailles carrées:

La méthode a pour principe la juxtaposition de surfaces ayant des contraintes de continuité a leurs
fronti¢res. Ces surfaces peuvent étre fort diverses : polyndmes bicubiques, courbes de Bézier, B. splines
paramétrées, splines quadratiques.

1.1.3. Interpolation a partir d’une triangulation du semis:

Le principe est similaire au précédent mais présente I'avantage de permettre I'utilisation de fonctions
simples.

1.2. Méthodes d'interpolation 4 partir de courbes de niveau:

La numérisation des courbes de niveau suppose une discrétisation de I'information topographique.
Assimiler la chaine de points représentant une courbe de niveau i un semis de points introduit une forte
dégradation de I'information en ce sens qu’elle ignore la constance des altitudes entre les points. Si 'on
souhaite éviter cet inconvénient, il apparait nécessaire de les considérer comme une chaine de points
définissant un polygone.

Quatre méthodes d’interpolation existent en se fondant sur deux principes de calcul : calcul en fonction d’un
systéme d’axes ou calcul en fonction de la ligne de plus grande pente.



1.2.1. Méthodes basées sur un systéme d’axes:

Elles peuvent varier en fonction du nombre d’axes considérés : deux axes orthogonaux semblent la méthode
la plus couramment utilisée, quatre axes formant des angles de 45°entre eux étant la méthode utilisée par
Yoeli (1986). La encore diverses méthodes d’interpolation en fonction des axes peuvent étre utilisées :
linéaires, cubiques, splines, polyndmes. Il est souvent nécessaire de lisser les résultats bruts de
Iinterpolation afin d’éliminer certains artefacts morphologiques. A titre d’exemple, les MNT de I'Institut
Géographique National calculés a partir de la base de données altimétriques de la France (BDZ) sont
obtenus par interpolation bilinéaire, ce qui tend a générer un relief en marche d’escalier. 1 est nécessaire de
les lisser de fagon a éliminer ces défauts (Cf. méthode de lissage dite de la "grille élastique”, Masson
d’Autume, 1978).

1.2.2. Méthodes basées sur la ligne de plus grande pente:

La recherche de la ligne de plus grande pente se fait soit en fonction d’un voisinage défini comme étant
I’élément morphologique simple (versants, plateaux, fonds de vallée, ...) auquel appartient le point (Gros,
1983), soit en définissant les deux points les plus proches appartenant a deux courbes différentes (Shibata,
1984 ; Leberl, 1980), soit encore en fonction de huit directions prédéfinies ou plus.

1.3, Conclusions sur les méthodes d’interpolation de MNT:

L’objectif est de produire des MNT aussi "denses" que possible ne présentant pas de défaut de "tole
ondulée" entre les courbes de niveau (rugging) et exempts de "striation" (stepping) le long de certaines
directions. Le qualificatif de dense appliqué & des MNT est relatif a la densité des points par rapport a
I’écartement entre les courbes de niveau de départ. Si 'on souhaite se rapprocher le plus fidélement
possible du modelé convexo-concave réel des versants tel qu’il peut étre déduit des courbes de niveau, il est
nécessaire de ne pas prendre en compte seulement les deux courbes de niveau situées immédiatement
’aval et 2 Pamont du point considéré faute de quoi des phénomenes de discontinuité morphologique de part
et d’autre des courbes de niveau ne manqueront pas de se produire.

Les méthodes basées sur la recherche de la ligne de plus grande pente, par leur principe méme, ignorent les
formes localisées de part et d’autre de celle-ci. En cela, on peut les qualifier de méthodes "a oeilléres". Dans
le cas des fonds de vallée et des crétes, cette vision monodirectionnelle des formes de terrain est génératrice
de nombreux artefacts.

Les méthodes multi-axiales ont 'avantage d’étre spatialement isotropes pour peu que le nombre d’axes pris
en compte soit suffisant au regard des principales orientations du terrain. Cette "vision" du relief s’oppose
donc a la précédente. Le qualificatif d"oeil de poisson" peut étre appliqué a ces méthodes multi-axiales.
Toutefois, cette prise en compte "tous azimuts” des formes locales est génératrice d’erreurs systématiques se
traduisant par un phénomeéne d’ondulation des surfaces interpolées entre les courbes.

Tenter de concilier les avantages des deux méthodes consiste donc a "mettre une oeilleére sur un oeil de
poisson”". Comme l'image le suggére, I'opération est délicate, I'objectif étant d’obtenir une vision sélective
des formes de terrain environnantes capable de nuancer Iinterpolation locale des altitudes. Encore faut-il
pouvoir rendre cet oeil intelligent...



2./Méthode d’interpolation utilisée dans OROLOG:

La méthode d’interpolation utilisée dans le logiciel OROLOG est inspirée de Yoeli (1986). Cette méthode
consiste a calculer la valeur moyenne pondérée de I’altitude interpolée 4 'aide de fonctions splines cubiques
le long de quatre axes.

2.1./Propriétés des fonctions splines cubiques appliquées a un transect:

A Porigine, le terme "spline” s’appliquait 4 une languette métallique flexible utilisée en architecture navale et
en aéronautique afin de faciliter le tracé d’une courbe réguliére passant par une série de points donnés , les
propriétés élastiques de l'instrument garantissant la continuité de la pente et de la courbure aux points
imposés (Delhomme, 1976).

Par analogie, les courbes splines correspondent a des fonctions polynomiales ajustées par morceau sur un
transect. Ce type de courbe est particulierement adapté a la représentation de phénomeénes continus.Il existe
plusieurs familles, chacune étant caractérisée par le degré de la fonction polynomiale qui sert d’élément de
base a la construction de la fonction spline. La famille la plus utilisée dans les problémes d’interpolation est
celle des splines cubiques dont la fonction polynomiale élémentaire est de la forme:

y=fx) =ax3 +bx2 + cx+d.

Chaque élément de courbe spline cubique est donc caractérisé par quatre paramétres. La courbe spline
cubique est un interpolateur exact ce qui signifie qu’elle passe par les points de mesure. Elle obéit de
surcroit 2 une minimisation du carré de la norme de la dérivée seconde sur 'intervalle d’interpolation. 1l est
possible de démontrer que cela revient & minimiser I'énergie de flexion, c’est-a-dire & obtenir la courbe la
plus lisse possible:

f’(x)2 dx minimum
C
Le calage des éléments ("morceaux’) de la courbe se fait donc en considérant deux points consécutifs et en
imposant la continuité des dérivées secondes en chacun de ces deux points. Une courbe spline cubique est

donc une succession de polyndmes du troisieéme degré calés sur chaque intervalle défini par deux points de
mesure consécutifs et se raccordant les uns aux autres par une condition de continuité des courbures.

Dubrulle (1981) a démontré que la résolution des (n-1) systémes associés au calage des (n-1) polyndmes
cubiques se ramenait en fait a la résolution d’un systéme unique de type:

v K, E]"t [z

o = Et 0 o
o K est une matrice (n,n) construite a 'aide de la fonctionnelle K(x;, x;) = a |xix1- I 3 pour P'ensemble des
couples (i,j) de mesure, et E est une matrice (n,2):

1 xq
E = e,
1 xp

Z est le vecteur colonne des n valeurs observées (z;) aux points x;, et (¥,@) est le vecteur des coefficients de
la fonction spline cubique exprimée sous la forme:

o(x)=a + Bx + 21-:=1 ¥:(x-x)3

On évite ainsi un calage de proche en proche. La généralisation a un espace a deux dimensions (fonction
spline de type "plaque mince") utilise la fonctionnelle h2 Log Ih I , le calcul des coefficients ¥ et ¢ résulte de
la résolution d’un syst¢me analogue 2 celui ci-dessus.



2.2./le systéme d’axes d’interpolation des courbes splines cubiques:

Pour chaque point du MNT, I'interpolation se fait le long de quatre axes (figure 1) :

figure 1 : Les quatre axes d’interpolation
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- axe Ouest Est, chaque axe correspond a un numéro de point par profil du MNT.
- axe Sud Nord, chaque axe correspond 2 un profil du MNT. ]

- axe Nord-Ouest Sud-Est, chaque axe correspond 3 une diagonale descendante.

- axe Sud-Quest - Nord-Est, chaque axe correspond & une diagonale ascendante.

Le nombre d’axes d’interpolation pourrait étre plus élevé, cela multipliant d’autant le nombre de calculs.
Dans le cas de quatre axes, on fait I’hypothese qu’il suffit de rechercher I'information dans 8 directions pour
obtenir une valeur locale de Paltitude cohérente au regard des courbes de niveau environnantes. Pour
reprendre I'image de I’oeil de poisson, cela revient 2 admettre que cet oeil ne comporte que 8 facettes.

Le pas du MNT permet de définir l’es;{acement entre les axes: égal au pas pour les axes Sud Nord et Ouest
Est, 'espacement doit étre divisé par 2 /2 pour les axes diagonaux.

Une fois défini le pas du MNT, la premiére étape du calcul consiste & rechercher toutes les intersections
entre les courbes de niveau et le systtme d’axes. Ces intersections serviront de points de calage pour le
calcul des courbes splines le long des axes.



2.3./ Méthode de calcul des altitudes & partir des valeurs interpolées sur les 4 axes:

L’altitude de chaque point du MNT sera obtenue en faisant la moyenne pondérée des altitudes calculées sur
les axes.

Si 'on admet que les points de calage sur les axes sont exacts, la validité de l'interpolation en un point
devrait dépendre essentiellement des caractéristiques suivantes :

- la pente ainsi que la distance entre les deux courbes de niveau encadrant le point. Plus la pente est forte,
plus proches sont les courbes et plus précise sera la valeur interpolée ;

- la proximité du point par rapport 4 'une des deux courbes de niveau encadrantes. Plus le point est proche
de celui d’une courbe, plus leurs valeurs seront voisines et meilleure sera la précision de 'interpolation.

La pondération utilisée par Yoeli consiste & faire la somme des inverses des distances aux courbes de
niveau. Soient Dp la distance a la courbe précédente et Ds la distance 2 la courbe suivante, la pondération

W sera:

W=1/Dp+1/Ds

K m Dp==——===-— SHlmmm e ———————— DS===—m————————— >%
S e *
courbe point courbe
précédente interpolé suivante

Cette pondération permet de prendre en compte a la fois la distance entre les courbes et la proximité du
point par rapport 4 'une des deux courbes.

La valeur Z la plus probable de laltitude en un point est égale 2 la moyenne pondérée des valeurs
interpolées Z1, Zp, Z3, Z4 sur les axes:

Z = Sommei=1a4(WiZi) /Sommei=1a4(Wi)

Il est possible de calculer P'erreur quadratique moyenne entre la valeur de la moyenne pondérée et les
quatre valeurs interpolées de départ.

SoitD; = Z - Z;:
L’erreur quadratique moyenne E de la moyenne pondérée sera:

E = (Somme ;_1 3 4Di2W;) / (3 xSomme j_ 1 3 4(Wp))1/2



2.4./ Surpondération en fonction de 1la morphologie locale des courbes de niveau:

Le critere de pondération de Yoeli ne prend pas en compte la différence d’altitude entre les courbes de
niveau encadrantes. L’interpolation spline cubique peut étre responsable de fortes oscillations de la courbe
qui sont hors de proportion par rapport au phénoméne étudié. Ces oscillations sont moins fréquentes
lorsque les points de calage présentent une tendance simple. Au niveau topographique, un ensemble de
courbes de niveau d’altitudes décroissantes (ou croissantes) le long d’un axe représente un étagement
simple. En revanche, une structure de points de calage présentant des changements de tendance (structure
que 'on peut qualifier de chaotique) sera potentiellement propice a I'apparition d’oscillations. Comme nous
I’avons vu précédemment, les fonctions cubiques sont interpolées sur des "morceaux” comportant quatre
courbes de niveau. Une typologie de ’étagement de ces quatre points de calage le long de I'axe permet de
définir le contexte morphologique dans lequel I'interpolation du point a été faite.

Six types de structure sont distingués en fonction de I’étagement des 4 courbes de niveau (figure 2).

figure 2 : Typologie des étagements de courbes

Type 0 : absence d’étagement

* * * *

Type 1: étagement latéral

* * *

*
Type 2 : étagement bilatéral
*
* *
*
Type 3 : étagement bilatéral de sommet ou de vallée
* *
* *
Type 4 : étagement central sans étagement latéral
* *
* *
Type 5 : étagement central avec étagement latéral
* *
*
*

Type 6 : étagement central avec étagement bilatéral




Cette typologie est établie pour chaque point sur les quatre axes. Elle permet de définir un critére de
surpondération morphologique SPM calculé comme suit en fonction du type de site morphologique SM:

SPM = Cyp,SM
Le coefficient de surpondération Cyp, doit étre supérieur a 1.

La moyenne des valeurs d’altitudes interpolées sur les quatre axes pondérée a la fois avec le critére de la
somme des inverses de distance aux courbes encadrantes et le critére de surpondération morphologique
sera égale 2 :

Z = Somme ;=1 3 4 ( SPM;W;Z;) / Somme ;_q 3 4 ( SPM;W;)

Cette surpondération morphologique privilégie donc les directions o I'étagement des courbes locales est le
plus marqué. Elle semblerait correspondre a la méthode intuitivement suivie par des "experts humains"
travaillant & partir de cartes. Cette méthode de surpondération morphologique nous parait étre une fagon
pertinente de mettre des oeilléres sur notre oeil de poisson a 8 facettes.



3./ Déroulement de Pinterpolation:

3.1./ Paramétres de linterpolation:

Le module d’interp-olation du logiciel OROLOG utilise en entrée un fichier vecteur des courbes de niveau
d’extension ISO. A lissue de 'interpolation, un fichier raster des altitudes d’extension MNT est créé.

Les paramétres de P'interpolation sont les suivants:
Pas : pas du MNT exprimé en unité coordonnées du fichier vecteur ISO.
Intervalle : intervalle entre les courbes de niveau exprimé en unité altitude du fichier vecteur ISO .

Nb_Axes Min : nombre minimal d’axes d’interpolation permettant le calcul d’une altitude
(1<=Nb_Axes Min< =4).

Pond_Dist : deux options sont possibles pour la pondération en fonction de la distance :
. Pond_Dist=N: Pondération "normale" W = 1 / Dp + 1 / Ds (voir chapitre 2.3./)
. Pond Dist=L : Pondération "logarithmique" W = Log (1 / Dp + 1/ Ds).

Cgm : si Poption surpondération morphologique est choisie (voir chapitre 2.4./), le coefficient de
surpondération morphologique Cgp, doit étre défini (Cgpy >1). Sinon Cgpy = 1.
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3.2./ Etapes de linterpolation et fichiers intermédiaires:

L’interpolation se fait en quatre étapes et nécessite la création sur le disque dur d’un certain nombre de
fichiers intermédiaires (figure 3):

figure 3 : Etapes du calcul du MNT et fichiers intermédiaires

fichier vecteur des courbes de niveau
1SO

ETAPE INITIALE
fichiers vecteurs intermédiaires

€Y) Q)

ETAPE 1
fichiers des intersections

XX1,TX1 YY1,TY1 XX2,TX2 YY2,TY2

ETAPE 2
fichiers des altitudes,
des pondérations
et des types de sites

MX1,DX1S8X1 MY1DY1SY1 MX2DX2SX2 MY2DY2SY2

ETAPE 3
Modéle Numérique de Terrain

MNT

L’étape initiale consiste & traiter le fichier vecteur ISO. Le fichier ISO est renommé avec comme extension
"(1)". Un second fichier vecteur d’extension "(2)" est créé. Il correspond au fichier (1) aprés changement
d’origine et rotation de 45°.

L’étape 1 va permettre de calculer toutes les intersections entre les 4 systémes d’axes et les courbes de
niveau. Les fichiers d’extension XX1 et YY1 sont établis & partir du fichier vecteur (1) alors que les fichiers
XX2 et YY?2 sont établis a partir du fichier vecteur (2). Avant de pouvoir étre utilisé a I’étape suivante, ces
quatres fichiers intermédiaires XX1, YY1, XX2 et YY2 doivent &tre tri€s par ordre croissant de n° de profil
et par ordre croissant de coordonnées & I'intérieur des profils. Quatre fichiers triés sont créés : TX1, TY1,
TX2 et TY2. Ces fichiers correspondent aux axes suivants:

XX1,TX1 : axes Ouest Est.
YY1,TY1: axes Sud Nord.
XX2,TX2 : axes Nord-Ouest Sud-Est.
YY2,TY2: axes Sud-Ouest Nord-Est.

Ces fichiers contiennent une suite de points (P,C,Z) correspondant aux informations suivantes
P : n° de profil.
C: coordonnée du point dans le profil.

Z : altitude du point.

Ces informations sont codées en binaire sur deux octets signés.
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L’étape 2 interpole sur chaque axe les altitudes (fichiers MX1, MY1, MX2 et MY2), calcule les
pondérations en fonction de la distance (W =1 / Dp + 1/ Ds, fichiers DX1, DY1, DX2 et DY?2) et établit
la typologie en fonction des courbes de niveau encadrantes (fichiers SX1, SY1, SX2 et SY2) & partir des
fichiers triés des intersections TX1, TY1, TX2 et TY2. Ces douze fichiers intermédiaires sont de type raster,
codés sur deux octets signés, en format compatible avec le logiciel LAMONT (drapeau de fin de profil égal
au numéro de profil).

L’étape 3 calcule le fichier MNT & partir des fichiers intermédiaires calculés a I'étape 2. Les fichiers SX1,
SY1, SX2 et SY2 ne sont utilisés que si 'option surpondération morphologique a été choisie. Les calculs
peuvent étre repris a I’étape 3 lorsque seuls les paramétres Nb_Axes Min, Pond_Dist ou Cgp, sont changés.

3.3./ Test d’un critére de qualité des MNT sur deux exemples:

Le premier fichier des courbes de niveau utilisé correspond 2 la carte de la figure 4. Etant un jeu de données
fictif, les unités des coordonnées et des altitudes ne seront pas indiquées.

figure 4 : courbes de niveau du MNT TEST

/Z;:'T\ 7
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Deux MNT TEST seront calculés sur cet exemple, 'un au pas de 100 P'autre au pas de 200 (figure 5):

figure 5: MNT TEST au pas de 200 (a) et 100 (b)
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L’étape initiale consiste a créer un nouveau fichier vecteur aprés changement d’or

de 45° (figure 6).
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La premitre étape calcule toutes les intersections entre les quatre systémes d’axes et les courbes de niveau.
Lors de la deuxigme étape, les altitudes, les pondérations en fonction de la distance ainsi que les
configurations locales de I'étagement des courbes de niveau sont établies pour chaque point du MNT sur les
quatre axes. La figure 7 représente les fichiers intermédiaires de pondération en fonction de la distance aux
courbes de niveau encadrantes sur chacun des 4 axes.

figure 7 : fichiers intermédiaires des pondérations en fonction des distances aux courbes de niveau

a/ axes Sud Nord

b/ axes Ouest Est
¢/ axes Sud-Ouest Nord-Est
d/ axes Nord-Ouest Sud-Est
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L’interpolation ne se fera que sur les axes o1 les points sont encadrés par des courbes (figure 8). Les points
situés sur le bord de la région couverte par les courbes de niveau sont de ce fait davantage susceptibles de
laisser apparaitre des défauts. Dans le cas du MNT Test seuls les points calculés a partir de deux axes au
moins ont ét€ retenus:

figure 8 : Nombre d’axes d’interpolation pour le fichier test

Légende:

Noir : 4 axes.

Gris foncé : 3 axes.

Gris : 2 axes.

Gris clair : 1 axe.

Pointillé : aucun axe (interpolation impossible)
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A Tissue de cette étape, chaque point du MNT est associé & quatre altitudes (figure 9 a) interpolées le long
des axes (figure 9b).

figure 9 a : axes d'interpolation d’un point du MNT (idem figure 1)

axes d'interpolation du point (55,48)
MNT TEST au pas ds 100 metres

4200

3400

altitudes

2600

100

1800

LA B LA A B B

1000 point

e ge 100

profiils
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figure 9 b : exemple d’interpolation le long des 4 axes sur un point du MNT
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La troisitme étape prend en compte 'option de pondération en fonction de la distance aux courbes de

niveau encadrantes ainsi que la surpondération morphologique.

2

américaines.

Un autre jeu de données nous servira de test. Il s’agit de I'lle ’'Ofu dans les Samoa
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Des MNT au pas de 10

de courbes (figure 10).
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Ces deux exemples nous permettront de tester 'effet des critéres de pondération sur une propriété des
surfaces interpolées a partir de courbes de niveau a savoir le phénomene d’oscillation entre les courbes de
niveau,p déja mentionné précédemment.

Comment se traduit ce phénoméne oscillatoire?

Une des fagons les plus simples pour 'appréhender consiste a considérer le diagramme de fréquences des
altitudes d'un MNT "dense" interpolé 2 partir de courbes. 1l faut noter que ce phénomene n’apparait pas si
I'interpolation est faite & partir d’un semis de points irrégulier. La "tdle ondulée” n’apparait que lorsque le
pas du MNT est sensiblement plus petit que la distance entre les courbes de niveau de départ, ce que nous
qualifions de MNT denses. Par exemple, le MNT de Ofu au pas de 10 métres (voir figure 10 d) montre déja
une forte densité de points par rapport aux courbes de départ ce qui n’est pas le cas au pas de 40 metres
(voir figure 10 a).
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La figure 11 représente le diagramme de fréquences des altitudes pour le MNT TEST au pas de 100 et pour
le MNT de Ofu au pas de 10 métres.

figure 11 : Exemples de phénomene d’oscillation des fréquences d’altitudes

a/ MNT TEST au pas de 100.
2,67

Fréquences Y

0 i3 i 1 2 -
0 500 Altitudes 5000

b/ MNT de Ofu au pas de 10 matres.

0/0

Fréquences

4270

0 610 Altitudes
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Ces diagrammes comportent un ensemble de modes secondaires régulierement espacés dont les pics de
fréquences correspondent a Paltitude des courbes de niveau de départ (en noir sur la figure 11).

L’oscillation des fréquences en fonction des courbes de niveau peut étre quantifiée de la fagon suivante.

Soit I lintervalle entre les courbes de niveau (I=500 pour le jeu de données TEST, I1=610 pour Ofu).
L’altitude Z du point considéré sera ramenée a sa dénivelée Zd en valeur absolue par rapport a l’altitude de
la courbe de niveau d’altitudes la plus proche.

si(ZmoduloI <=1/2)alors (Zd = Z modulo1)
si(ZmoduloI > I/2)alors (Zd = 1-(Z moduloI))
Cette altitude "dénivelée” aura pour minimum 0 (Laltitude du point correspond a laltitude d’une des
courbes de niveau de départ), le maximum Zdmax dépendant de la parité de l'intervalle I entre les courbes
de niveau:

si I est pair alors Zdmax = I/2
si I est impair alors Zdmax = (I-1)/2
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Le diagramme de fréquences des valeurs Zd apparait fortement dissymétrique lorsque le phénomeéne
oscillatoire est marqué (figure 12).

figure 12 : Diagramme de fréquences des altitudes "dénivelées”

232 a/ MNT TEST au pas de 100.

Fréquences

Wi

Altitudes "dénivelées”

< Ly

0
0

7]

b/ MNT de Ofu au pas de 10 métres.
169

Fréquences

-

0 ' 3
Altitudes "dénivelées” 05




23

Le diagramme des fréquences cumulées des altitudes dénivelées se traduit par une courbe d’autant plus

convexe que l'oscillation est marquée(figure 13).

figure 13 : Diagramme des fréquences cumulées des altitudes "dénivelées"

a/ MNT TEST au pas de 100.

8.16778

Integrale

100

sog[numd saduanbyig

250

Altitudes "dénivelées”

b/ MNT de Ofu au pas de 10 métres.

0.89319

Integrale

100

sognund saouanbyig

Altitudes "dénivelées”
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Soit Fc(Zd;) la fréquence cumulée des altitudes dénivelées inférieures ou égale a i:

Fec(Zd;) = Somme j=0ai F(ZJ)

L’ampleur de Poscillation sera représentée par le critére d’oscillation Co suivant:

Co = (Somme ;= 3 Zdmax Fc(Zd;) - ((i+1) x moyenne(Zd))) / (Zdmax+1) x Fc(Zdmax))

Géométriquement ce critére d’oscillation correspond 4 la part de la surface au-dessus de la diagonale située
en-dessous de la courbe des fréquences cumulées. Le critére Co sera donc compris entre -1 et +1.

Les résultats présentés ci-dessus ont été obtenus en prenant l'option de pondération distance "normale”
(W=1/D1+1/D2) et en ne prenant pas l'option de surpondération morphologique (soit Cgp = 1). Le
critére d’oscillation est égal 4 0,17 pour le MNT TEST au pas de 100 et de 0,095 pour le MNT de Ofu au pas
de 10 métres.

Les graphiques de la figure 14 rendent compte de I'évolution de ce critere d’oscillation sur les deux régions
testées en fonction de I'option de pondération distance ("normale” ou "logarithmique") et en fonction de la
valeur du coefficient de surpondération morphologique Cgp,.
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figure 14 : Evolution du critere d’oscillation en fonction de option de pondération distance et du
cocfficient de surpondération morphologique.
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b/ MNT de Ofu au pas de 10 metres.
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Dans les deux cas présentés, les tendances sont identiques. L’option de pondération distance "logarithmique”
diminue sensiblement la valeur du critére d’oscillation. La surpondération morphologique améliore encore
les résultats lorsque le coefficient de surpondération est compris entre 1,3 et 1,6 (figure 15).
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figure 15 : Evolution du critere d’oscillation en fonction du coefficient de surpondération morphologique
(pondération distance "logarithmique”).
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Le minimum d’oscillation (figure 16 comparée a la figure 13) est atteint avec une surpondération de 1,3 dans
le cas du MNT TEST (Co = 0,047) et 1,35 dans le cas du MNT de Ofu (Co = 0.032).

figure 16 : Diagramme des fréquences cumulées des altitudes "dénivelées” obtenu avec les pondérations
optimales (minimisation du critére d’oscillation)

a/ MNT TEST au pas de 100.
100 Integrale = ©.B4655

I
ﬂl

Fréquences cumulées

!
Ill

il "

! J
0 Altitudes "dénive!4=¢"
b/ MNT de Ofu au pas de 10 métres.

100 Integrale = B.B3187

Fréquences cumulées

Altitudes "dénivelézs"
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Les MNT calculés avec ces pondérations sont nettement moins marqués par le phénomene d’oscillation
(figure 17 comparée a la figure 11).

figure 17 : Diagramme de fréquences des altitudes

a/ MNT TEST au pas de 100.
141
o
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%" 500 5000
Altitudes
b/ MNT de Ofu au pas de 10 métres.
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La relation entre l'oscillation d’une part et les deux critéres de pondération d’autre part ne change pas
fortement lorsque I'on change le pas du MNT (figure 18). Dans le cas du MNT TEST, les résultats au pas
de 200 sont comparables a ceux obtenus au pas de 100. Avec une pondération distance "normale” et quelle
que soit la surpondération morphologique, le critere d’oscillation s’abaisse fortement lorsque I'on passe
d’une résolution de 200 a 100. En revanche, les résultats sont pratiquement identiques aux deux échelles
avec une pondération "logarithmique”.

figure 18 : Evolution du critére d’oscillation en fonction de 'option de pondération distance et du
coefficient de surpondération morphologique pour le MNT TEST au pas de 100 et 200.

MNT Test ! critere d'oscillation

—— 100 NORMALE

—— 100 LOGARITH
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* -o- 200 LOGARITH

critere d'oscillation

||III||IIIIIIIIT]IIIIIIII’IIIlllllll‘rfT

1 1.2 1.4 1.6 1.8 2 2.2 2.4 2.6 2.8 3

surponderation morphologique




31

Dans le cas d’Ofu, le méme test a été fait avec des résolutions de 10, 20, 30 et 40 metres. Avec la
pondération “normale”, la tendance est conforme a ce qui a été observé sur Pexemple précédent: plus la
résolution est fine, plus l'oscillation est faible (figure 19 a). En revanche, les résultats semblent plus
complexes avec la pondération distance "logarithmique” (figure 19 b). Au pas de 40 métres, I'oscillation tend
a augmenter légérement avec la surpondération morphologique. Pour les résolutions inférieures, I'évolution
de loscillation en fonction de la surpondération est sensiblement la méme avec un minimum vers 1,4. Un
minimum d’oscillation apparait de fagon trés nette avec une résolution de 20 métres. La courbe obtenue
avec le MNT au pas de 10 métres est proche de celle obtenue au pas de 30 metres mais est statistiquement
moins bien corrélée avec celle-ci (0,76 v.e.) qu'avec la courbe obtenue avec une résolution de 20 métres
(0,84 v.e.).
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figure 19 : Evolution du critere d’oscillation en fonction du coefficient de surpondération morphologique

pour le MNT de OFU au pas de 10 20, 30 et 40 métres.
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A travers ces exemples, il semble que la pondération distance "logarithmique” associée & la surpondération
morphologique permette d’éliminer une large part de Poscillation. II faut toutefois noter que la
surpondération morphologique tend par nature 2 favoriser le phénomene de striation. 1l est donc préférable
de la prendre aussi faible que possible. L’effet d’"échelle” sur la relation entre l'oscillation et les critéres de

pondération pourrait étre révélateur des propriétés de la grille d’interpolation au regard de lintervalle en
plan entre les courbes de niveau.
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4./ Utilisation du logiciel OROLOG:

Les principes d’utilisation du logiciel OROLOG sont semblables a ceux des logiciels TOPOLOG et
LAMONT.

L’utilisateur a accés au niveau du menu principal 4 sept modules pouvant étre sélectionnés en déplagant le
curseur avec les touches directionnelles. Certaines fonctions sont accessibles avec les touches fonctions F1 a
F10

4.1./ Format des fichiers en entrée et en_sortie:
4.1.1./ Format des fichiers en entrée (fichier en mode vecteur des courbes de niveau):

Le format des fichiers en mode vecteur des courbes de niveau sont identiques a ceux générés par le logiciel
de saisie TOPOLOG. Ces fichiers sont codés en binaire sur deux octets signés (valeurs comprises entre -
32768 et 32767). La structure logique des données est organisée en arcs commengant par un drapeau et
contenant un certain nombre de points connus en fonction de leur géocode (Z) et de leurs coordonnées
X,Y).

Un drapeau contient trois informations:

- le drapeau proprement dit (valeur -1000).
- le numéro de Parc.

- le géocode.

Chaque point contenu dans un arc contient trois informations:
- le géocode.

- la coordonnée en X.

- la coordonnée en Y.

Soit le cas d’un fichier contenant 3 arcs:

-1000 1 0 début de I’arc n°1 de géocode 0 contenant 3 points
02024
02250
02551

-1000 2 10 début de Parc n°2 de géocode 10 contenant 4 points
10 3060
10 3555
10 34 53
10 3060

-1000 3 20 début de 'arc n°3 de géocode 20 contenant 2 points
20 9023
20 8820
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4.1.2./ Format des fichiers en sortie (fichier en mode raster):

Les fichiers créés par OROLOG sont directement compatible avec le logiciel LAMONT.

Ils sont codés en binaire sur un octet (valeurs comprises entre 0 et 255) ou sur deux octets signés (valeurs
comprises entre -32768 et 32767).

Un fichier contient une succession de valeurs organisées en profil, chaque profil contenant un certain
nombre de points. Le nombre de profils et le nombre de points par profil constituent les caractéristiques de
taille du fichier.

Afin de faciliter la lecture du fichier, des drapeaux marquant la fin des profils et ayant pour valeur leur
numéro ont été insérés. Ainsi un fichier comportant N profils de M points contiendra en fait (N xM+1)
valeurs. La succession de valeurs Vij (i=numéro de profil, j=numéro de points) pour ce fichier sera la
suivante:

Vi1 V12 V13 oo Vi(m—l) Vi(m) 1
Va1 Voo Vo3 ... V2(m-1) Vz(m) 2

Il faut noter que pour les fichiers octet dont les valeurs ne peuvent dépasser 255, tous les drapeaux
correspondant a des profils dont le numéro dépasse 255 auront pour valeur 255.

Certains points du fichier peuvent correspondre a des zones ol les valeurs n’ont pu étre déterminées:
secteurs oil la topographie est inconnue, mer, etc... Par convention, ces points auront pour valeur -999 sur
les fichiers en codage entier et 255 pour les fichiers en codage octet.
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4.2./le menu principal:

La mire du menu principal propose a I'utilisateur un certain nombre de possibilités (figure 20) qu’il peut
choisir soit avec les touches F1 a F10 soit en déplagant le curseur (= = = >) avec les touches directionnelles
vers le haut ou vers le bas.

figure 20 : Menu principal du logiciel OROLOG

, [IR[IL[IG '

F 1 Flclncr——-l' Z Bcpcrtmre F 3 EGH/UGR ~~-F 4:- -F 5: :
1==)Tri des courbes de niveau (création du fichier TRI) ~
2 Changement de repére - (création du fichier NEW)
3 Conversion des coordonnees ou des altitudes (création du fichier CUT) .
4 Vérification = (création du fichier 1S0)
5 Visualisation du fichier courbes de niveau :
6 Correction du fichier courbes de niveau (création.du fichier COR)

L 7 Calcul -du MNT &° partu du hcluer 150 (création du fichier MNT)
Foi-————F 7 -=F gl —F 9:Liste———F18:Retour DOS——

hRepertnire=Tichier-Ixt==Hisl==Hax{ e Xt n\'—“—#hn'x'hml‘law=ﬁra)ghW‘
§ C CiNCOMPNTP - -test ISD 568 5009 -79 18676 - -50 16600 - :EGA . -

Quelques informations relatives a la session de travail sont affichées en bas de I'écran:

- D: Drive.

- Répertoire : répertoire sélectionné avec la touche F2 (par défaut répertoire courant).
- Fichier : Nom du fichier de travail défini avec la touche F1.

- Ext : Extension du fichier de travail définie avec la touche F1.
- MinC : altitude minimale du fichier de travail.

- MaxC : altitude maximale du fichier de travail.

- MinX : coordonnée minimale en X du fichier de travail.

- MaxX : coordonnée maximale en X du fichier de travail.

- MinY : coordonnée minimale en Y du fichier de travail.

- MaxY : coordonnée maximale en Y du fichier de travail.

- Graph : Mode graphique EGA ou VGA.
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4.2.1./ Fonctions accessibles avec les touches F1 a F10:

Le menu des fonctions F1 & F10 est affiché au dessus et en dessous du tableau principal contenant le menu
des modules de traitement:

F1 : (Définition du fichier de travail)
Nom du fichier (nom_courant) ?
Introduire le nom du fichier.
Extension du fichier (extension_courante) ?
Introduire le nom du fichier.

messages:
(beep)*** Le fichier n’existe pas ***

F2 : (Changement de répertoire de travail)
Nouveau répertoire?
nom du nouveau répertoire de travail.

Message:
(Beep) *** Répertoire inexistant ***

F3: (EGA/VGA, changement mode graphique EGA ou VGA)
Bascule EGA VGA (au départ EGA).
F9 : Consultation du répertoire courant ’

Fichiers recherchés (par défaut *.*) ?
Introduire le radical des fichiers recherchés (*.* pour obtenir la liste complete)

F10: Sortie TOPOLOG retour au DOS
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4.2.2./ Les modules de traitement:

Les six premiers modules permettent de traiter les fichiers vecteurs.

4.2.2.1./ Tri des courbes de niveau et test de l'intervalle (module 1):

Conditions préalables:

Le fichier en entrée de ce module ne doit pas avoir pour extension TRI.

Résultats:

- Ce module permet de tester l'intervalle entre les courbes de niveau.

- Ce module crée un fichier d’extension TRI contenant les courbes de niveau classées par ordre croissant

daltitudes. Ce fichier permet de corriger plus facilement les erreurs éventuelles de codage des courbes de
niveau (voir module 6 de correction).
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4222 / Changement de repére (module 2):
Conditions préalables:

Le fichier en entrée de ce module ne doit pas avoir pour extension NEW,
Résultats:

- Ce module crée un nouveau fichier d’extension NEW contenant les courbes de niveau localisées dans un
nouveau repere.

Questions préalables au traitement :

Coordonnée en X du point origine ?

Indiquer la coordonnée en X de 'origine du nouveau repere (point P1 de la figure 21).
Coordonnée en Y du point origine ?

Indiquer la coordonnée en Y de 'origine du nouveau repere (point P1 de la figure 21).
Coordonnée en X d’un point du nouvel axe des X ?

Indiquer la coordonnée en X d’un point du nouvel axe des X (point P2 de la figure 21).
Coordonnée en Y d’un point du nouvel axe des X ?

Indiquer la coordonnée en Y de I'origine du nouveau repere (point P2 de la figure 21).

figure 21 : Changement de repére.

Y2.....§.....................-.
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4.2.2.3./ Conversion des coordonnées ou des altitudes (module 3);

Conditions préalables:
Le fichier en entrée de ce module ne doit pas avoir pour extension CVT.
Résultats:

- Ce module crée un nouveau fichier d’extension CVT contenant les courbes de niveau converties en de
nouvelles unités.

Questions préalables au traitement :

Facteur de conversion des coordonnées (1.0) ?

Indiquer le facteur de conversion des coordonnées (par défaut 1.0).
Facteur de conversion des altitudes (1.0) ?

Indiquer le facteur de conversion des altitudes (par défaut 1.0).
Translation en X des coordonnées (0) ?

Indiquer la translation en X des coordonnées (par défaut 0).
Translation en Y des coordonnées (0) ?

Indiquer la translation en Y des coordonnées (par défaut 0).
Translation des altitudes (0) ?

Indiquer la translation des altitudes (par défaut 0).
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42.2.4./ Vérification (module 4);

Conditions préalables:

Le fichier en entrée de ce module ne doit pas avoir pour extension ISO.
Résultats:

- Ce module permet d’extraire une fenétre.

- Ce module crée un nouveau fichier d’extension ISO contenant les courbes de niveau vérifiées.
Questions préalables au traitement :

Coordonnée minimale en X (minX) ?

Indiquer la coordonnée minimale en X (par défaut le minimum observé).
Coordonnée maximale en X (maxX) ?

Indiquer la coordonnée maximale en X (par défaut le maximum observé).
Coordonnée minimale en Y (minY) ?

Indiquer la coordonnée minimale en Y (par défaut le minimum observé).
Coordonnée maximale en Y (maxY) ?

Indiquer la coordonnée maximale en Y (par défaut le maximum observé).
Distance maximale entre deux points (distmax) ?

Indiquer la distance maximale tolérée entre deux points d*une courbe (par défaut le maximum observé).



42

4.2.2.5./ Visualisation (module 5);

Questions préalables a la visualisation :
Intervalle entre les courbes de niveau ?

Indiquer Pintervalle des courbes de niveau. La couleur d’affichage des courbes a I’écran se fera par classe de
valeurs égale 4 I'intervalle.

Zoom (1.0) ?

Indiquer P'échelle de visualisation (Zoom) & I'écran (par défaut 1.0). Lorsque le zoom est égal a un, les
courbes de niveau sont cadrées sur I'écran.

Origineen X (0) ?

Indiquer la coordonnée en X du point origine (coin inférieur droit de I’écran) de la visualisation (par défaut
0).

Origineen Y (0) ?

Indiquer la coordonnée en Y du point origine (coin inférieur droit de I'écran) de la visualisation (par défaut
0).

Pas de rastérisation (0) ?

Indiquer la résolution (pas) de la grille & laquelle se superposeront les courbes de niveau (par défaut O soit
absence de grille).
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4.2.2.6./ Correction (module 6);

Conditions préalables:

Le fichier en entrée de ce module ne doit pas avoir pour extension COR.

Résultats:

- Ce module crée un nouveau fichier d’extension COR contenant les courbes de niveau corrigées.
Questions préalables a la correction :

Intervalle entre les courbes de niveau ?

Indiquer Plintervalle des courbes de niveau. La couleur d’affichage des courbes & I'écran se fera par classe de
valeurs égale a l'intervalle.

Zoom (1.0) ?

Indiquer I'échelle de visualisation (Zoom) a Pécran (par défaut 1.0). Lorsque le zoom est égal a un, les
courbes de niveau sont cadrées sur ’écran.

Origine en X (0) ?

Indiquer la coordonnée en X du point origine (coin inférieur droit de ’écran) de la visualisation (par défaut
0).

Origineen Y (0) ?

Indiquer la coordonnée en Y du point origine (coin inférieur droit de I’écran) de la visualisation (par défaut
0).

Déroulement:

Les courbes de niveau sont affichées une a une. A chaque fin de courbe, le menu des corrections est affiché
en haut de I'écran:

O (Ok)
la courbe est correcte et doit €tre sauvegardée.
F (Fermer)
fermer la courbe et la sauvegarder.
S (Supprimer)
Supprimer la courbe (courbe non sauvegardée dans le fichier COR)
A (nouvelle Altitude)
Changer l'altitude de la courbe et la sauvegarder.
X (Fin)

Sauvegarder toutes les courbes jusqu’a la fin du fichier sans demander confirmation.
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4.2.2.7./ Calcul du MNT (module 7):

Conditions préalables:

Le fichier en entrée de ce module doit avoir pour extension I1SO.

Résultats:

- Création du fichier MNT et des fichiers intermédiaires (voir chapitre 3.1./).

- Affichage du MNT calculé sous la forme de plages de niveau.

- Affichage du diagramme des fréquences cumulées des altitudes "dénivelées” (voir chapitre 3.2.1./).

- Calcul du critere d’oscillation (voir chapitre 3.2.1./).

Questions préalables a la correction :

Traitement : nouvelle Interpolation (*I*) ou nouvelles Pondérations (P) ?

L’option "nouvelle Interpolation” (option par défaut) recalcule le MNT a partir du fichier vecteur de départ.
Cette option est nécessaire lorsque I'on change le pas du MNT. L'option "nouvelles Pondérations” permet
de reprendre le calcul au niveau de I'étape 3 (voir chapitre 3.1./). Dans ce cas, le pas du MNT ne peut étre
changé. Cette option ne peut étre prise que si les fichiers dérivés générés a I'étape 2 sont présents dans le
répertoire courant (vérification automatique par le programme).

Intervalle entre les courbes de niveau ?

Indiquer Pintervalle des courbes de niveau. Ce paramétre intervient a plusieurs niveaux :

- Troncature des oscillations parasites de I'interpolation.

- Affichage du MNT par plages de niveau (les classes d’altitude seront égales 2 intervalle/3).

- Calcul du critere d’oscillation.

Nombre d’axes minimal d’interpolation (1)?

Indiquer le nombre minimal d’axes d’interpolation nécessaire au calcul de I’altitude d’un point du MNT (par
défaut 1). Prendre 4 dans le cas des iles (interpolation interdite dans les baies).

Pas du MNT ?

Cette question n’apparait que si 'option nouvelle Interpolation a été sélectionnée (voir ci-dessus). Le pas
doit étre exprimé dans les mémes unités que les coordonnées du fichier vecteur. La somme du nombre de
profils et du nombre de points par profil du MNT ne doit pas dépasser 1080. Si tel est le cas, le calcul ne
sera pas exécuté.

Pondération en fonction de la distance (N)ormale ou (*L*)ogarithmique ?

Choisir I'option de pondération en fonction de la distance (par défaut logarithmique).

Surpondération morphologique (*O*)ui/(N)on ?

Choisir I'option de surpondération morphologique (par défaut Qui).

Coefficient de surpondération (1,3)?

Cette question n’apparait que si 'option de surpondération morphologique a été sélectionnée. Indiquer le
coefficient de surpondération morphologique Cyp, (Cgy > 1, par defaut 1,3).
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Confirmation du calcul (*O*)ui/Non/eXit ?
Oui : exécution du calcul (option par défaut).
Non : redéfinition des paramétres de calcul
eXit : retour au menu principal

Déroulement;

Les étapes de calcul seront affichées a I'écran (figure 22) :

figure 22 : Affichage des étapes du calcul du MNT

OROLOG Calcul du MNT & partir du Fichier 150 (création du lichier MNT)

Carccleristiques du fichisr ies3.188

Extrems en 2 0 56¢ - 500k

Extrema ea i "._ __—?_G" 10826 -

Ixtrema ea ¥ - i 7750 10906 _
Taillz na(lnnle du KT eu pas de -209: 09 Frofils de 50 Points

intervalis= 536 Dislance=COGARITHME Suxpwératior ON= 1.3 Rxes=!
Le fichier diagonal .(2) a. été cree_( 6h. Om. 4s.).
Le fichier diagonal (2) a été converti ( 6h. Ow. 6s.).
Etape 1 : intersection entre fichier vecteur et grille : ©6h. ©Om. Bbs.

Fichier XX1: - 564 - TRI correct. ouT= 8...
Fichier Y¥1: - §79 - .. TRI correct. UT= 8...
Fichier X2: - 833 TRI correct. ouT= 9.,
Fichier YY2: = 645 TRI correct.. DUT= 9.,

Etape 2 : Interpolation en ronctlons des axes © ©h. Ow. 26s. D
Fichier test.TY1 >  Profll n’ 56, MNT : . 58 proflls:de 49 points.
Fichier test.TX1 >  Profll-n* =~ 56 , Tri. correct ) letnrntnge. -
Fichier test.TY2:'> - Profil a* 94 Trd corrcct B lel‘orntnge BT
Fichier test. T2 > Profll: n‘. e
Etape 3:::Calcal: }'inl duMNT. eh in.. 37s___
Profil:n® 50. points’ cnlcules _552381 Co
Extrema-altitudinaux : 254 5651
Fin.du calcul : Oh. 1w 193 Tnper return SUP

A Tl'issue du calcul, trois figures seront affichées successivement:

- affichage du MNT sous la forme de plages de niveau (classes d’affichage égales au tiers de I'intervalle des
courbes).

- affichage du diagramme de fréquences des altitudes "dénivelées” (voir figure 12).

- affichage du diagramme des fréquences cumulées des altitudes "dénivelées". La valeur du coefficient
d’oscillation est affichée en haut de I'écran (voir figure 13).
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Les Notices OVNIh* du Laboratoire d'Hydrologie de I'ORSTOM

L'organisation du traitement des données hydrologiques passe de plus en plus par le dévelop-
pement de logiciels utilisant des méthodes numériques et statistiques en les adaptant au cas
particulier de la Valorisation des connaissances hydrologiques. La mise au point de notices
Normalisées a pour but de faciliter la documentation de ces logiciels de traitement de
I'Information hydrologique, et de leur assurer ainsi une meilleure diffusion en rendant leur
emploi plus accessible a l'utilisateur non spécialisé. Les notices OVNIh sont destinées avant
tout aux hydrologues de 'ORSTOM ou d'Instituts partenaires dont les besoins en la matiére
sont connus, et qui du fait de leur dispersion géographique, sont souvent privés d'un accés
facile a ce type d'outils sur leur lieu de travail. Cette priorité n'exclut naturellement pas la
diffusion aupres d'autres hydrologues francophones qui seraient éventuellement intéressés par
I'utilisation de ces logiciels ou la consultation de leur documentation.

Le Laboratoire d'Hydrologie de 'ORSTOM joue uniquement un role d'animation en veillant a
ce que les notices publiées dans cette série soient normalisées dans leur présentation et dans leur
mode de description des fonctions du logiciel.

Les auteurs (qu'ils soient les rédacteurs de la documentation ou les concepteurs des logiciels)
gardent la totale maitrise et la responsabilit€ de leur produit. La diffusion de notices normalisées
doit leur permettre d'accroitre le bénéfice qu'ils retireront de leurs travaux. Les améliorations
éventuelles et 1a maintenance sont du ressort des auteurs, interlocuteurs des utilisateurs dans ce
domaine.

En avant-propos de chaque notice figurent les noms des personnes ayant pris part au
développement du logiciel et a la rédaction de la notice, et le cadre dans lequel ils ont effectué
leur travail (unité de recherche ORSTOM, Programmes, Instituts ou Organismes en cas de
collaboration avec des personnes n'appartenant pas a 'ORSTOM).

Les notices OVNIh ne sont pas une nouvelle collection des éditions de 'ORSTOM, elles ne
sont pas commercialisables. Elles sont librement reproductibles, et le Laboratoire dHydrologie
se réserve simplement le droit de demander une participation financiére aux coiits de repro-
duction des exemplaires qu'il diffusera. En régle générale, des disquettes contenant les codes
exécutables seront données a quiconque en fera la demande, a charge pour celui-ci de fournir
les disquettes vierges.

Certains de ces logiciels peuvent faire 1'objet de sessions de formation dispensées au
Laboratoire d'Hydrologie de 'ORSTOM, dans la mesure ou suffisamment de candidats
intéressés en formuleront la demande.

N.B. : Cette série de notices a été créée a l'initiative de 1'équipe de chercheurs de 'ORSTOM
travaillant au sein du programme U.L.M. (Utilité et Limites des Modeles en
hydrologie). Sa mise en ocuvre a été placée sous la responsabilité de 1'unité statistiques
modélisation du Laboratoire d'Hydrologie de 'ORSTOM. Toute demande, suggestion
ou contribution peut tre adressé€e au responsable de cette unité ou a celui du Laboratoire
d'Hydrologie.

* Organisation, Valorisation et Normalisation de I'Information hydrologique.
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Avertissement

Le logiciel LAMONT fait partie de la chaine de production et de traitement des Modeéles Numériques de
Terrain développée au Laboratoire d’Hydrologie de TORSTOM a Montpellier. Cette chaine comprend les
logiciels suivants:

- TOPOLOG : saisie des courbes de niveau 2 partir de la table & numériser.
- OROLOG : calcul (interpolation) du MNT 2 partir des courbes de niveau saisies avec TOPOLOG.
- LAMONT : logiciel permettant le traitement des MNT calculés avec OROLOG.

Tout ou partie de cette trilogie logicielle peut étre obtenu gratuitement en en faisant la demande a ’adresse
suivante:

Laboratoire d’Hydrologie
ORSTOM
Centre de Montpellier
2051, avenue du Val de Montferrand
B.P.5045
34032 Montpellier CEDEX 1



Le logiciel LAMONT est écrit en langage TURBO-PASCAL 5.5. Il met a la disposition de I'utilisateur les
principaux traitements des Modeles Numériques de Terrain (MNT) et de leurs fichiers dérivés. Les
principales fonctionnalités du logiciel sont les suivantes:

- Visualisation 2D avec fonctions de traitement d’image ad hoc.

- Visualisation 3D (vue en perspective).

- Calcul des fichiers dérivés du MNT: pentes, orientations, courbures, drainage, typologie morphologique.

- Calcul de fichier multicritere obtenu en combinant des fichiers binaires par la méthode des Hypercubes.

- Correction interactive du modele de drainage brut de la surface et calcul des fichiers dérivés de celui-ci:
bassins versants, longueurs des drains, surfaces drainées, distances a I'exutoire.

- Diagramme bidimensionnel (scatter plot).

La taille maximale des fichiers ne doit pas dépasser 265 profils de 201 points sauf pour le calcul des fichiers
dérivés ou la taille peut étre plus importante.

Le logiciel fonctionne sur des micro-ordinateurs PC compatibles disposant de 512 k et d’une carte graphique
CGA ou EGA.

La notice d’utilisation comporte cinq chapitres:

- chapitre 1:
Une présentation générale des MNT et de leurs fichiers dérivés est faite ainsi que les méthodes de
calculs et de traitements utilisés dans le logiciel LAMONT.
- chapitre 2:
Généralités sur I'installation et l'utilisation du logiciel LAMONT.
- chapitre 3:
Ce chapitre constitue la notice d’utilisation proprement dite du logiciel LAMONT.
- chapitre 4:
Notice d’utilisation des utilitaires LAM_* associés au logiciel LAMONT.
- chapitre 5:
Un exemple de traitement d’un fichier MNT et de ses fichiers dérivés est donné dans ce chapitre.

Le présent document se rapporte a la version 2.0 (janvier 1991) du logiciel LAMONT (version 1.0 en
décembre 1989, version 1.1 en juin 1990).

1.4 Les Modéles Numériques de Terrain et leurs fichiers dérivés:
1.1./ Définition des Modéles Numériques de Terrain:

Toute représentation numérique d’'un champ d’altitude connu en un certain nombre de point peut étre
considéré comme un Modele Numérique de Terrain (MNT).

Toutefois, nous utiliserons ce terme uniquement pour désigner un fichier contenant les cotes d’'un champ
d’altitudes connues aux noeuds d’une grille réguliére dont les mailles sont carrées (figure 1). Par analogie
avec les images de télédétection, un MNT peut étre considéré comme une image "raster” du relief.

1.2./ Modes de production Modéles Numériques de Terrain:

La source principale d’informations topographiques restent les cartes topographiques ou les altitudes sont
représentées par des courbes de niveau et des points cotés. Ces informations doivent étre numérisées A
laide d’une table 3 numériser ou d’un scanneur. Il est nécessaire ensuite d’appliquer 2 ces courbes
numérisées un programme d’interpolation des altitudes aux noeuds d’une grille réguliere (Cf. méthodes
d’interpolation Proy 1986).

Des méthodes photogrammétriques appliquées 2 des vues aériennes ou des images satellitaires
stéréoscopiques permettent également de produire des MNT. '

En France, il est possible d’obtenir des MNT et certains fichiers dérivés couvrant le territoire métropolitain
aupres de IInstitut Géographique National (Houssay 1979 et Métropolis n°86).



figure 1:
Le MNT : image "raster” du relief.
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13./ Fichiers dérivés des Modéles Numériques de Terrain:

1.3.1./ Principes Icul des fichi rivés:

Les fichiers dérivés sont calculés a partir du MNT. Ils représentent une mesure locale des propriétés
morphologiques du champ d’altitudes: les pentes en sont ’'exemple le plus classique. Le calcul des courbures
se fait sur un environnment local soit une maille et ses huit voisines.

Le calcul de propriétés morphologiques a partir d'un MNT peut se faire selon deux méthodes que nous
qualifierons de mode "centrée” et mode "maillée” (figure 2). La méthode centrée calcule les valeurs au droit
des noeuds de la grille du MNT en prenant en compte les huit points du MNT voisins. La méthode maillée
effectue les calculs 2 I’échelle des mailles et prend en compte les quatre points les délimitants. Avec la
premiére méthode, les valeurs calculées sont relatives A des points du MNT alors que dans la seconde elles
s’appliquent A des zones élémentaires de forme carrée. Les deux méthodes de calcul sont possibles dans
LAMONT 2.0 (seule la méthode maillée était disponible dans les versions précédentes).

Le calcul en mode maillé a 'avantage de moins lisser les valeurs de pentes et d’orientations puisque 4 points
au lieu de 9 sont pris en compte. En revanche, elle impose que toutes les mesures soient relatives a des
mailles. Il est donc nécessaire de calculer une valeur moyenne de laltitude & P'échelle de la maille. Les
mesures faites A Péchelle de I'environnement local suppose une fenétre de calcul correspondant a 3 x 3
mailles soit par rapport aux noeuds du MNT de départ un environnment 4 x 4 noeuds (voir figure 2). Le
calcul en mode maillé se fait sur un environnement 3 x 3 nocuds quelque soit le fichier calculé. On notera
que le pas de mesure est donc variable en fonction du mode de calcul. Soit P le pas du MNT de départ. Le
pas de mesure sera le suivant :

- P pour les altitudes, les pentes et les orientations en mode maillé, seulement les altitudes en mode centré.

- 2P pour les calculs en mode centré (pente, exposition, courbures, etc...).

- 3P pour les courbures en mode maillé.

Les deux types de fichier ne peuvent pas étre combiné du fait que leurs mailles ne sont pas superposables.

13.2./ Types de fichiers dérivés:

On peut distinguer quatre types de fichiers dérivés en fonction de la nature de Pinformation qui peut étre
qualitative ou quantitative et de son objet qui peut étre relatif aux formes de terrain ou aux propriétés du
drainage:

- fichiers géomorphométriques : ils représentent une mesure d’'une propriété des formes de terrain (pente
ou courbure par exemple). Le terme de Géomorphométrie a été utilisé par Tricart en 1947 avant d’étre
repris par Evans (1981).

- fichiers géomorphologiques : ils correspondent a une classification des formes de terrain (sommets ou cols
par exemple).

- fichiers hydrométriques : ils représentent une mesure d’une propriété du drainage tel qu’il peut étre déduit
du MNT (distance a I'exutoire ou surface drainée par exemple).

- fichiers hydrologiques : ils correspondent a une classification en fonction d’un critére de drainage (bassin
versant par exemple).



13.2.1./ Fichiers géomorphométriques:

Les fichiers géomorphométriques calculés dans LAMONT sont au nombre de onze (extension des fichiers
correspondant entre parenthéses):

- Altitudes (ALT).
- Pentes (PEN).
- Expositions (EXP).
- Encaissements (ENC).
- Convexités verticales (COV).
- Convexités horizontales (COH).
- Convexités transversales (COT).
- Convexités directionnelles (COD).
- Courbures moyennes (CM).
- Courbures totales (CT).
- Courbures moyennes quadratiques (CMQ).

Certains principes de la Géomorphométrie sont dérivés de notions développées et utilisées par Evans
(1981), Depractere (1984,1986,1987), Dufour(1983,1988) et Dupéret (1989).

Evans propose, en plus des paramétres classiques que sont les altitudes, les pentes et les expositions, le
calcul de la convexité horizontale (plan convexity) et de la convexité verticale (profile convexity). Depraetere
(1989) a ajouté aux mesures faites par Evans, le calcul des convexités transversales et des encaissements.
Dupéret reprenant les travaux de Dufour propose quant 2 lui le calcul des courbures suivantes : "courbure
horizontale des courbes de niveau” (idem convexité horizontale), "courbure horizontale des lignes de pente”
(convexité directionnelle), courbure moyenne (Laplacien), courbure totale et courbure moyenne
quadratique. Il convient de distinguer les courbures relatives a des lignes de celles relative a la surface. Par
convention, les premiéres seront qualifiées de "convexité" alors que les secondes seront appelées "courbure”.

La géomorphométrie dufourienne utilise un développement de Taylor pris & I'ordre 2 calculé sur un
environnement 3 x 3 (voir figure 2a):

H(xy) = Zjj+ax+by+1/2cx2 +2dxy+ey?
Les coefficients calculés par moindres carrés sont les suivants:

Ho = SZU +2/9 (ZU+1+ZI-IJ+ZU-1+ZI+IJ) -1/9 (Zl+lJ+l+Zl-IJ+l+Zl-lJ-l+ZI+IJ-1)

1/6 (1 413+1-Z1-13+1-Z1-13-Z1- 11-1 +ZI+1J 1*Z1+1))

1/6 (Zy 413+ 1+ Zy3 41+ Zy1 3+ 1-Z4.13.1-Z131-Z1 4+ 13-1)

1/3 (Z14+13+Z1-1)) - 2/3 (Zu+1+Zu D + 13 Z1413+1+ 211y +1+t 21131+ Z1+13-0 - 2/3 Zy
1/4 (413 +1-Z1-1)+1 Z1-1J-1-Z1+1)-D

1/3(Zyy41+Zyy.1) - 23 Q41 +Z1y) + 13 Qi+ +1t 213 +1+ Z1g-1+ Zi+13-0) - 2/3 Zyg

L’ensemble des fichiers dérivés sont calculés a partir des paramétres a, b, ¢, d et e.
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13.2.1.1,/ Fichier des altitudes:

en mode maillé;

Les valeurs d’altitudes a P’échelle des mailles sont égales A la moyenne des altitudes des quatre points du
MNT délimitant la maille :

A= (Zj+ Zije1 + Ziv1j + Zis1j+1) /4
en mode centré :
Ajj = Zj
Le fichier des altitudes est exprimé en métres. Ce fichier a pour extension ALT.
13.2.1.2./ Fichier des pentes:
en mode maillé:

Le calcul de la pente prend en compte la composante verticale du vecteur normal au plan de régression le
plus proche des quatre points du MNT délimitant la maille (Steyn, 1976):

soit Pas le pas du MNT en metres
Pjj = (2Pas))/(pas(2.((Zij Zi + 1+ 1)+ (Zi+1j - Zij+ 12 +2pas?)0)
Pente;; = ArcTan ((1- Pij2 Y05/ Pii)
en mode centré :
Penteij = ((a/Pas)?+ (a/Pas)z)O-5

Dans le logiciel LAMONT, le fichier des pentes est exprimé en dixitme de degrés. Ce fichier a pour
extension PEN.

13.2.1.3./ Fichier des expositions:
en mode maillé:

Le calcul de Iexposition prend en compte la composante horizontale du vecteur normal au plan de
régression le plus proche des quatre points du MNT délimitant la maille (Steyn, 1976) :

ax = (Zjj-Zi 4 15+ 1-Zij+1+ Zi+ 1j)
) ay = (Zi+1j+1Z5jZij+1*Zi+ 1))
si ay > 0 alors Ey; = ArcTangax/ay)smonEij ="-ArcTan (ax / ay)

en mode centré:
si a<0 alors Ejj = ArcTan (b/a) sinon Ejj = -ArcTan (b/a)

Les valeurs sont comprises entre 0 et 360° sauf lorsque la pente de la maille est nulle auquel cas la valeur est
-1 (pas d’orientation). La valeur 0° indique que la maille est orientée vers la gauche de I'image soit 'ouest si
les profils du MNT sont orientés en fonction des méridiens. Les valeurs croissent ensuite dans le sens des
aiguilles d’'une montre (90° vers le haut, 180° vers la droite, 270° vers le bas). Ce fichier a pour extension
EXP.



figure 3 :
Exemple de calcul de la convexité verticale
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Exemple de calcul de la convexité horizontale
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1.3.2.1.4./ Fichier onvexités verticales:
La convexité verticale ne peut étre calculé qu'en mode maillé.

Les convexités verticales représentent une mesure de la courbure de la ligne de plus grande pente. Elles
sont calculées en fonction de la pente de la droite de régression des pentes (fichier PEN) en fonction des
altitudes (fichier ALT) sur une fenétre de 3 x 3 mailles (Figure 3):

Soient:

VarZ : variance des altitudes sur la fenétre 3 x 3.
VarP : variance des pentes sur la fenétre 3 x 3.
CoVarZP : covariance des altitudes et des pentes.

La pente @ de la droite de régression Y = AX + B des pentes (en Y) en fonction des altitudes (en X) sera:
si VarZ>0 alors @ = CoVarZP / VarZ sinon @ = 0.
La valeur de la convexité verticale exprimée en degrés pour 100 métres vers I'aval sera :
CV =-100xa.

Par exemple, une valeur de -10°/100m indique que la pente décroit de 10° lorsque I'on descend de 100
metres le long de la ligne de plus grande pente. Le fichier des convexités verticales a pour extension COV.

1.3.2.1.5./ Fichier onvexités horizontales:

Deux méthodes de calculs sont possibles. On peut utiliser les paramétres du polynome de Taylor :
CHj; = (2abd - cb? - ea?) / (a2+12)3/2

Cette méthode sera utilisée pour le calcul en mode centré. 1l est toutefois possible de Pappliquer au mode
maillé. Pour cela, il suffit d’effectuer le calcul non pas a partir du fichier MNT de départ mais en utilisant le
fichier d’altitudes ALT dérivé de celui-ci en mode maill€ (voir 1.3.2.1.1./).

Une méthode géométrique est également proposée en mode maillé. Les convexités horizontales
représentent une mesure de la courbure des courbes de niveau. Elles sont calculées en fonction de ’angle @
formé par la courbe de niveau (en fait deux scgments de droite CD et CG, figure 4) passant par la maille
centrale sur une fenétre de 3 x 3 mailles .

a = angle (CD,CG), @ €]0,...360[

Cet angle ne peut Etre calculé sur les extrema locaux (dépressions ou sommets). Par convention, @ sera égal
4 0° dans le cas des dépressions et 360° sur les sommets.

Par commodité, on retranche 180° A cet angle pour obtenir la convexité horizontale:

CHj; = @- 180
Les valeurs seront donc comprises entre -180 (dépressions) et 180 (sommets). Une valeur négative sera
relative  un site concave au sens de la ligne des courbes de niveau (sites encaissés tels que les fonds de
vallée). Inversement, une valeur positive signale un site convexe marqué par une divergence des lignes de
pente (sites dégagés tels que les crétes ou les sommets). Ces valeurs représentent une estimation de la
courbure sur une longueur en meétres égale 2 somme des deux segments CD et CG (soit 2 fois le Pas du

MNT).

Le fichier des convexités horizontales a pour extension COH.



higure 5:
Exemple de calcul de la convexité transversale

CTij=Ad+Ag=-0,6°/2pas ,
101 93 altitudes
altitudes (m) Ad Ag relatives centrées

‘pas pas —
0,64
i+1 3624 | 3545 | 3554 ' 0,52
0| 3528 | 3481 | 3555 0.74
-1 34,79 35 36,13
i i-1 i+1
figure 6 :
Exemple de calcul de 'encaissement
encaissement altitudes
X i+1  j+1 relatives
altitudes (M)| Ejj== = arc |j|centrées
‘ 0,64
j+1 36,24 35,45 35,54 0,52
j 35,28 34,81 35,55 0,74
i-1| 3479 | 35 | 3613 0.93

0,19

i-1 i i+1




1.3.2.1.6./ Fichier des convexités transversales:

Les convexités transversales représentent une mesure de la courbure du terrain perpendiculairement 2 la
ligne caractéristique locale : dans le cas d’un site encaissé, il s’agit de la ligne de talweg (exemple de la figure
5) alors que dans le cas inverse c’est la ligne de créte qui est considérée. Elles sont calculées en fonction des
angles formés par les altitudes situées A droite (@d) et A gauche (@g) de la maille centrale
perpendiculairement 23 la ligne caractéristique considérée. Ces angles sont positifs si les altitudes latérales
sont inférieures 2 celle du point central.

CTij = ad+ag, CTij € |-180,..,180[

Les unités sont exprimées en degrés pour une distance égale au pas du MNT. Le fichier des convexités
transversales A pour extension COT.

1 1 Fichier onvexi irectionnelles:

Cette courbure rend compte de la direction vers laquelle tend la ligne de plus grande pente : soit elle tend
vers la droite (site dextrogyre) soit vers la gauche (site lévogyre).

CDjj = (d(a2-b%) + 2ab(e-c))/(a2 +b2)3/2

 Par convention, les sites dextrogyres seront positifs, les sites lévogyres seront négatifs. Le fichier des
convexités directionnelles a pour extension COD.



1.3.2.1.8./ Fichier des coubures moyennes:
La courbure moyenne se définit comme le Laplacien :
Cmjj=c+e

Elle correspond 2 la somme des courbures en X (c) et Y (e).
Le fichier des courbures moyennes 4 pour extension CM.

13.2.1.9./ Fichier des coubures totales:

La courbure totale se définit comme suit :

Ct; = ce- d2
Elle cozrrcspond A la différence entre le produit des courbures en X et Y (ce) et le carré de la courbure en
XY (d4).
Le fichier des courbures totales a pour extension CT.

1.3.2.1.10./ Fichier des courbures moyennes quadratiques:
La courbure moyenne quadratique se définit comme suit :
Cmqij = (¢:2+c2+2d2)1/2
Le carré de cette quantité correspond i I’énergir mécanique de tension d’un plaque mince dont la

déformation est par la configuration locale des altitudes.
Le fichier des courbures moyennes quadratiques a pour extension CMQ.

13.2.1.11./ Fichier des encaissements:

Les encaissements représentent une mesure de la dénivelée entre la maille centrale et ses 8 voisines (Figure
6).

La valeur de I'encaissement est égale 2 la somme des dénivelées. Une valeur positive signale que les reliefs
encaissants (situés au-dessus de Paltitude de la maille centrale) sont dominants. Inversement, une valeur
négative manifeste une prédominance des reliefs encaissés (situés en-dessous de Paltitude de la maille
centrale).
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figure 7:

Typologie des sites en fonction des altitudes relatives (fichier SIH)
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figure 8 :

Direction de drainage (fichier DRA)
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1.3.2 Fichier(s) géomorphologique(s):

Il s’agit en ce cas d’une classification des formes de terrain. Un seul fichier géomorphologique est calculé
dans LAMONT.

Le fichier des sites est obtenu en considérant Paltitude relative de la maille centrale par rapport a ces
voisines (altitudes inférieures ou égales d’une part, altitudes supéricures d’autre part). La classification est
faite sur une fenétre 3 x 3 mailles sur le fichier dérivé des altitudes.

Théoriquement, 256 cas sont possibles (28). Afin de simplifier la classification, seuls dix neufs classes de
sites seront différentiées (figure 7). Elles peuvent étre regroupées en cing familles de formes :

- plans horizontaux (absence de relief).
- sites encaissés (dépressions, vallées).
- versants.

- sites dégagés (sommets, crétes).

- cols.

Cette typologie des formes tend i étre de méme nature que les convexités horizontales . Elle permet
cependant de distinguer les cols des autres sites. Les lignes de crétes et les lignes de talwegs peuvent étre
extraites de fagon simple & partir de cette classification (voir 3.3.8./ fonction F5). D’autres typologies
géomorphologiques a partir de MNT ont également été proposées (Peucker et al., 1975)

Le fichier des sites 4 pour extension SIH.



figure 9:
Anomalies du modele de drainage
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Phénomene de "dérive” des lignes de drainage avec la méthode de la descente maximale
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1.3.2.3./ Fichiers hydrologiques:
13.23.1./ Modgle de drainage:

Le modele de drainage contient les directions de drainage entre la maille centrale et une de ses huit voisines
en fonction du fichier dérivé des altitudes (fichier ALT). La direction est déterminée selon le principe de la
"descente maximale”: le drainage se fait dans la direction de la maille voisine d’altitude inférieure la plus
faible. Neuf cas sont possibles (figure 8):

: pas de drainage (toutes les mailles voisines ont une altitude supérieure).
: vers le nord.

: vers le nord-ouest.

: vers 'ouest.

: vers le sud-ouest.

: vers le sud.

: vers le sud-est.

: vers Pest.

: vers le nord-est.

WA NV =O

Le modele de drainage comporte en général des anomalies liées a la méthode de la descente maximale et
aux imperfections du MNT. Ces anomalies sont les suivantes (figure 9):

- dépressions "parasites” le long des talwegs.
- boucles de drainage (groupes de mailles se drainant mutuellement).

Ces anomalies peuvent étre corrigées interactivement dans LAMONT. Des défauts peuvent également se
produire dans les zones de versant ou les courbes de niveau sont presque paralleles. Un phénoméene de
"dérive” peut alors apparaitre entre la ligne de drainage obtenue qui tendra a se rapprocher d’une des 8
directions cardinales et la ligne de plus grande pente telle qu’elle peut étre appréciée visuellement

(figure 10).

Le modele de drainage a pour extension DRA,



Extraction d’un bassin versant 2 partir du modele de drainage

figure 11:

Modele de drainage

/7

N

-

—-

-/

/7

/N

figure 12 :
Exemple de calcul du drain le plus long (fichier LOD)
Modele de drainage
/7 ||~ 141 |1 |48
—— | 112 (3414
- ==\ 112 |1 |24
figure 13 :
Exemple de calcul de la surface drainée (fichier SBV)
Modele de drainage
/| \\|—~— 11|18
—_— 1]2(6 |1
—- / — \ 1 2 1 2
figure 14 :
Exemple de la distance 2 Pexutoire (fichier DBV)
Modele de drainage
VA \eama o [28|1 |0
—— |/ 34 (24 (14 | O
— /= \\ 38 (28| 1|0
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1 2. sins versants:
Ce fichier hydrologique permet de délimiter les bassins versants 2 partir du modele de drainage.
Les exutoires des bassins versants sont les suivants:

- mailles situées sur le bord de I'image et dont le drainage s’effectue vers P'extérieur de celle-ci.

- mailles dont le drainage s’effectue vers une maille extérieure (une maille extérieure correspond a une zone
ou la topographie est inconnue, par exemple une zone correspondant 2 la mer).

- mailles sans drainage correspondant 2 des dépressions fermées.

A partir de ces exutoires, les bassins vont étre délimités en explorant le modele de drainage (figure 11).

Le fichier des bassins versants a pour extension NBV.

1.3.2.4./ Fichiers hydrométrigues:

Tous les fichiers hydrométriques sont dérivés du modele de drainage :

- Longueurs de drainage (LOD).

- Surfaces drainées (SBV).

- Distances a Pexutoire (DBV).

- Accroissement de la surface drainée (DS).
- Largeur du rectangle équivalent (LRE).

- Indice de compacité (CPC)

1.3.2.4.1./ Fichier des longueurs de drainage:

Ce fichier contient la longueur du drain le plus long passant par chaque maille. La longueur est exprimée en
nombre de pas du MNT (Figure 12). Il a pour extension LOD.

1.3.2.4.2./ Fichier des surfaces drainées:

Ce fichier contient la surface drainée par chaque maille. La surface est exprimée en nombre de mailles
(Figure 13). 11 a pour extension SBV.

1.3.2.43./ Fichier des distances i Pexutoire:

Ce fichier contient les distances entre chaque maille et exutoire du bassin versant auquel elle appartient.
Les distances sont exprimées en pas du MNT (Figure 14). 11 a pour extension DBV.
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13.2.4.4./ Accroissemen rface drain

L’accroissement de surface drainée est calculé a partir du fichier des surfaces drainées et du modele de
drainage. Il mesure P'accroissement de la surface drainée pour un déplacement €lémentaire sur le MNT,
C’est-2-dire le déplacement d’une maille 2 une de ses voisines en fonction du modele de drainage. Pour cela
en chaque point, les 8 mailles voisines sont examinées. La valeur de la surface drainée n’est prise en compte
que si le drainage de celles-ci s’effectue vers la maille centrale. Dans I'exemple ci-dessous, seules les mailles
voisines 1, 2, 3 et 4 sont prises en compte :

n° maille voisine drainage surface drainée
218 Nz 4 8 10
3X7 Py, 54 90 98
4 56 23 7 5

La maille centrale (maille X ci-dessus) draine une surface de 90 mailles égale a la somme des apports des
mailles voisines 1, 2, 3 et 4 (soit 8+4+ 54 +23=89) auquel on ajoute sa propre surface. L’accroissement de
surface drainée doit se faire le long du drain principal, soit dans notre exemple la maille 3. Dans ce cas, il
sera égal A 36 qui est égal A la somme des surfaces drainées par les affluents venant de la maille 1, 2 et 4
(4+8+23=35) plus la surface de maille centrale. Cet indice permet de hiérarchiser les confluences en
fonction de Pimportance des affluents secondaires. Cette mesure de I'accroissement de surface drainée est
inspiré des travaux de Kirkby (1987). Ce fichier a pour extension DS.

13.2.4.5./ Largeur de la zone drainée:

La largeur 1 de la zone drainée est calculée A partir des valeurs contenues dans les fichiers des longueurs de
drainage (LOD) et des surfaces drainées (SBV). Elle fait le rapport entre la surface drainée S et la longueur
du drain le plus longL: 1 = S/L . La largeur est exprimée en nombre de mailles. Elle correspond en fait a la
largeur du rectangle équivalent. Ce fichier a pour extension LRE.

13.2.4.6./ Indi ompacité:

L’indice de compacité I, est calculé en faisant le rapport entre la surface drainée S (fichier SBV) et le carré
de la longueur du drain le plus long L (fichier LOD):

I.=S/L2
Ce fichier a pour extension CPC.

13.2.4.7./ Indice de Beven:

L’indice de Beven I, est un indice de saturation potentielle en eau des sols (Beven et al., 1979). Mutatis
mutandis, on admet que cette saturation est proportionnelie a la surface drainée @ et inversement
proportionnelle 2 la pente locale Tan (8) :

Ip = Log (@ / Tan (B))
La surface drainée est calculée en fonction d’un drainage multidirectionnel vers ’aval proportionnel 2 la

pente. Il faut noter que les dépressions fermées introduisent une erreur dans les résultats (utiliser
LAM_LISS avec option lissage sélectif sur les sites encaissées pour en €liminer le maximum).

Ce fichier a pour extension BEV. 1l est calculé directement a partir du MNT ou de son fichier dérivé ALT
dans Putilitaire LAM_BEVE (voir 4.10./)

18



1.4./ Diagrammes bidimensionnels:

Les diagrammes bidimensionnels donnent une vision synoptique de la relation statistique entre deux
variables sous la forme d’un nuage de points. Dans le cas des fichiers dérivés d’un MNT, les multiples
combinaisons de deux fichiers n’ont pas toutes le méme intérét:

Tableau récapitulatif de I'intérét des combinaisons de deux fichiers avec les diagrammes
bidimensionnels.

Légende:

? sans objet.

_ sans intérét.

+ + + indispensable.

+ + intéressant,

+ utile occasionnellement.
M utile en tant que masque

ALT PEN EXP COH COV COT ENC DRA NBV BAS DBV LOD SBV DS LR
ALT_?__ +++_+ + + + + +++_ +++_ 4+ +
PEN ?_+  + +  + + ++_ ++_ ++ +_
EXP ?

COH ?__++  ++
cov ?__++ ++
coT ?_ ++
ENC ?

++ + +
++ + +
+ 4+ +

|Z XD

~J

DRA
NBV
BAS

IZZ fc < < Jc i< Jic <

)

)

DBV 2 ? ++_++  ++
LoD — T
SBV ?_ + +
DS ?__+
LRE >

)
+
+
+
+

Parmi les combinaisons les plus intéressantes, nous citerons:

- DBV x ALT: Elle visualise Porganisation des formes de terrain par rapport a P'exutoire considéré. Le
nuage de point représente 'ensemble des profils en long du bassin-versant d’ou le terme de "profil en long
généralisé" appliqué a ce type de diagramme bidimensionnel.

- LOD x ALT: Cette combinaison visualise I’ensemble des profils en longs du bassin.

- DBV x SBV: Le nuage de point se structure en segments correspondant 3 des biefs bornés par des
confluences. La pente et la forme de ces segments indique le caractére plus ou moins progressif de
Paccroissement des surfaces drainées et de leur taux d’accroissement.

- ALT x PEN: étagement des formes en fonction des altitudes avec étages 2 tendance statistique concave
(accroissement des pentes vers amont) et 2 tendance convexe (décroissance des pentes vers I'amont)
séparés par des étages d’inflexion (changement de tendance) ou de pente constante.

11 est possible de sélectionner les points du nuage en fonction de leur appartenance 2 une classe de valeur

sur un troisi¢me fichier qualifié de fichier "masque”. Les masques les plus souvent utilisés sont ceux qui
correspondent 2 des bassins versants (fichiers BAS et NBV).
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1 | notions sur |k itement morphologique im

L’élément structurant est le voisinage d’un point pris en compte dans les opérations morphologiques. Dans
le cas d’une image raster, une maille comporte 8 voisines. L’élément structurant est obtenu en sélectionnant
une ou plusieurs de ses mailles voisines. On donne ci-dessous deux exemples d’€lément structurant:

Elément structurant n°1 Elément structurant n°2
111 00O
1X1 1X1
111 000
Trois opérations morphologiques peuvent étre utilisées dans le logiciel LAMONT: la dilatation, I’érosion et

enfin la squelettisation qui est une forme particuli¢re d’érosion.

Ces opérations permettent de modifier 'image en fonction de critére morphologique. Elles sont surtout
utiles pour "nettoyer” 'image ou corriger certains défauts : réseau interrompu, points ou lignes isolées, etc...
Une dilatation suivie d’une érosion ("fermeture morphologique”) provoque une fermeture de certaines
discontinuités par exemple dans les réseau. Inversement une érosion suivie d’une dilatation ("ouverture
morphologique”) introduit des discontinuités (Cf. Serra 1982 pour plus d’informations sur la Morphologie
mathématique).



1.5.1./ Dil ion ter:

L’opération morphologique de dilatation consiste A ajouter 3 un un objet morphologique les mailles situées
sur ses bords. Elle est Popération inverse A P'érosion. Toujours en conservant le méme exemple d’objet
morphologique que précédemment, on obtient par dilatation:

Dilatation avec élément structurant n°1:
Objet morphologique Objet morphologique

Avant dilatation Aprés dilatation
(code + si maille ajoutée)

00000100010 +++++1 + ++1+
01110100111 +111+1++111
11111101111 111111+1111
11111111111 11111111111
01111111000 +1 111111+ + +
11111111000 11111111+00
00111100000 ++ 1111+ + + + +
00101100111 ++1+11++111
01100101111 +11++1+1111
11110101110 1111+1+ 111+
00110001111 ++11+++ 1111

La méme opération avec I'élément structurant tenant compte seulement des deux voisins de droite et de
gauche (voir ci-dessus) donne le résultat suivant:

Dilatation avec élément structurant n°2:
Objet morphologique Objet morphologique

Avant dilatation Aprés dilatation
(code + si maille ajoutée)

00000100010 0000+1+ 0+ 1+
01110100111 +111+1++111
11111101111 111111+1111
11111111111 11111111111
01111111000 +1111111+00
11111111000 11111111+00
00111100000 0+1111+ 0000
00101100111 0+1+11++111
01100101111 +11++1+1111
11110101110 1111+1+111+
00110001111 0+11+0+1111
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Il est possible de nuancer la dilatation sans pour cela changer I'élément structurant. Il suffit de préciser le
nombre de mailles voisines (V) devant appartenir A 'objet morphologique. Si par exemple, il faut que le
celui-ci soit supérieur 2 1, le résultat appliqué A I’exemple précédent avec I'élément structurant n°1 sera:

Dilatation avec élément structurant n°l et Vv > 1:
Objet morphologique Objet morphologique

Avant dilatation Aprés dilatation
(code + si maille ajoutée)

00000100010 o++++1+0+ 1 +
01110100111 +111+1++111
11111101111 111111+1111
11111111111 11111111111
01111111000 +1111111+ + +
11111111000 11111111+ 00
00111100000 ++1111+++ + +
00101100111 oO+1+11++111
01100101111 +11++1+1111
11110101110 1111+1+111+
00110001111 ++11+++1111

Dans le logiciel LAMONT, il est possible de définir une zone protégée qui ne sera pas modifiée au cours de
la dilatation. Dans I'exemple ci-dessous, 'objet morphologique correspond a la couleur 1 et la zone protégée
a la couleur 2:

Correspondance entre image et objet morphologique:
Image Objet morphologique

en 3 couleurs (code 1 = objet morphologique,
,code + = zone modifiable,

,code N zone non modifiable)
22333133312 NN+++ 1+++ 1N
31112132111 + 111N1+N111
11111121111 111111N1111
11111111111 11111111111
21111111233 N1111111N+ +
11111111332 11111111+ +N
33111133322 ++1111+++ NN
23131133111 N+1+11++111
31122131111 + 11 NN1+1111
11112131113 1111N1+111+
33112331111 ++11N++1111



1.52./ Erosion raster;

L’opération morphologique d™érosion” consiste a oter d’'une portion d’image formée d'un ensemble de
mailles (Objet morphologique) toutes celles situées sur les bords. Soit par exemple 'objet morphologique
suivant (code 1 si la maille appartient & I'objet sinon code 0) auquel on applique une érosion avec 'élément
structurant tenant compte des huit voisins (voir ci-dessus)

Erosion avec élément structurant n°1l:
Objet morphologique Objet morphologique

Avant érosion Aprés érosion
(code - si maille érodée)

00000100010 00000-000-0
01110100111 0--=-0-00---~-
11111101111 -=-1-=-=-0--1 -
11111111111 -=-111-=-=-==-
01111111000 0-11111-000
11111111000 -=-=-11---000
00111100000 00----00000
00101100111 00-0--00---
01100101111 0O--00-0--1-
11110101110 - ===-0-0-1-0
001100011112 00--000-1- -

La méme opération avec P'élément structurant tenant compte seulement des deux voisins de droite et de
gauche donne le résultat suivant: :

Erosion avec élément structurant n°2:
Objet morphologique Objet morphologique

Avant érosion _ Aprés érosion
(code - si maille érodée)

000001100010 0000O0-000O0O-0
011101001112 0-1-0-00-11
111111201111 11111-0-111
111111121111 11111111111
01111111000 0111111-000
1111112121000 1111111-000
001111200000 00-1211-~-00000
00101100111 00-0--00-11
011002201111 0O--00-0-111
111102201110 111-0-0-1-0
00110001111 00--000-111



figure 15 :
Analogie géométrique de la méthode des "hypercubes” dans un espace a trois dimensions
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1.5.3./ Squelettisation raster;

L’opération morphologique de "squelettisation” est une variante de 1’érosion. L’objet morphologique est
érodé en respectant sa structure topologique jusqu’a étre ramené A une 'ligne de mailles”. L’objet
morphologique résultant apparait comme un réseau de lignes d’'une maille d’épaisseur 1 qui constitue le
squelette de P'objet de départ. Dans le cas de Pexemple précédent, 'opération de squelettisation donne le
résultat snivant:

Squelettisation:

Objet morphologique Objet morphologique
Avant squelettisation squelettisé

(code - si maille érodée)
0000O0O1000110 0000O0-000-0
01110100111 0O0---0100-1 -
11111101111 -=-1--10-11-
11111111111 -1111--1---
01111111000 0O--1-11-000
11111111000 -111----000
00111100000 001-1-00000
00101100111 00120-100--~--
01100101111 0-10010 ~ -1 -
11110101110 -11-0~0-1-0
00110001111 0O00--000-11-

1.6./ La méthode des Hypercubes:

Essenticllement utilisée en télédétection, la méthode des hypercubes consiste 3 combiner des classes de
valeurs de plusieurs canaux. Appliquée A des MNT, elle permet de classer les mailles du MNT en fonction
plusieurs critéres.

Il est par exemple possible de sélectionner une classe d’altitude, une classe de pente et une classe
d’exposition ce qui géométriquement dans un espace 2 trois dimensions permet de définir un cube (figure

15).

L’utilisation de cette méthode dans le logiciel LAMONT consiste 3 définir au maximum 8 fichiers binaires
(B1, B2, B3, ..., B8) dont les valeurs (1 ou 0) seront combinées sur une valeur octet (0 a 255) de la maniére
suivante:

Fichiers binaires

valeur octet Bl B2 B3 B4 BS B6 B7 B8
(o] 0 (o] 0 (o] 0 (o] 0 (1]
1 1 0 0 0 0 0 0 (1]
2 0 b § 0 (o] 0 (1] 0 (1]
3 b § b § 0 (o] 0 (1] 0 (1]
4 0 (o] b § 0 0 0 0 (1]
5 1 (o] 1 (o] 0 (1] 0 L]
6 0 b § 1 (o] 0 0 0 0
7 1 b § 1 (o] 0 (1] 0 o
255 1 b § b § b § 1 b § 1 b §

Dans 'exemple avec trois fichiers, les valeurs seront comprises entre 0 et 7 : 0 signifie qu’aucune des trois
conditions existe alors que 7 signale au contraire qu’elles sont toutes les trois respectées. Le fichier résultat a
pour extension IO.



figure 16 :
Banque de données géomorphométriques dérivées d’un MNT.

paramétres géomorphométriques (extension du fichier)

Altitudes (ALT)
— \
Pentes (PEN)
. ]
Expositions (EXP)
Encaissements (ENC)
Sites (STH)
Convexités verticales (COV)
[
Convexités horizontales (COH)
. ]
Convexités transversales (COT)
Convexités directionnelles (COD) |
Courbures moyennes (CM)
I
Courbures totales (CT)
. ]
Courbures moyennes quadratiques (CMQ)
Drainages (DRA)
|
Bassins versants (NBV)
Longueurs des drains (LOD) L
[
Surfaces drainées (SBV)
:i .|
Distances a ’exutoire (DBV)
0 T
Accroissements de surfaces drainées (DS) | \
|
Largeur du rectangle équivalent (LRE)
Indices de compacités (CPC) ! \
Indices de Beven (BEV)




1.7./ Banque de données hydrogéomorphométriques dérivés du MNT:

L’ensemble des fichiers dérivés d’'un MNT constitue une banque de données hydrogéomorphologiques
(figure 16). Cette banque de données peut étre créée avec le logiciel LAMONT. L’ensemble de ces fichiers
peut faire Pobjet de traitement avec LAMONT ou avec ses utilitaires: fichiers multicriteres, diagrammes
bidimensionnels, visualisation, etc...Le logiciel offre les principales fonctionnalités nécessaires a l'utilisation
des MNT dans le domaine des Sciences de la Terre : Géomorphologie, Géologie, Hydrologie, Pédologie (Cf
Burrough,1986 pour les généralités sur I'utilisation du MNT).

Des exemples d’utilisation de ce logiciel sont donnés par Depraetere (1989 a et b), Planchon (1989) et
Lagacherie (1989).

27






2.4 Présentation:
2.1/ Principe d'utilisation:

Le Logiciel LAMONT est organisé autour d’un menu principal. A ce niveau, la distinction est faite entre les
fonctions de base accessibles avec les touches F1 A F10 et les treize modules de traitements auxquels on
acctde en déplagant un curseur. Au niveau des modules, la sélection se fait avec les touches F1 a F10.

Un certain nombre de fonctions de traitement des fichiers sont disponibles sous la forme de programmes
indépendants du logiciel principal. Ces utilitaires ont pour nom générique LAM_* (i.e. LAM_LISS pour le
lissage).

2.2/ Organisation d’une session de travail:

Une session de travail doit commencer par la définition du fichier 2 traiter (touche F1). Deux possibilités
permettent de connaitre tout ou partie des caractéristiques du fichier : soit le fichier peut étre afficher "en
clair” & I'écran (module 1), soit il existe un fichier étiquette contenant toutes les caractéristiques du fichier
(module 2).

Le module de lecture (module 3) effectue un test de compatibilité de la structure du fichier avec le logiciel.
Si la structure a pu étre déterminée, le fichier est chargé en mémoire sous forme d’un tableau de valeur
octet. Lorsque le fichier est trop grand, c’est-a-dire que sa taille dépasse 201 points par profil ou 265 profils,
il est possible d’en extraire une fenétre (module 4) ou de le sous-échantillonner (utilitaire LAM_SE).
Certains traitements ne sont pas limités par ces contraintes de taille en particulier le module de calcul des
fichiers dérivés (module 5). Les autres modules (modules 6 a 13) sont accessibles une fois le fichier lu.

./ Installation et exécution du I

Les fichiers suivants doivent étre installés sur le disque dur du PC;

- LAMONT.EXE (exécutable de LAMONT)
- LAMONT.AID (Fichier d’aide en ligne)
- utilitaires LAM_*:

LAM_ZN.

LAM_NZ.

LAM _DRAP.

LAM_OCT.

LAM_ENT.

LAM_ASC.

LAM SE.

LAM_LISS.

LAM_MASQ.

LAM BV.

LAM_COMP.

LAM_VISU.

LAM _BEVE.

LAM_GENE.

1l est possible d’utiliser 'utilitaire INSTALLE.BAT qui se trouve sur la disquette contenant les exécutables
(voir MESSAGE.BAT).

Pour exécuter le logiciel, taper LAMONT. La mire apparait. Taper retour chariot. Vous €tes alors au niveau
du menu principal. Vous pouvez commencer votre session de travail.

Les utilitaires LAM_* n’ont accés qu’au répertoire dans le lequel ils se trouvent. Il est possible de les utiliser
dans n’importe qucl répertoire en modifiant le fichier AUTOEXEC.BAT (faire un PATH sur le répertoire
sur lequel se trouvent les utilitaires).



. ilisation du mme:

31 ructure des fichiers:

3.1.1./ Fichiers de données:

Les fichiers de données peuvent étre soit des MNT soit des fichiers dérivés de ceux-ci (pentes, courbures,
classification, etc...).

Ils doivent étre codés en binaire sur un octet (codage "octet" avec des valeurs comprises entre 0 et 255) ou
sur deux octets signés (codage "entier" avec des valeurs comprises entre -32768 et 32767).

Un fichier contient une succession de valeurs organisées en profil, chaque profil contenant un certain
nombre de points. Le nombre de profils et le nombre de points par profil constituent les caractéristiques de
taille du fichier.

Afin de faciliter la lecture du fichier, des drapeaux marquant la fin des profils et ayant pour valeur leur
numéro ont été insérés. Ainsi un fichier comportant N profils de M points contiendra en fait (Nx M+1)
valeurs. La succession de valeurs Vij (i=numéro de profil, j=numéro de points) pour ce fichier sera la
suivante :

Vi1 V12 Vi3 ... Vi(m-l) Vi(m) 1
V21 V22 V23 «ecee. Vo(m-1) V2(m)

an Vnz Vn3 R Vn(m-l) Vn(m) n

Il faut noter que pour les fichiers octet dont les valeurs ne peuvent dépasser 255, tous les drapeaux
correspondant 3 des profils dont le numéro dépasse 255 auront pour valeur 255.

Cette structure va permettre au programme de déterminer de fagon automatique les caractéristiques de
taille de fichier. Cet avantage est utilisé dans le module de lecture et permet de repérer facilement les
fichiers dont la structure est compatible avec le logiciel LAMONT.

Certains points du fichier peuvent correspondre A des zones ol les valeurs n’ont pu étre déterminées :
secteurs ol la topographie est inconnue, mer, etc... Par convention, ces points auront pour valeur -999 sur
les fichiers en codage entier et 255 pour les fichiers en codage octet.



3.1.2./ Fichier étiquette:

Ce fichier est associé A un fichier de données. Pour étre lu, il doit se trouver dans le méme répertoire que
le fichier auquel il se rapporte. Il aura la méme extension et le méme nom auquel on aura ajouté le
caractére "&" (par exemple le fichier de données TEST.MNT aura pour fichier étiquette TEST&.MNT,
pour les noms de fichier ayant déja 8 caracteres, le huititme sera remplacé par &). Il contient les
informations nécessaires aux traitements:

- Nature du fichier: MNT, pentes ou autres.

- Source: fournisseur du fichier.

- Localisation:

- nombre de points par profil:

- nombre de profils:

- codage: Octet (O) ou Entier (R).

- Unité: utile uniquement pour les fichiers d’altitudes. Contient 'unité en metres dans lesquelles les altitudes
sont exprimées.

; Pas: résolution en metres du fichier, c’est-a-dire I'espacement entre les points des profils et entre les
profils.

3.2./ Menu principal:

La mire du menu principal propose a Putilisateur un certain nombre de possibilités (figure 17) qu’il peut
choisir soit avec les touches F1 a F10 soit en déplagant le curseur avec les touches directionnelles.

Elle lui fournit également quelques informations générales affichées en bas de I'écran:

- D : Drive.

- Nom : Nom du fichier.

- Ext : Extension du fichier.

- Répertoire : Répertoire de travail.

- Pro : Nombre de profils.

- Poi : Nombre de points par profil (drapeau non compris).

- Mini : Valeur minimale contenue dans le fichier.

- Maxi : Valeur maximale contenue dans le fichier.

- Gra : Mode graphique CGA ou EGA.

- Session : Heures, minutes, secondes depuis le début de la session de travail.
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3.2.1./ Fonctions accessibles avec les touches F1 a F10:

Le menu des fonctions est affiché au dessus et en dessous du tableau principal contenant le menu des
modules de traitement:

F1 : (Définition du fichier de travail)
Drive? |
Introduire la lettre correspondant au drive.
Nom du fichier?

Introduire le nom du fichier (8 caractéres maximum). Par défaut, le nom est identique an nom du répertoire
de travail défini avec la touche F2.

Extension du fichier?
Introduire Pextension du fichier (3 caractéres maximum).
Messages:

Une fois introduite ces trois informations un premier message signale si le fichier existe, le second
mentionne P'existence d’un fichier étiquette associé.

F2 : (Changement de répertoire de travail)
Répertoire?
nom du nouveau répertoire de travail.
Message:
Un message s’affiche signalant I'existence du répertoire.

F3 : (CGA/EGA, changement mode graphique CGA ou EGA)

Bascule.
F4 ; (Logo ON/OFF, Affichage du Logo dans les modules graphiques)
Bascule.
FS : (Aide ON/OFF, Affichage du Aide en ligne)
Bascule.
F6 : (Grille ON/OFF, Affichage d’une grille dans les modules graphiques)
Bascule pour ON/OFF.
Si ’'option ON est choisie:
Résolution?

Introduire I'espacement de la grille exprimé en pixel écran.
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F7 : (Choix d’une palette de couleur)
Numéro de la palette?
Introduire le numéro de la palette couleur (0 & 15).
F8 : (Actualisation du diagramme de fréquences)

Cette fonction permet de mettre a jour le diagramme de fréquences des valeurs octet Aprés modification de
celles-ci dans les modules graphiques (lissage, opération morphologique).

F9 : (Consultation du répertoire courant)
Fichier(s)?
Introduire le radical des fichiers recherchés (*.* pour obtenir la liste compléte)
F10: (Sortie LAMONT retour au DOS)

Certaines autres fonctions sont disponibles sous la forme de programmes indépendants (voir chapitre sur les
utilitaires).
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figure 17:

Mire du menu principal.
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322./A néral sur _les modul traitement;

Les modules de traitement ne peuvent étre exécutés que si le fichier de travail existe (voir F1). Dans un
premier temps, seul les trois premiers modules sont accessibles . Seul le module de lecture (module 3) doit
obligatoirement étre utilisé.

Le module 1 offre la possibilité de visualiser "en clair" a I’écran le fichier de travail. L’utilisateur est ainsi a
méme de vérifier certaines caractéristiques du fichier : codage octet ou entier, longueur des profils, ordre de
grandeur des valeurs afin de retrouver I'unité dans laquelle sont exprimées les altitudes.

Le module 2 permet de créer, de consulter et de charger les fichiers étiquettes associés aux fichiers de
données. Bien que l'utilisation de fichiers étiquettes soit facultative, elle est fortement recommandée. Elle
évite a l'utilisateur d’avoir a se rappeler des caractéristiques du fichier qui ne peuvent étre retrouvées par le
module de lecture : unité en metres des altitudes, pas, nature du fichier, etc...

Le module de lecture du fichier (Module 3) effectue dans un premier temps un test de la structure du fichier
afin d’en déterminer le nombre de points par profil et le nombre de profils. Si la structure est correcte et
que sa taille n’est pas supérieures 2 265 profils de 201 points, les valeurs sont rééchantillonnées sur un
tableau d’octet. Ce tableau sera essentiellement utilisé dans les modules graphiques et sera considéré
comme étant une "image octet” du fichier.

Les modules 4 et 5 ne sont pas soumis au méme contrainte de taille. La seule limitation porte sur le nombre
de points par profil qui ne doit pas dépasser 1001.

Le module de fenétrage (module 4) vient aprés le module de lecture. En effet, sa vocation principale
consiste 2 extraire a partir du MNT de départ un sous-fichier dont la taille est compatible avec les modules 6
a 13 (une erreur est signalée dans le module de lecture si tel est le cas).

Le module 5 de calcul des fichiers dérivés permet de créer un ensemble de fichiers qui peuvent étre
directement consultés et visualisés par la suite avec le logiciel LAMONT.

Les modules 6 & 13 ne peuvent traiter que des fichiers dont la taille ne dépasse pas 265 profils de 201 points
(sauf module 12).

Les modules 6 et 7 sont des modules graphiques spécifiquement adaptés 2 la visualisation des fichiers
d’altitudes.

Le module 6 donne une visualisation du fichier sous la forme de plages de niveau, c’est-3-dire des classes
d’altitudes. Dans ce module, il est possible d’explorer I'image (mode "balade") en utilisant les touches
directionnelles du pavé numérique. L’intervisibilité qui permet de connaitre les points visbles & partir d’un
point de I'image est également disponible dans ce module.

Le module 7 fournit une visualisation sous la forme de courbes de niveau.

Les modules 8 et 9 ont pour finalité de déterminer et de visualiser des classes de valeurs sélectionnées sur
Pimage.

Le module 8 présente le diagramme des fréquences des valeurs octet de 'image. L utilisateur définit un
tableau de correspondance entre les valeurs octet de I'image et les couleurs (4 en mode CGA, 16 en mode
EGA).

Le module 9 visualise 'image en fonction de la palette de couleurs définie dans le module 8. Il est toutefois
possible de modifier cette palette interactivement 3 lintérieur du module. Quelques fonctionnalités de
traitement de I'image sont disponibles : opérateurs morphologiques, lissage, création de fichier binaire (voir
module 10), fichier "couleur” (voir module 11).
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Le module 10 permet de créer un fichier multicritére a partir des fichiers binaires obtenus par traitement de
Pimage dans le module 9 (méthode Hypercube). Le fichier multicrittre étant codé sur un octet il est
possible de combiner jusqu’a 8 fichiers binaires.

Le module de vue perspective isométrique (module 11) offre la possibilité de faire des vues en trois
dimensions des MNT. Il est possible d’ajouter a la vue perspective un habillage couleur soit en fonction
d’une classe choisie sur un des fichiers dérivés du MNT soit préalablement défini dans un fichier "couleur”.

Le module 12 visualise le diagramme bidimensionnel obtenu en combinant deux fichiers. Facultativement, le
diagramme peut ne prendre en compte qu’une partie de 'image (option masque). Pour cela, il suffit de
définir une classe sur un des fichiers dérivés.

Enfin, le module 13 dispose de fonctionnalités spécifiques au traitement du modele de drainage obtenu dans
le module 5. Il offre en particulier la possibilité de corriger interactivement le modele de drainage afin
d’éliminer les dépressions parasites ainsi que les boucles de drainage. Il permet également de calculer un
certains nombres de fichiers dérivés du modele de drainage: bassins versants, surfaces drainées, longueurs
des drains, distances A 'exutoire, etc...

Le logiciel fournit les outils de base nécessaires 2 la réalisation et au traitement d’une banque de données
dérivées d’un MNT.

3./ Utilisations des modules de traitements:
Nous rappelons que ces modules ne peuvent étre exécutés que si certaines conditions sont réalisées:
- le fichier de travail défini avec la touche F1 (drive, nom et extension du fichier) doit étre présent dans le
répertoire de travail courant (Taper F2 pour changer de répertoire). Si le fichier existe les modules 1, 2 et 3

sont immédiatement accessibles.

- Les modules 4 et 5 ne peuvent étre utilisés que si la structure du fichier est compatible avec le logiciel. La
structure du fichier est testée dans le module 3 de lecture de fichier.

- les modules 6 A 13 ne peuvent étre activés qu’aux conditions suivantes:

La structure du fichier est correcte (idem module 4 et 5).

La taille du fichier ne dépasse pas 265 profils de 201 points.
Ces tests sont effectués dans le module 3 de lecture du fichier. Si le fichier ne poss¢éde pas la bonne
structure, des utilitaires associés au logiciel LAMONT pourront éventuellement le reformater de fagon 2 le

rendre lisible. Si le fichier est trop grand, il est possible soit de le sous-échantillonner avec un des utilitaires
(voir LAM_SE), soit d’en extraire une fenétre (voir module 4).



1./ Affichage "en clair® des fichiers en codage octet ou entier (module 1):
Objet:
Ce module visualise A ’écran les valeurs contenues dans le fichier de travail défini avec la touche F1.
Conditions nécessaires:
Le fichier de travail existe (voir message 2 P'issue de sa définition avec la touche F1).
Questions préalables a PExécution:
Codage octet(O) ou Entier (E)?

Indiquer s’il s’agit d’un fichier dont les valeurs sont codées sur un octet (taper O) ou sur un entier (taper E).
Une réponse par défaut est proposée si ce module a déja été utilis€ ou si le fichier étiquette a ét€ lu..

Résultats:

Le contenu du fichier est affiché par page de cent valeurs. Pour visualiser la page suivante, il suffit de taper
sur une touche. Taper X pour revenir au menu principal.

Si les valeurs du fichier ne paraissent pas ordonnées, une des raisons suivantes peut étre invoquées:

- le fichier n’est pas codé en binaire (ASCII par exemple).

- les valeurs ne sont pas codées sur un ou deux octets (codage réel par exemple).

Remarques:

L'utilisation de ce module est facultative. Il a pour fonction d’aider Putilisateur dans le diagnostic du fichier :
codage, structure, unité.

2 ion sur fichier éti " & * (module 2);
Objet:

Ce module permet de créer (mode Ecriture) ou de consulter (mode Lecture) un fichier étiquette associé a
un fichier de travail.

Conditions nécessaires:
Le fichier de travail existe (voir message 2 I'issue de sa définition avec la touche F1).

S’il s’agit de lire le fichier étiquette associé au fichier de travail, il faut que celui-ci soit présent dans le
répertoire de travail (voir message a I'issue de la définition du fichier de travail avec la touche F1).

Questions préalables a ’Exécution:
Lecture(*L*), Ecriture(E), Retour menu principal(X)?

Indiquer s’il s’agit d’'une opération de Lecture (taper L) ou d’Ecriture (taper E) d’un fichier étiquette. Le
mode Lecture est pris par défaut. Taper X pour revenir au menu principal.
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Résultats en mode Lecture:

Si le fichier étiquette n’existe pas, un message d’erreur est affiché avant de retourner au niveau du menu
principal, sinon le contenu du fichier étiquette est affiché A P'écran. L'utilisateur doit signifier si les
parameétres doivent étre chargés :

Faut-il charger les paramétres (*0*/N) ?

Taper O (Oui) si vous souhaitez charger les paramétres sinon taper N (Non). La réponse Oui est prise par
défaut.

Résultats en mode Ecriture:
L'utilisateur devra répondre aux rubriques suivantes:
Nature du fichier?

Commentaires indiquant quelle est la nature des valeurs contenues dans le fichier : par exemple altitudes
(MNT), pentes ou modele de drainage.

Localisation?

Préciser la localisation : pays, régions ou coordonnées.
Source?

Indiquer le mode d’obtention ou le fournisseur.
Codage?

Entier ou Octet;

Unité?

Préciser I'unité des valeurs s’il s’agit d’un fichier d’altitude (par exemple 0.1 si les altitudes sont exprimées
en décimétres). Facultatif pour les autres fichiers.

Pas?

Indiquer le pas (taille de la maille) en métres du fichier.

Nombre de profils?

Indiquer le nombre de profils du fichier.

Nombre de points?

Indiquer le nombre de points par profil du fichier non compris le drapeau de fin de profil.
Valeur minimale?

Indiquer la valeur la plus faible contenue dans le fichier.

Valeur maximale?

Indiquer la valeur la plus forte contenue dans le fichier.



Le fichier étiquette créé est en format ASCII et peut étre consulté ou modifi€ sous éditeur. Le fichier
étiquette A la méme extension et le méme nom que le fichier de travail auquel il se rapporte. Seul le
caractére "&" est ajouté au nom: par exemple TEST.MNT aura pour étiquette TEST&.MNT,
TESTLONG.MNT aura pour étiquette TESTLON& MNT (sous DOS, 8 caractéres maximum pour les
noms de fichier).

Remarques:

L'utilisation de ce module est facultative. Il offre a Putilisateur la possibilité de retrouver facilement toutes
les caractéristiques du fichier analysé.
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33 re du fichier (module 3):
Objet:

Ce module teste la structure et la taille du fichier de travail. Si la structure et la taille sont correctes, une
image octet du fichier est chargée en mémoire.

Conditions nécessaires:

Le fichier de travail existe (voir message a I'issue de sa définition avec la touche F1).

Questions préalables a PExécution:

Codage Octet (O) ou Entier (E)?

Indiquer ¢'il s’agit d’un fichier dont les valeurs sont codées sur un octet (taper O) ou sur un entier (taper E).
Pas en métres ? (Si la structure et la taille sont correctes)

Indiquer le pas (taille des mailles) en metres.

Unité en métres ? (Si la structure et la taille sont correctes)

Indiquer I'unité en metres dans laquelle les altitudes sont exprimées (par exemple 0.1 pour les décimétres).
Cette valeur n’a aucune importance pour les fichiers non altimétriques.

Résultats:
Le module proctde en deux étapes.
18r€ gtape: Test de la structure et de la taille du fichier:

Le fichier est systématiquement exploré jusqu’a ce qu’une séquence de drapeaux de fin de profil numérotés
de 1 4 n du début jusqu'a la fin du fichier soit trouvée (voir chapitre sur la structure des fichiers de
données). Les extrema sont également calculées.

Deux messages s'affichent indiquant la taille du fichier (nombre de points par profil et nombre de profils) et
les extrémes (minimum et maximum). Si aucune structure n’a pu étre trouvée une erreur est signalée. La
deuxigme étape de lecture ne pourra étre effectuée. De méme, si la taille du fichier est trop grande (nombre
de profils supérieur A 265 ou nombre de points par profil supérieur a 201) un message indiquera que la
lecture ne peut étre faite.



28me grape: Lecture du fichier et calibrage de 'image octet:

Si le fichier peut étre lu, il faut définir le mode de rééchantillonnage des valeurs sur I'image octet. Par
défaut, les valeurs sont rééchantillonnées sur les extrema du fichier. Dans ce cas, le minimum observé aura
pour valeur 0 sur I'image

octet et le maxima sera égal a 254 (les codes extérieurs -999 des fichiers entiers auront pour valeur 255 sur
I'image octet).

L'utilisateur peut cependant redéfinir les extrema de calibrage des valeurs:

Ok pour calibrer 'image sur ces valeurs (Oui/Non)?

Taper O (Oui) pour obtenir un calibrage en fonction des extrema observés. Si la réponse est négative,
Putilisateur doit préciser les valeurs de calibrage:

Minimum?

indiquer la valeur ramenée 2 la valeur 0 de I'image octet.
Madmum?

Indiquer la valeur ramenée a la valeur 254 de I'image octet.

Si des valeurs du fichier sont inférieures au minimum choisi, elles seront égales a 0. Si des valeurs du fichier
sont supérieures au maximum choisi, elles seront égales A 254.

A l'issue de la lecture, les informations suivantes sont affichées:

- Nombre de mailles cotées (nombre de valeurs du fichier n’étant ni un code extérieur ni un drapeau).

- Nombre de codes extérieurs et le pourcentage qu'il représente par rapport 4 Pensemble du fichier.

- Surface en km2 couverte par I'image sans compter les codes extérieurs.

Une fois I'image octet créée, le diagramme de fréquences des valeurs est calculé.

Remarques:

Ce module doit impérativement étre exécuté avant d'utiliser les modules 4  13. Les modules 4 et 5 peuvent

étre utilisés si la structure du fichier est correcte. Les modules 6 a 13 nécessitent que la lecture ait été faite
et 'image octet créée.
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3.3.4./ Fenétrage (module 4):
Objet:

Extraction d’un sous-fichier.
Conditions nécessaires:

La structure du fichier est correcte (voir module 3).
Le fichier ne comporte pas plus de 1000 points par profils.

Questions préalables a PExécution:

Premier point?

* Indiquer le numéro du premier point du nouveau fichier. Par défaut 1.
Nombre de points?

Indiquer le nombre de points par profil du nouveau fichier. Par défaut 201.
Premier profil?

Indiquer le numéro du premier profil du nouveau fichier. Par défaut 1.
Nombre de profils?

Indiquer le nombre de profils du nouveau fichier. Par défaut 265.

Nom du nouveau fichier (Nom +extension)?

Indiquer le drive, le nom et 'extension du nouveau fichier.

Résultats:

Création d’un nouveau fichier.

Remarques:

Ce module a pour vocation principale d’extraire des sous-fichiers dont la taille est compatible avec les
modules 6 2 13 (265 profils de 201 points).
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3.3.5./ Calcul des fichiers dérivés (module §):

Objet:

Calcul des fichiers dérivés a partir d’un fichier MNT.
Conditions nécessaires :

- La structure du fichier est correcte (voir module 3).

- Le fichier ne comporte pas plus de 1000 points par profils.
- Le fichier est en codage entier.

Questions préalables a I’Exécution :

Calcul en mode (M)aillé ou (C)entré ?

Indiquer le mode de calcul des fichiers dérivés (M ou C).

Fichiers dérivés?

Altitudes * ALT (®*O%/N)?
Pentes % . PEN (%O%/N)?
Expositions * ,EXP (%#O%/N)?
S8ites * ,B8IH (*#O%/N)?
Drainages # . DRA (#*#O%/N)?
Encaissements % ,DEC (®*O%/N)?
Convexités verticales *,COV (®%#O%/N)?
Convexités horizontales * ,COH (®*O%/N)?
Convexités transversales *,COT (®*O%/N)?
Convexités directionnelles *#,COD (®*O%/N)?
Courbures moyennes *.CM (%O*/N)?
Courbures totales *,CT (#*O%/N)?

Courbures moyennes quadratiques #.CMQ (%#O#*/N)?

Taper O (Oui) pour créer le fichier sinon taper N (Non). Par défaut le fichier sera créé.

Remarques:

Tous les fichiers dérivés auront le méme nom que le fichier MNT. En mode centré, ils auront la méme taille
que le fichier de départ. En revanche en mode maillé, ils comporteront un profil de moins et un point de

moins par profil par rapport au fichier dont ils sont issus. En effet, les fichiers dérivés calculés en mode
maillé contiennent des valeurs qui sont relatives 2 des mailles et non a des noeuds (voir chapitre 1.3.1.).
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Affich r plages de niveau et intervisibilité (module 6):
Objet:
Module graphique de visualisation rapide ("quicklook") d’un fichier d’altitudes sous forme de plages de
niveau . Deux couleurs seulement sont utilisées pour la visualisation. Un mode "balade” permet d’explorer
I'image, de choisir un site et de délimiter les zones visibles A partir de ce point (intervisibilt€).
Conditions nécessaires:
La structure du fichier est correcte et sa taille ne dépasse pas le format 265 profils de 201 points (voir
module 3).
Présence d’une carte graphique CGA ou EGA sur le PC.

Menu du module 6:

Le menu est accessible en utilisant les touches F1 3 F10:

F1: (mode "balade”™)

Le mode "balade "permet de déplacer A I'écran un curseur (point clignotant) en fonction de 8 directions.
Pour le déplacer, on utilise les touches du pavé numérique:

La configuration locale des altitudes relatives autour du curseur est indiquée en bas a droite de I'écran.
Certaines options sont accessibles a P'intérieur du mode balade :

Menu du mode "balade";

T
Trace ON/OFF (Trace ON par défaut, c’est a dire que la trace du déplacement 3 I'écran reste visible)

>
Augmentation du pas de déplacement (1 maille au départ)

<
Réduction du pas de déplacement.

Recherche de la descente maximale jusqu’a atteindre une dépression, un code extérieur ou le bord de
Pimage.

+
Recherche de la montée maximale jusqu’a atteindre un sommet.

I
Intervisibilité. Visualise a 'écran I'ensemble des points visibles 2 partir de la position du curseur.

Questions préalables:
H?
indiquer la hauteur relative en métres du point de vu
(par défaut 2 métres). :
Ramarque : un fichier VIS sera créé (valeur 1 si visible).

X
sortie du mode "balade” (retour module 6).




F3: (redéfinition de la taille des classes d’affichage de Pimage octet).
Ci? (Classes)
Indiquer la taille (en valeur octet) des classes (par défaut 8). La valeur 8 signifie que la classe 1
correspondra au valeurs octet 0 A 7, 1a classe 2 correspondra a 8 A 15, etc... Si la taille indiquée est 0, le
seuillage de I'image ne sera plus systématique mais se fera en fonction d’un seuil choisi par I'utilisateur:
Se? (Seuil)
Indiquer le seuil (en valeur fichier) entre les deux classes affichées
F4: (Fenétre d’affichage).
X-? (Premier profil)
indiquer le numéro du premier profil (par défaut 1) afin de définir une fenétre d’affichage.
X+? (Demier profil)

indiquer le numéro du dernier profil (par défaut il s’agit du dernier profil du fichier) afin de définir une
fenétre d’affichage.

Y-? (Premier point)
indiquer le numéro du premier point (par défaut 1) afin de définir une fenétre d’affichage.
Y+ ? (Demier point)

indiquer le numéro du dernier point (par défaut il s’agit du dernier point des profils du fichier) afin de
définir une fenétre d’affichage.

F5: (classe d’affichage)
O-: (Bome inférieure en valeur Octet).
Indiquer la borne inférieure en valeur octet.
O +: (Bome supérieure en valeur Octet).
Indiquer la borne supérieure en valeur octet.
F6: (contrainte de recherche vers I’aval).
An?
Indiquer la contrainte de recherche vers I’aval:
1: contrainte forte (3 possibilités).
2 : contrainte moyenne (5 possibilités).
3 : contrainte faible (7 possibilités).
F8: (redessin).
L’image est réaffichée a 'écran en fonction des nouveaux paramétres (voir F3, F4 et F5).

F9: (efface image).

F10: (Retour menu principal)
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33.7./ Affich r courbes de niveau (modul
Objet:

Module graphique de visualisation rapide d’un fichier d’altitudes sous forme de courbes de niveau
("quicklook").

Conditions nécessaires:

La structure du fichier est correcte et sa taille ne dépasse pas le format 265 profils de 201 points (voir
module 3).

Présence d’une carte graphique CGA ou EGA sur le PC.

Questions préalables a PExécution:

Intervalle entre les courbes?

Indiquer I'intervalle en valeur octet entre les courbes (par défaut 32).

Résultats:

Affichage de I'image sous forme de courbe de niveau en fonction de I'intervalle choisi par I'utilisateur.



3.3.8./ Di mme de fréquences i ion des classes de couleurs (module 8):
Objet:

Module graphique de définition du tableau de correspondance entre les valeurs octet de I'image et les
couleurs (4 en mode CGA, 16 en EGA).

Conditions nécessaires:
La structure du fichier est correcte et sa taille ne dépasse pas le format 265 profils de 201 points (voir
module 3).
Présence d’une carte graphique CGA ou EGA sur le PC.
Questions préalables & I’Exécution:
Aucune.

Menu du module 8:

F1: (une couleur)

Affecte 1 couleur (couleur n°1) a toutes les valeurs comprises entre 0 et 254.

F2: (deux couleurs)

Affecte 2 couleurs (couleurs n°1 et 2) A toutes les valeurs comprises entre 0 et 254:

02127: couleur 1.
128 A 254: couleur 2.

F3: (trois couleurs)
Affecte 3 couleurs (couleurs n°1, 2 et 3) pour toutes les valeurs comprises entre 0 et 254:

0a84: couleurl.
85 4 169: couleur 2.
170 a 254: couleur 3.

F4: (quatre couleurs)
Affecte 4 couleurs (couleurs n°0, 1, 2 et 3) pour toutes les valeurs comprises entre 0 et 254:

02463: couleurl.

64 A 127: couleur 2,
128 A 191: couleur 3.
192 A 254: couleur 0.

F5: (Affectation standard pour les fichiers SIH)
Affecte une palette de couleurs adaptées aux fichiers STH (fichiers des sites, voir explication au chapitre ?).

0Oa3: couleur1 (crétes).

12213: couleur 1 (cols de crétes).

538: couleur 3 (talwegs)

15216: couleur 3 (cols de talweg artefact de calcul) .
202a34: couleur 2 (cols 2 morphologie complexe)..
14 : couleur 2 (cols inclassables)

autres : couleur 0 (codes extérieurs).
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F6: (Affectation standard pour les fichiers EXP)
Affecte une palette de couleurs adaptées aux fichiers EXP (fichiers des expositions).
32295 .couleur 0 (Nord ou vers le haut de I’écran).
0a31: couleur 2 (Ouest ou vers la gauche de I’écran).
224 2 254 : couleur 2 (Ouest ou vers la gauche de I’écran).
96 4159 : couleur 1 (Est ou vers la droite de I’écran).
160 4 223 : couleur 3 (Sud ou vers le bas de I'écran).
autres: couleur 0 (zones planes et extérieures).
Les quatre classes correspondent aux quatre points cardinaux.

F7: (Affectation linéaire).

Affecte une couleur A une classe de valeurs octet choisie par I'utilisateur:
0-?
Borne inférieure de la classe (valeur octet).
o+?
Borne supérieure de la classe (valeur octet).
cr?
Couleur choisie entre 0 et 15.

Les valeurs octet comprises entre O- et O+ seront affichées dans la couleur CL.



F8: (Affectation en série).
Affecte plusieurs couleurs a une classe de valeurs octet choisie par l'utilisateur:
0-?
Borne inférieure de la classe (valeur octet).
0+?
Borne supérieure de la classe (valeur octet).

L'’utilisateur devra alors affecter successivement une couleur 2 toutes les valeurs octet comprises entre O- et
O+. Par exemple, si O- est égale 3 1 et O+ égal A 3, les interrogations successives seront:

O= 1 (valeur octet)
Cl= 3
ci?

Affecter une couleur (par défaut 3).

o= 2
Cl=n°couleur affectée a l'interrogation précédente.
cz

Affecter une couleur (par défaut n° couleur affectée a I'interrogation précédente).

0= 3
Cl= n° couleur affectée a l'interrogation précédente.
c?

Affecter une couleur (par défaut n° couleur affectée a I'interrogation précédente).
Fin de Paffectation en série.

Les couleurs sont affectées au diagramme de fréquences au fur et 3 mesure ainsi que les valeurs "fichier”
correspondantes, les fréquences et les fréquences cumulées.

F9: (quinze couleurs en mode EGA)
Affecte 15 couleurs (couleurs n°1  15) pour toutes les valeurs comprises entre 0 et 254:

0216: couleurl.
17 2 33: couleur 2.

238 A 254: couleur 15.

F10: (Retour menu principal).
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Résultats:

Les affectations faites avec les touches F1 A F10 sont immédiatement représentées sur le diagramme de
fréquences affiché a 'écran.

Remargque:

11 est également possible de modifier interactivement les couleurs en déplagant un curseur au moyen des
touches directionnelles avant (--->) et arriere (<---) sur le diagramme de fréquences. Le curseur est situé
en bas de ’écran. Il suffit de taper un caractere correspondant a une des 16 couleurs: 0 2 9 pour les couleurs
02 9 et A(ou a) 2 F(ou f) pour les couleurs 10 a 15. La couleur choisie sera affectée 2 la valeur octet sur
laquelle le curseur est positionné. Des informations sont fournies sur la position du curseur en haut 2 droite
de I’écran (voir ci-dessous):

LAMONT

4.5% (maximum de fréquence d’une valeur octet).
O 10 (valeur octet sur laquelle se trouve le curseur).
Z.403 (valeur équivalente sur le fichier de travail).
F 30 (Nombre de mailles ayant la valeur 10 sur 'image).
1.21% (fréquence relative de la valeur 10).

10.2% (fréquence relative cumulée de la valeur 0 a 10).

L'utilisation de ce module est facultative, les affectations pouvant étre faite directement dans le module de
traitement d’image (module 9).



3.3.9./ Traitement d’image (module 9):
Objet:
Module graphique de visualisation et de traitement de I'image octet.
Conditions nécessaires:
La structure du fichier est correcte et sa taille ne dépasse pas le format 265 profils de 201 points (voir
module 3).
Présence d’une carte graphique CGA ou EGA sur le PC.
Questions préalables a ’Exécution:
Aucune,
Menu du module 9:

F1: (Affectation linéaire).
Affecte une couleur a une classe de valeurs octet choisie par Putilisateur:
0-?
Borne inférieure de la classe (valeur octet).
o+?
Borne supérieure de la classe (valeur octet).
cr?

Couleur choisie entre 0 et 15.

Les valeurs octet comprises entre O- et O+ seront affichées dans la couleur Cl. Cette fonction est identique
celle obtenue avec la touche F7 du module 8.
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ctrl F1: (Statistiques des classes de couleurs).

En mode CGA (4 couleurs), les statistiques sur les fréquences des classes de couleurs sont affichées comme
suit :

Colour
n’0
M (Nb Mailles de la classe affichée en couleur 0)
__._% (fréquence relative)
Colour
n°1
M (Nb Mailles de la classe affichée en couleur 1)
__._% (fréquence relative)
Colour
n"2
M (Nb Mailles de la classe affichée en couleur 2)
__% (fréquence relative)
Colour
n’3
M (Nb Mailles de la classe affichée en couleur 3)
__._% (fréquence relative)
EXTERN
(fréquence des mailles codées extérieur -999)

Taper retour chariot pour revenir au menu du module.

En mode EGA (4 couleurs), les statistiques sur les fréquences des classes de couleurs sont affichées comme
suit (version 1.1):

n°0 M_. %
n°1 M_.%
n°2 M_.%
n°3 M_ . %
n° 4 M %
n®5 M_.%
n°6 M_. %
n°7 M_. %
n°8 M. %
n°9 M_.%
n° 10 M_. %
n°11 M_.%
n°12 M_.%
n°13 M_.%
4 M _. %
n° 15 M_.%
Extérieurs
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F2: (lissage gaussien)

Les valeurs octets de I'image vont étre lissées sur une fenétre de 3 x 3 mailles avec les poids respectifs
suivants;

mailles(n°) poids
1 2 3 1 2 1
4 5 6 2 4 2
7 8 9 1 2 1

Le lissage prend en compte moins de 9 valeurs dans les cas suivants: bords de I'image et mailles en codes
extérieurs.
Le lissage est d’abord effectué en mémoire avant d’étre affiché. Une fois I'image lissée et affichée,
I'utilisateur doit confirmer que I'image doit étre actualisée dans sa version lissée:
Ok?
Taper N (Non) s'il ne faut pas tenir compte du lissage (par défaut Oui).
Le lissage peut également étre fait avec d’autres criteres avec l'utilitaire LAM_LISS.
F3: classe d’affichage

O-: (Bome inférieure en valeur Octet).
Indiquer la borne inférieure en valeur octet.
O+: (Bome supérieure en valeur Octet).
Indiquer la borne supérieure en valeur octet.
Les traitements (lissage, opération morphologique, classe de couleur) ne porteront plus que sur les valeurs
comprises entre O- et O+.

F4: Fenétre d’affichage.
X-? (Premier profil)
indiquer le numéro du premier profil (par défaut 1) afin de définir une fenétre d’affichage.
X+7? (Demier profil)

indiquer le numéro du dernier profil (par défaut il s’agit du dernier profil du fichier) afin de définir une
fenétre d’affichage.

Y-? (Premier point)
indiquer le numéro du premier point (par défaut 1) afin de définir une fenétre d’affichage.
Y+ ? (Demier point)

indiquer le numéro du dernier point (par défaut il s’agit du dernier point des profils du fichier) afin de
définir une fenétre d’affichage.

Les traitements (lissage, opération morphologique, classe de couleur) ne porteront plus que sur les mailles
situées dans la fenétre.
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F5: (Définition de I’élément structurant)

Les opérations morphologiques appliquées sur I'image dépendent de I'élément structurant utilisé. L’élément
structurant se définit sur une fenétre de 3 x 3 mailles avec comme structure par défaut les 8 mailles voisines:

code de position élément
relative des mailles voisines structurant par défaut
4 3 2 1 1 1
5 X 1 1 X 1
6 7 8 1 1 1

Lorsque FS est activé, la structure de élément est affiché en bas et a droite de I'écran: le code 1 signifie que
la maille voisine considérée sera prise en compte dans les opérations morphologiques sinon le code est 0.
Une succession d’interrogations va étre affichée 4 'écran:

ES1? (maille n°1)
Taper 0 ou 1, code 1 par défaut.

ES2? (maille n°2)
Taper 0 ou 1, code 1 par défaut.

ES37? (maille n°3)
Taper 0 ou 1, code 1 par défaut.

ES4? (maille n°4)
Taper 0 ou 1, code 1 par défaut.

ES5? (maille n°S)
Taper 0 ou 1, code 1 par défaut.

ES62 (maille n°6)
Taper 0 ou 1, code 1 par défaut.

ES7? (maille n7)
Taper 0 ou 1, code 1 par défaut.

ES8? (maille n°8)
Taper 0 ou 1, code 1 par défaut.

Par exemple, si les réponses ont été successivement 1, 0, 0, 0, 1, 0, 0, 0, ’élément structurant devient:
nouvel

élément
structurant

OO
O XO
O m=O

Les opérations morphologiques ne prendront alors en compte que les voisins situés a droite et a gauche de
la maille considérée.



F6: (Opération morphologique d™érosion").
Pour appliquer une érosion sur 'image, I'utilisateur doit définir les paramétres suivants:
Cl+?
Indiquer la couleur (classe de valeur) servant 3 définir I'objet morphologique.
Aff?
Indiquer la couleur d’affichage des mailles érodées.
Trs?
Indiquer le nombre d’applications successives de Popération d’érosion sur I'image (par défaut une seule).
V-2
Indiquer le nombre minimal de voisins ne devant pas appartenir 2 Pobjet morphologique (par défaut 1).
V+?
Indiquer le nombre maximal de voisins ne devant pas appartenir a 'objet morphologique (par défaut 8).
A chaque fin d’application de 'opération d’érosion, Putilisateur doit confirmer I’actualisation de I'image:
Ok?

Taper O (Oui) si 'opération doit étre poursuivie (choix par défaut) sinon taper N (Non) auquel cas 'image
ne tiendra pas compte des modifications faite lors du dernier passage.

ctrlF6: (Opération morphologique de "squelettishtion")
Pour appliquer une squelettisation sur I'image, I'utilisateur doit définir les paramétres suivants:
Cl+?

Indiquer la couleur servant a définir Pobjet morphologique (code 1 de exemple précédent, toutes les autres
couleurs correspondront au code 0).

Aff?

Indiquer la couleur d’affichage des mailles érodées (code - de exemple précédent).

A chaque fin d’application de 'opération de squelettisation, l'utilisateur doit faire un des choix suivants:
Ok?

Taper O (Oui) si 'opération doit étre poursuivie (choix par défaut) sinon taper N (Non) auquel cas 'image
ne tiendra pas compte des modifications faite lors du dernier passage.
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F7: (Opération morphologique de "dilatation")
Pour appliquer une dilatation sur I'image, I'utilisateur doit définir les paramétres suivants:
Cl+?
Indiquer la couleur servant A définir Pobjet morphologique.
Cl-? ‘

Indiquer Ia couleur servant & définir les mailles ne devant pas étre affectées par la dilatation (couleur
"protégée” de la dilatation).

Aff?

Indiquer la couleur d’affichage des mailles ajoutées.

Trs?

Indiquer le nombre d’applications successive de Popération de dilatation sur I'image (par défaut une seule).
V-7

Indiquer le nombre minimal de voisins devant appartenir 4 I’objet morphologique (par défaut 1).

V+?

Indiquer le nombre maximal de voisins devant appartenir A objet morphologique (par défaut 8).

A chaque fin d’application de I'opération de dilatation, Putilisateur doit confirmer I'actualisation de I'image:
Ok?

Taper O (Oui) si Popération doit étre poursuivie (choix par défaut) sinon taper N (Non) auquel cas 'image
ne tiendra pas compte des modifications faite lors du dernier passage.



F8: (Dessin).

Réaffichage de I'image.

F9: (Création d’un fichier binaire).
Il s’agit de créer un fichier binaire en sélectionnant une des couleurs de I'image. Le fichier binaire a le
méme nom que le fichier de travail. Son extension est de la forme Bx, x étant compris entre 1 et 8. Les
parametres A définir sont les suivants:
N°?
Indiquer le numéro du fichier binaire (1 a 8).
(o4
Indiquer la couleur choisie (0 a 15).

Un fichier en codage octet est cré€ contenant soit des valeurs 1 (couleur CI choisie) soit des valeurs 0. Ces
fichiers binaires seront utilisés pour créer un fichier multicritére dans le module 10.

ctrl F9: (Création d’un fichier d’habillage couleur).
co?
Indiquer le numéro du fichier d’habillage couleur. Si 1 a été tapé, 'extension de ce fichier sera COl.
Cette option (version 1.1) permet de créer un fichier servant d’habillage couleur pour la vue perspective
(voir module de vue perspective option ctrl F7). Les couleurs seront identiques a celle de I'image affichée

lors de la sélection de cette option.

F10: (Retour menu principal).
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.3.10./ Fichier multicritére en fonction de fichiers binaires (module 10):
Objet:
Création d’un fichier multicritére obtenu en combinant au plus 8 fichiers binaires.
Conditions nécessaires:

La structure du fichier est correcte et sa taille ne dépasse pas le format 265 profils de 201 points (voir
module 3).

Questions préalables a PExécution:

Aucune.

Résultats:

Dans un premier temps, le module va rechercher dans le répertoire courant les fichiers binaires (extension
B1, B2, ..., B8) ayant le méme nom que le fichier de travail. Ces fichiers binaires sont créés en utilisant la

touche F9 dans le module 9. Si aucun de ces fichiers n’existe, le fichier multicritére ne peut étre créé (retour
au menu principal).



311,/ V ive (module 11);
Objet:

Module graphique de visualisation des fichiers d’altitudes sous
la forme de vue perspective .

Conditions nécessaires:

La structure du fichier est correcte et sa taille ne dépasse pas le format 265 profils de 201 points (voir
module 3).

Ce module ne fonctionne qu’en mode graphique EGA.

Questions préalables a ’Exécution:

Aucune.

Menu du module 11:

Les parametres d’affichage sont modifiés en utilisant les touches F1 a4 F8. Les paramétres relatifs i la
position de 'observateur sont accessibles avec les autres touches:

F1: (Titre)
Indiquer le titre qui sera affiché en haut de 'écran.
F2: (Seuil d’altitude)

Indiquer la borne inférieure des altitudes. Par défaut, il s’agit de la valeur minimum des altitudes du fichier
de travail part exemple 100 metres.

F3: (taille des classes d’altitudes)
Indiquer la taille des classes d’altitudes. Par défaut, il s’agit de la quinzi¢me partie de 'amplitude maximale
des altitudes. Par exemple, si les extrémes sont de 100 et 1600 metres, la taille des classes sera de 100
metres.
F4: (Nombre de couleurs)

Indiquer le nombre de couleurs utilisées pour les classes d’altitudes. Suite 3 exemple utilisé pour les
touches F2 et F3 en prenant la valeur par défaut de 15 couleurs, la classe 1 (100 2 200 metres) sera affichée
en couleur 1, la classe 2 (200 a 300 metres) en couleur 2, etc...

Il faut noter que les 15 couleurs disponibles en mode EGA ont été recodées de fagon a composer une
gamme chromatique bley, vert, jaune, rouge.

FS: (Couleur zones extérieures)
Indiquer la couleur d’ affichage des zones en code extérieur (par défaut 15).
F6: (Couleur du fond)

Indiquer la couleur d’ affichage du fond (par défaut 0).
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F7: (Habillage OFF/ON)

Le mode habillage ON permet de définir une classe de valeurs dans un fichier et de la superposer a la vue
perspective. Les paramatres de définition de ’habillage sont:

Fichier d’habillage?
Indiquer I'extension du fichier choisi (3 caracteres). La taille du fichier doit étre identique.
valeur minimale?
Indiquer la valeur minimale soit la borne inférieure de la classe choisie.
valeur maximale?
Indiquer la valeur maximale soit la borne supérieure de Ia classe choisie.
Couleur habillage?
Indiquer la couleur d’affichage de I'habillage (par défaut 4).
ctrl F7: (fichier d’habillage couleur OFF/ON)

Cette option (version 1.1) permet de sélectionner un fichier d’habillage couleur créer dans le module de
traitement d’image (voir option ctrl F9 du module 9):

N° du fichier d’habillage couleur CO?

Introduire le n° du fichier d’habillage couleur.
F8: (Grille OFF/ON)

L’affichage peut se faire sous la forme de profil perpendiculaire 2 la position cardinale (Est, Ouest, Nord ou
Sud) en mode Grille OFF ou sous la forme d’une grille en mode Grille ON. Le mode par défaut est OFF.

F9: (Affichage de la vue perspective)

Il est possible d’interrompre avec la touche Escape. Le programme retourne alors au niveau du menu de la
vue perspective.

F10: (Retour menu principal)



Touche Fléche vers le haut: (Vue du Sud)
Sélectionne 1a position Sud (la région sera vue 2 partir du quadrant Sud)

Touche Fleche vers la droite: (Vue de I’Est)
Sélectionne la position Est (la région sera vue a partir du quadrant Est)

Touche Fléche vers le bas: (Vue du Nord)
Sélectionne la position Nord (la région sera vue i partir du quadrant Nord)

Touche Fleche vers la gauche: (Vue de 'Ouest)
Sélectionne la position Ouest (la région sera vue & partir du quadrant Ouest). Cette position est prise par
défaut lors de I’activation du module de vue perspective.

Touche Contréle Fleche vers la droite:
(Déplacement vers la droite)
Permet de modifier le point de vue a I'intérieur de la position choisie qui peut étre Nord, Est, Sud ou Ouest
(voir touches vers le haut, la droite, le bas et la gauche ci-dessus) en introduisant un décalage en X en pixel
écran dans Paffichage des profils perpendiculaires a celle-ci.
Cette touche permet d’incrémenter de 0,1 le décalage (0 par défaut lors de la sélection de la position) qui
aura pour valeur maximale 1.

Si par exemple,la position choisie est le quadrant Sud, un décalage de 1 permet d’obtenir une vue du Sud-
Est.

Touche Contréle Fléche vers la gauche: (Déplacement vers la gauche)
Permet de modifier le point de vue a Pintérieur de la position choisie qui peut étre Nord, Est, Sud ou Ouest
(voir touches vers le haut, la droite, le bas et la gauche ci-dessus) en introduisant un décalage en X en pixel
écran dans I'affichage des profils perpendiculaires  celle-ci.

Cette touche permet de décrémenter de 0,1 le décalage (0 par défaut lors de la sélection de la position) qui
aura pour valeur minimale -1. :

Si la position choisie est le quadrant Sud, un décalage de -1 permet d’obtenir une vue du Sud-Ouest.

Touche Contréle Page-Up: (Vue de plus haut)
Permet de modifier le point de vue a P'intérieur de la position choisie qui peut étre Nord, Est, Sud ou Ouest
(voir touches vers le haut, la droite, le bas et la gauche ci-dessus) en introduisant un décalage en Y en pixel
écran dans l'affichage des profils perpendiculaires a celle-ci.

Cette touche permet d’incrémenter de 0,1 le décalage (1 par défaut lors de la sélection de la position) qui
aura pour valeur maximale 3.

Touche Contréle Fleche Page-Down: (Vue de plus bas)
Permet de modifier le point de vue a I'intérieur de la position choisie qui peut étre Nord, Est, Sud ou Ouest
(voir touches vers le haut, la droite, le bas et la gauche ci-dessus) en introduisant un décalage en Y en pixel
écran dans Paffichage des profils perpendiculaires a celle-ci.

Cette touche permet de décrémenter de 0,1 le décalage (1 par défaut lors de la sélection de la position) qui
aura pour valeur minimale 0.

Touche *>;
(incrémentation de la position en X du premier point affiché).
Permet de modifier la position de la vue perspective sur P’écran. La position par défaut lors de la sé€lection
de la position est 0 ce qui signific que le premier point affiché sur I'écran sera sur la gauche de P'écran
(colonne 0 du mode graphique).

Chaque fois que la touche ’>’ est tapée, la position est incrémentée de 1 ce qui permet de sélectionner la
position en colonne écran du premier point affiché.
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Touche ’<*:
(décrémentation de la position en X du premier point affiché).
Permet de modifier la position de la vue perspective sur I'écran. La position par défaut lors de la sélection
de la position est 0 ce qui signifie que le premier point affiché sur I'écran sera sur la gauche de I’écran
(colonne 0 du mode graphique).

Chaque fois que la touche ’<’ est tapée, la position est décrémentée de 1 ce qui permet de sélectionner la
position en colonne écran du premier point affiché.

Touche x’:
(décrémentation de la largeur de affichage)
Permet de réduire la largeur écran de laffichage. La décrémentation se fait par pas de -0.01. La valeur
minimale est 0.01.

Touche °X’:
(incrémentation de la largeur de Paffichage)
Permet d’augmenter la largeur écran de Paffichage. L’incrémentation se fait par pas de 0.01. La valeur
maximale est 2.0.

Touche ’z:
(décrémentation du coefficient d’exagération des altitudes)
Permet de réduire le coefficient d’exagération des altitudes. La décrémentation se fait par pas de -0.01. La
valeur minimale est 0.

Touche *Z"
(incrémentation du coefficient d’exagération des altitudes)
Permet d’augmenter le coefficient d’exagération des altitudes. L’incrémentation se fait par pas de 0.01. La.
valeur maximale est 3.0.

Touche 'E”:
(Cadrage en X de la vue perspective sur I’écran)
Cette option permet de cadrer de manire automatique la vue perspective sur Pécran.

Touche °C":
(Bascule EGA/VGA)
Si le mode EGA est sélectionné affichage sera EGA /vga (par défaut EGA). Cette option est propre i la
version 1.1
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3.3.12./ Diagramme bidimensionnel (module 12);

Objet:

Module graphique de visualisation d’un diagramme bidimensionnel (scatter plot) en fonction de deux
fichiers .

Conditions nécessaires:

La structure du fichier est correcte et sa taille ne dépasse pas le format 265 profils de 201 points (voir
module 3).

Présence d’une carte graphique CGA ou EGA sur le PC.

Questions préalables a PExécution:

Le diagramme bidimensionnel est obtenu en affichant un nuage de points en fonction des valeurs X et Y
prises par les mailles sur un fichier dit d™abscisses” et un fichier dit d’"ordonnées".

Facultativement, l'utilisateur peut spécifier un fichier "masque”. En ce cas, le nuage de point ne comportera
que les mailles situées dans la masque. Le graphique sera calibré sur les valeurs appartenant au masque.

L'utilisateur peut spécifier également un fichier "filtre". Ce filtre permet de distinguer deux classes de
mailles dans le nuage de points. Les points appartenant au filtre seront affichés en couleur 2, les autres étant
en couleur 1.

Les parameétres d’affichage du diagramme bidimensionnel sont les suivants:

Extension du fichier en abscisses?

Indiquer Pextension (3 caractéres) du fichier dont les valeurs serviront 3 définir la position des points en
abscisses. Le nom du fichier est le méme que le fichier de travail. Par défaut, le fichier "abscisses" sera le
fichier de travail. ’

Extension du fichier en ordonnées?

Indiquer Pextension (3 caractéres) du fichier dont les valeurs serviront 3 définir la position des points en
ordonnées. Le nom du fichier est le méme que le fichier de travail.

Fenétre sur le fichier:

X inférieur?

Indiquer le premier profil. Par défaut 1.

X supérieur?

Indiquer le dernier profil. Par défaut, ce sera le dernier profil du fichier.
Y inférieur?

Indiquer le premier point. Par défaut 1.

Y supérieur?

Indiquer le dernier point. Par défaut, ce sera le dernier point des profils du fichier.
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Fichier Masque (O/N)?
Taper O (Oui) si un fichier masque est demandé sinon taper N (Non).
Extension du fichier masque?

Indiquer I'extension (3 caractéres) du fichier devant servir de masque. Le nom du fichier est le méme que le
fichier de travail.

Minima?

Indiquer la valeur minimale (borne inférieure) de la classe dans le fichier masque. Par défaut 1. Cette
question n’est posée que si un fichier masque existant a ét€ demandé.

Maxima?

Indiquer la valeur maximale (borne supérieure) de la classe dans le fichier masque. Par défaut 1.Cette
question n'est posée que si un fichier masque existant 3 été demandé.

Fichier Filtre (O/N)?
Taper O (Oui) si un fichier filtre est demandé sinon taper N (Non).
Extension du fichier filtre?

Indiquer I'extension (3 caractéres) du fichier devant servir de filtre. Le nom du fichier est le méme que le
fichier de travail.

Minima?

Indiquer Ia valeur minimale (borne inférieure) de la classe dans le fichier filtre. Par défaut 1. Cette question
n’est posée que si un fichier filtre existant A été demandé. ’

Maxima?

Indiquer la valeur maximale (borne supéricure) de la classe dans le fichier filtre. Par défaut 1. Cette
question n’est posée que si un fichier filtre existant 2 été demandé.

Fichier Habillage (O/N)?

Taper O (Oui) si un fichier habillage est demandé sinon taper N (Non). Cette option n’est disponible qu'en
mode EGA lorsque un fichier filtre n’est pas demandé.

Numéro du fichier habillage?

Indiquer le numéro (1 chiffre) du fichier devant servir d’habillage. Le nom du fichier est le méme que le
fichier de travail. Le fichier aura du étre créer préalablement dans le module 9 (voir option ctrl F9 dans le
chapitre 3.3.9.).

Résultats:

Le graphique est calibré respectivement en abscisses et en ordonnées en fonction des extrémes du fichier
"abscisses” et "ordonnées”. Si un fichier masque a été demandé, le calibrage se fera sur les valeurs
appartenant 2 la classe du masque.

L’affichage des points est ensuite fait en une ou deux couleurs en fonction des options de masquage ct de
filtrage choisi par P'utilisateur soient les quatre cas suivants:



- Un diagramme sans masque ni filtre affichera tous les points situés dans la fenétre en couleur 1. Le
diagramme est calibré en fonctions des extrémes de valeurs des fichiers "abscisses” et "ordonnées".

- Un diagramme avec masque mais sans filtre affichera tous les points situés dans la fenétre et dans le
masque en couleur 1. Le diagramme est calibré en tenant compte du masque.

- Un diagramme sans masque mais avec filtre affichera tous les points situés dans la fenétre en couleur 1 si
ces points n’appartiennent pas au filtre sinon laffichage se fera en couleur 2. Le diagramme est calibré en
fonction des extrémes de valeurs des fichiers "abscisses” et "ordonnées".

- Un diagramme avec masque et avec filtre affichera tous les points situés dans la fenétre en couleur 1 si ces
points appartiennent au masque sans appartenir au filtre et en couleur 2 si ces points appartiennent a la fois
au masque et au filtre. Le diagramme est calibré en tenant compte du masque.

Les caractéristiques du diagramme sont affichées en haut a gauche de I'écran:

LAMONT
X: ALT (Extension du fichier "abscisses" (en X))
30 (minima en X)
320 (maxima en X)
Y: PEN (Extension du fichier "ordonnées" (en Y))
0 (minima en Y)
45 (maxima en Y)
M: EXP (Extension du fichier masque)
0 (minima de la classe du masque)
180 (maxima de la classe du masque)
F: COH (Extension du fichier filtre)
-180 (minima de la classe du filtre)
0 (maxima de la classe du filtre)
H: COx (extension du fichier d’habillage numéro x).
*Fregq* (Nombre de points dans la fenétre et dans le masque)
2500 ’
*Moye* (Valeur moyenne en ordonnées des points dans la
10 fenétre et dans le masque)

Apres affichage du diagramme bidimensionnel (taper retour chariot), une premilre courbe sera tracée. Elle
correspond 2 la moyenne des valeurs du fichier en ordonnées par classes du fichier en abscisse. La courbe
des moyennes mobiles peut étre tracée par la suite en définissant le pas de calcul:

Lissa?

Indiquer si vous souhaitez calculer une moyenne mobile ((O)ui ou (N)on).

Si Oui, alors :

Lissag
Pas?

Indiquer le pas de lissage de la moyenne mobile ( Pas>1 et Pas < =50).
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13. i n modél in module 13):
Objet:
Correction du modele de drainage et calculs de fichiers dérivés du modele de drainage.
Conditions nécessaires:
Deux fichiers sont nécessaires:
- fichier ALT: altitudes ramenées a des mailles.
- fichier DRA: modele de drainage.

Un fichier est facultatif mais sa présence est utile lors de la phase de correction interactive du modele de
" drainage:

- fichier SIH: typologie des sites.
Ces trois fichiers sont calculés dans le module de calcul des fichiers dérivés (voir module 5).
Le fichier ALT doit avoir été lu. Sa structure doit donc étre correcte et sa taille ne dépasse pas le format 265
profils de 201 points (voir module 3).
Présence d’une carte graphique CGA ou EGA sur le PC.
Menu du module 13:
F1: (Vers I’aval)

Permet de rechercher le chemin de descente maximale 2 partir de tous les points non extérieurs de 'image.
La recherche s’arréte dans les cas suivants:

- une dépression a ét¢ atteinte.
- le chemin de descente maximale forme une boucle (boucle de drainage).

Dans ce cas, l'utilisateur est interrogé sur la modification a faire afin que la recherche du chemin puisse
continuer. La configuration locale du drainage sur une fenétre 9 x 9 mailles est affichée en bas 4 droite de
Pécran.

11 suffit alors de choisir parmi les options suivantes avec les touches du pavé numérique pour indiquer la
nouvelle direction de drainage :



Pavé numérique:

789
456
123

: vers le nord (vers le haut).

: vers le nord-ouest (vers le haut et a gauche).
: vers Pouest (vers la gauche);

: vers le sud-ouest (vers le bas a gauche).

: vers le sud (vers le bas).

: vers le sud-est (vers le bas a droite).

: vers lest (vers la droite).

: vers le nord-est (vers le haut 2 droite).

: dépression (pas de drainage, soit dépression).

LMOAWN - & 0

Ceci permet de corriger interactivement le modele de drainage en supprimant 3 la fois les dépressions
parasites de I'image ainsi que les boucles de drainage. Le modele modifié€ doit étre ensuite sauvegardé (voir
touche F3).
F2: (Vers Paval a partir des dépressions)
Cette option est semblable A la précédente. La recherche des chemins de descente maximale se fait
seulement 2 partir des dépressions. Ceci permet une correction plus rapide de 'image sans toutefois pouvoir
€éliminer toute les boucles de drainage (voir F1 pour explications).
F3: (Sauvegarde du nouveau modéle de drainage)

Permet de sauvegarder le modele de drainage corrigé avec les touches F1 ou F2.

F4: (surfaces drainées)
Permet de rechercher toute la zone située en amont de chaque point de I'image. Le nombre de mailles
situées en amont de chaque point (surface en mailles du bassin versant) est sauvegardé a la fin du
traitement dans le fichier SBV (Surface Bassin Versant).

F5: (Partition en bassins versants)

Permet de rechercher tous les bassins versants dont le drainage se fait en bords d’image ou vers une
dépression. Les bords d’image correspondent 4 deux cas:

- la maille exutoire se déverse hors de I'image.
- la maille exutoire se déverse vers une zone extéricure.

Si toutes les boucles de drainage ont été éliminées (voir F1) chaque maille appartient 2 un et un seul bassin-
versant. Les bassins versants sont numérotés a partir de 1 dans Pordre ou ils sont trouvés. Ces codes bassins
versants sont sauvegardés dans un fichier NBV (Numéro Bassin Versant).

Les codes des bassins versants peuvent étre recodés par ordre décroissant de superficie avec l'utilitaire
LAM_BYV (voir chapitre sur les utilitaires).
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F6: (Recherche d’un bassin versant)

Permet de rechercher un ou plusieurs bassins versants. Le code ainsi que les coordonnées en profils et en
points de I'exutoire doivent étre explicitement indiquer:

Code du bassin versant?
Indiquer un code numérique pour le bassin versant.
Coordonnées de l'exutoire en X?
Indiquer la coordonnée en X de Pexutoire, c’est-a-dire le numéro de profil.
Coordonnées de U'exutoire en Y?
Indiquer la coordonnée en Y de Pexutoire, c’est-a-dire le numéro du point dans le profil.
Le ou les codes des bassins versants sont sauvegardés dans le fichier BAS (BASsin).
F7: (Distance a P'exutoire)

Permet de calculer la distance aux exutoires de bords d’image et aux dépressions. La distance est exprimée
en pas du MNT. Les valeurs sont sauvegardées dans le fichier DBV (Distance Bassin Versant).

F8: (Longueur du drain le plus long)

Permet de calculer la longueur du drain le plus long passant par chaque maille. La longueur est exprimée en
pas du MNT. Les valeurs sont sauvegardées dans le fichier LOD (LOngueur du Drain).

F9: (Accroissement des surfaces drainées)
Permet de calculer les accroissements de surfaces drainées. Le fichier des surfaces drainées doit avoir été
calculé préalablement (voir touche F4 vers ’amont). Le fichier créé a pour extension Da (variation de la
surface drainée a).

ctrl F9: (largeur du rectangle équivalent)
Permet de calculer la largeur de la zone drainée exprimée en mailles. Les fichiers des surfaces drainées et
des longueurs de drain doivent avoir été calculés préalablement (voir touche F4 et F8). Le fichier créé a
pour extension LRE (Largeur Rectangle Equivalent).

Alt F9: (Indice de compacité)

Permet de calculer le rapport entre la surface drainée et le carré de la longueur du drain le plus long. Les

fichiers des surfaces drainées (SBV) et des longueurs de drain (LOD) doivent avoir été calculés
préalablement (voir F4 et F8). Le fichier cré€ a pour extension CPC (ComPaCité€).

F10: (Retour au menu principal)



4./ Utilitaires LAMONT;
Tous les utilitaires associés au logiciel LAMONT ont pour radical LAM_.

4.1./ Utilitaires de changement de présentation:

Les fichiers peuvent présenter deux formats de présentation principaux que 1’on qualifiera format Z et
format N (figure 18).

Le format de présentation Z correspond a une présentation "cartographique” de I'image:

- le premier point du premier profil correspond au coin en haut a gauche de I'image (nord-ouest).
- le dernier point du premier profil correspond au coin en haut a droite de I'image (nord-est).

- le premier point du dernier profil correspond au coin en bas 2 gauche de I'image (sud-ouest).

- le dernier point du dernier profil correspond au coin en haut 4 gauche de P'image (sud-est).

Le format de présentation N correspond 2 une présentation "cartésienne” de I'image:

- le premier point du premier profil correspond au coin en bas a gauche de I'image (sud-ouest).

- le dernier point du premier profil correspond au coin en haut 4 gauche de I'image (nord-ouest).
- le premier point du dernier profil correspond au coin en bas a droite de image (sud-est).

- le dernier point du dernier profil correspond au coin en haut a droite de I'image (nord-est).

Dans LAMONT, le format de présentation (ou d’affichage) des fichiers est le format N.
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figure 18 :
Présentation N et Z des valeurs du fichier.

Format N

2

Format Z

]————2

3— >4
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4.1.1./ Utilitaire LAM_ZN:

Objet:

Cet utilitaire permet de reformater un fichier en format Z en un fichier en format N,
Conditions nécessaires:

Connaitre la structure du fichier, c’est-a-dire:

- nombre de points par profil.

- nombre de profils.

- présence de drapeaux de fin de profil.

- type de codage Octet ou Entier.

La structure du fichier peut étre déterminée a 'aide de LAMONT s'il posséde des drapeaux de fin de profil
(voir chapitre 2).

Questions préalables:

Nom +extension du fichier en format Z?

Indiquer le nom complet (nom +extension) du fichier.

Codage Octet (O) ou Entier (*E*)?

Taper O pour Octet sinon Taper E pour entier. Par défaut E.

Nombre (sans drapeau) de points par profil du fichier en format Z?

Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil s’il existe.
Nombre de profils du fichier en format Z?

Indiquer le nombre de profils.

Y-a-t-il un drapeau de fin de profil (*O*/N)?

Taper N pour Non sinon Taper O pour Oui. Par défaut Oui.

Nom +extension du nouveau fichier en format N?

Indiquer le nom complet (Nom +extension) du fichier.

Faut-il mettre un drapeau de fin de profil (*O*/N)?

Taper N pour Non sinon Taper O pour Oui. Par défaut Oui.

Résultats:

Un fichier en format N va étre créé si la structure définie par lutilisateur est correcte.
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412 ilitaire LAM _NZ.:

Objet:

Cet utilitaire permet de reformater un fichier en format N en un fichier en format Z.
Conditions nécessaires:

Connaitre la structure du fichier, ¢’est-a-dire:

- nombre de points par profil.

- nombre de profils.

- présence de drapeaux de fin de profil.

- type de codage Octet ou Entier.

La structure du fichier peut étre déterminée & I'aide de LAMONT s’il poss¢de des drapeaux de fin de profil
(voir chapitre 2).

Questions préalables:

Nom +extension du fichier en format N?

Indiquer +extension le nom complet (nom + extension) du fichier.

Codage Octet (O) ou Entier (*E*)?

Taper O pour Octet sinon Taper E pour entier. Par défaut E.

Nombre (sans drapeau) de points par profil du fichier en format N?

Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil s'il existe.
Nombre de profils du fichier en format N?

Indiquer le nombre de profils.

Y-a-t-il un drapeau de fin de profil (*O*/N)?

Taper N pour Non sinon Taper O pour Oui. Par défaut Oui.

Nom +extension du nouveau fichier en format Z?

Indiquer le nom complet (Nom +extension) du fichier.

Faut-il mettre un drapeau de fin de profil (*O*/N)?

Taper N pour Non sinon Taper O pour Oui. Par défaut Oui.



Résultats:
Un fichier en format Z va étre créé€ si la structure définie par l'utilisateur est correcte.

4.2,/ Utilitaire d’ajout de d DRAP);

Objet:

Cet utilitaire permet d’ ajouter des drapeaux de fin de profil.

Conditions nécessaires:

Connaitre certaines caractéristiques de la structure du fichier sans drapeaux, c’est-a-dire:
- nombre de points par profil.

- type de codage Octet ou Entier.

Questions préalables:

Nom +extension du fichier sans drapeaux?

Indiquer le nom complet (Nom +extension) du fichier.

Codage Octet (O) ou Entier (*E*)?

Taper O pour Octet sinon Taper E pour entier. Par défaut E.

Nombre de points par profil du fichier sans drapeaux?

Indiquer le nombre de points par profil.

Nom +extension du nouveau fichier avec drapeaux?

Indiquer le nom complet (Nom +extension) du nouveau fichier avec drapeaux.
Résultats:

Un fichier avec drapeaux va étre cré€ si la structure définie par I'utilisateur est correcte. Ce fichier sera
compatible avec le logiciel LAMONT.

43. ilitaires de reco fichiers:

Les fichiers lisibles par LAMONT peuvent étre codés en binaire sur un octet non signé (format octet) ou
sur deux octets signés (format entier). Deux utilitaires permettent de passer de I'un a 'autre codage
(LAM_OCT et LAM_ENT). Un troisi¢tme utilitaire permet de transformer ces fichiers binaires en fichier

ASCII (LAM_ASC). ™



43.1 jlitaire de conversion Entier Octet LAM

Objet:

Cet utilitaire permet de recoder un fichier en format Entier en un fichier en format Octet.

Conditions nécessaires:

Connaitre la structure du fichier, c’est-a-dire:

- nombre de points par profil.

- nombre de profils.

La structure du fichier peut étre déterminée a I'aide de LAMONT (voir chapitre 2).

Questions préalables:

Nom +extension du fichier en codage entier?

Indiquer le nom complet (Nom + extension) du fichier.

Nombre de points par profil du fichier en codage entier?

Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil.

Nombre de profils du fichier en codage entier?

Indiquer le nombre de profils.

Nom +extension du nouveau fichier en codage octet?

Indiquer le nom complet (Nom + extension) du fichier.

Fichier octet avec drapeaux (*O*/N)?

Indiquer si le fichier octet doit comporter des drapeaux de fin de profil (répondre Oui, réponse par défaut).
Résultats:

Un fichier en codage Octet va étre créé si la structure définie par Putilisateur est correcte.

Remarques:

Les valeurs du fichier en codage octet (valeurs comprises entre 0 et 255) vont étre calibrées sur les extrémes
du fichier en codage entier (valeurs comprises entre -32768 et 32767). Le minimum sera mis en
correspondance avec la valeur octet 0 et le maximum avec la valeur octet 254, Les codes extérieurs -999 du

fichier en codage entier seront égaux a 255 dans le fichier en codage octet.

Les drapeaux de fin de profil supérieurs 2 255 dans le fichier en codage Entier seront tous égaux a 255 dans
le fichier en codage Octet.
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4.3.2./ Utilitaire de conversion octet entier LAM_ENT:

Objet:

Cet utilitaire permet de recoder un fichier en format Octet en un fichier en format Entier.
Conditions nécessaires:

Connaitre la structure du fichier, c’est-a-dire:

- nombre de points par profil.

- nombre de profils.

La structure du fichier peut étre déterminée a 'aide de LAMONT (voir chapitre 2).
Questions préalables:

Nom + extension du fichier en codage octet?

Indiquer le nom complet (Nom +extension) du fichier.

Nombre de points par profil du fichier en codage octet?

Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil.
Nombre de profils du fichier en codage octet?

Indiquer le nombre de profils.

Nom +extension du nouveau fichier en codage entier?

Indiquer le nom complet (Nom +extension) du fichier.

Résultats:

Un fichier en codage Entier va étre créé si la structure définie par l'utilisateur est correcte.
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4.3.3./ Utilitaire de ASCII LAM_ASC:

Objet:

Cet utilitaire permet de recoder un fichier codé en binaire en un fichier codé en ASCIL
Conditions nécessaires:

Connaitre la structure du fichier, c’est-a-dire:

- nombre de points par profil.

- nombre de profils.

- codage Octet ou Entier.

La structure du fichier binaire peut étre déterminée a 'aide de LAMONT (voir chapitre 2).
Questions préalables:

Nom +extension du fichier codé en binaire?

Indiquer le nom complet (Nom +extension) du fichier.

Nombre de points par profil du fichier codé en binaire

Codage Octet(O) ou Entier(E)?

Indiquer le type de codage du fichier.

Nombre de points par profil du fichier codé en binaire?

Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil.
Nombre de profils du fichier codé en binaire?

Indiquer le nombre de profils.

Nom +extension du nouveau fichier codé en ASCII?

Indiquer le nom complet (Nom + extension) du fichier.

Résultats:

Un fichier codé en ASCII va étre créé si la structure définie par l'utilisateur est correcte.
Remarques:

Le fichier codé en ASCII ne comportera pas de drapeau de fin de profil.

Il est affichage "en clair” A Pécran (faire "TYPE nomdufichier").
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4.4./ Utilitaire de sous-échantillonn _SE):

Objet:

Cet utilitaire permet de sous-échantillonner un fichier.

Conditions nécessaires:

Connaitre la structure du fichier, c’est-3-dire:

- nombre de points par profil.

- nombre de profils.

- codage Octet ou Entier.

La structure du fichier peut étre déterminée 2 'aide de LAMONT (voir chapitre 2).
Questions préalables:

Nom +extension du fichier ?

Indiquer le nom complet (Nom +extension) du fichier.

Nombre de points par profil du fichier ?

Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil.
Nombre de profils du fichier?

Indiquer le nombre de profils.

Nom + extension du nouveau fichier sous échantillonné?

Indiquer le nom complet (Nom + extension) du fichier.

Sous-échantillonnage?

Indiquer le taux de sous-échantillonnage. Ce taux doit étre un nombre entier supérieur ou égal A 2 (une
valeur indiquée inférieure a 2 provoque un arrét immédiat de PExécution). Une valeur de 2 indique que un
point sur et un profil sur deux seront pris en compte dans le fichier sous-échantillonné.
Résuitats:

Un fichier sous-échantillonné va étre créé si la structure définie par l'utilisateur est correcte.



4.5,/ Utilitaire de liss LIS

Objet:

Cet utilitaire permet de lisser un fichier.

Conditions nécessaires:

Connaitre la structure du fichier, ¢’est-a-dire:

- nombre de points par profil.

- nombre de profils.

- codage Octet ou Entier.

La structure du fichier peut étre déterminée a aide de LAMONT (voir chapitre 2).
Questions préalables:

Nom +extension du fichier ?

Indiquer le nom complet (Nom +extension) du fichier.
Nombre de points par profil du fichier ?

Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil.
Nombre de profils du fichier?

Indiquer le nombre de profils.

Nom +extension du nouveau fichier lissé?

Indiquer le nom complet (Nom + extension) du fichier.
Nombre de lissage?

Indiquer le nombre de lissage 2 effectuer (passages successifs).
Lissage sélectif en fonction du site (O/*N*)?

Cette option n’a d’intérét que pour les fichiers d’altitudes. Elle permet de ne lisser qu’une partie de I'image
en fonction d’un critére morphologique d’encaissement.

Indiquer si le lissage doit étre fait quel que soit le site (Taper N, valeur par défaut) ou s’il ne doit étre

effectué en tenant compte du site (taper O). Le site est déterminé en fonction du nombre de mailles voisines
d’altitudes inférieures ou égales a laltitude de la maille centrale.
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Les sites sont codés de 0 a 8: 0 correspond 2 un site totalement entouré par des altitudes supérieures ou
égales (dépression, plan horizontal), 8 correspond 2 un site totalement entouré par des altitudes strictement
inférieures (sommet).

Si le lissage sélectif est demandé il est nécessaire de préciser quels sites doivent étre lissés:

Borne inférieure des sites (0)?
Indiquer la borne inférieure de la classe de sites (0 par défaut).

Bome supérieure des sites (3)?
Indiquer la borne supérieure de la classe de sites (3 par défaut).

Si les valeurs par défaut sont sélectionnées, seuls les sites 0 A 3 seront affectés par le lissage. Dans ce cas, il
s’agit des zones encaissées (bas de versant, vallée, dépression, ligne de talweg).

Lissage sélectif en fonction d'un fichier (O/*N*):

Taper Oui si le lissage doit étre sélectif en fonction des valeurs d’un autre fichier (par défaut Non).
si le lissage sélectif est demandé:

Nom +extension du nouveau fichier sélectif?
Indiquer le nom complet (Nom + extension) du fichier.

Borne inférieure classe fichier (0)?
Indiquer la borne inférieure de la classe de sites (0 par défaut).

Borne supérieure classe fichier (32767)?
Indiquer la borne supérieure de la classe de sites (32767 par défaut).

Maille centrale. Poids (4.0)?
Indiquer la pondération affectée a la maille centrale (par défaut 4.0).

Maille voisine 1. Poids (2.0)?
Indiquer la pondération affectée 2 la maille voisine 1 (par défaut 2.0).

Maille voisine 2. Poids (1.0)?
Indiquer la pondération affectée  la maille voisine 2 (par défaut 1.0).

Maille voisine 3. Poids (2.0)?
Indiquer la pondération affectée 2 la maille voisine 3 (par défaut 2.0).

Maille voisine 4. Poids (1.0)?
Indiquer la pondération affectée 2 la maille voisine 4 (par défaut 1.0).

Maille voisine 5. Poids (2.0)?
Indiquer la pondération affectée 2 la maille voisine 5 (par défaut 2.0).

Maille voisine 6. Poids (1.0)?
Indiquer la pondération affectée a la maille voisine 6 (par défaut 1.0).

Maille voisine 7. Poids (2.0)?
Indiquer la pondération affectée a la maille voisine 7 (par défaut 2.0).

Maille voisine 8. Poids (1.0)?
Indiquer la pondération affectée a la maille voisine 8 (par défaut 1.0).

Ok (O/N)?
Confirmer (Oui) le lissage en fonction de ces parameétres.



Résultats:

Un fichier lissé va étre créé si la structure définie par 'utilisateur est correct
Remarques:

La position relative des mailles voisines codées de 12 8 est affiché a I'écran comme suit:

218
3C7
456

La pondération par défaut est la suivante:

121
242
121

Cette pondération est identique 2 celle utilisée dans le lissage du module 9 de traitement d’image du
logiciel LAMONT.

L’option de lissage sélectif appliquée a des fichiers d’altitudes permet d’estomper certains artefacts de
calculs observables au droit des lignes de talweg. En effet, les talwegs apparaissent comme étant fait d’'une
succession de dépressions fermées séparées par des cols. Ce dispositif topographique chaotique devraient
correspondre dans la réalité a un profil en long. Le fait de n’appliquer le lissage qu’a des sites encaissés (voir
ci-dessus) permet de ne modifier la topographie que dans les fonds de vallée et le long des talwegs.



4.6./ Utilitaire de masquage MAS

Objet:

Cet utilitaire permet de créer un ou plusieurs fichiers en fonction d’'un masque.
Conditions nécessaires:

Connaitre la structure des fichiers, c’est-a-dire:

- nombre de points par profil.

- nombre de profils.

- codage Octet ou Entier.

La structure du fichier peut étre déterminée A 'aide de LAMONT (voir chapitre 2).
Questions préalables:

Nom (8 caractéres) des fichiers originels?

Indiquer le nom des fichiers.

Nom +extension du fichier masque?

Indiquer le nom complet (Nom +extension) du fichier masque.

Bomne inférieure de la classe du masque?

Indiquer la borne inféricure de la classe du masque.

Bormne supérieure de la classe du masque?

Indiquer la borne supérieure de la classe du masque.

Nombre de points par profil du fichier ?

Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil.
Nombre de profils du fichier?

Indiquer le nombre de profils.

Extension du fichier de départ?

Indiquer I'extension (3 caractéres) du fichier 2 traiter.
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Résultats:

Un ou plusieurs fichiers masqués vont étre créés si la structure définie par l'utilisateur est correcte.

A Tl'issue du premier traitement, I'utilisateur peut poursuivre le masquage en I'appliquant 2 un autre fichier:
Un autre fichier doit-il étre masqué (*O*/N)?

Taper O (valeur par défaut) si un masquage avec les mémes paraméetres doit étre effectué (méme fichier
masque et méme classe de masquage). En ce cas, la derni¢re question sera posée de nouveau:

Extension du fichier de départ?

Indiquer I'extension (3 caractéres) du fichier 2 traiter.

Remarques:

Cet utilitaire est particulierement indiqué lorsque ’étude ne doit porter que sur un bassin-versant. En ce
cas, on utilise comme fichier masque le fichier NBV et on sélectionne le code du bassin-versant comme
classe de masquage.

4.7./ Utilitaire de reco des bassins versant B

Objet:

Cet utilitaire permet de recoder le fichier des bassins-versants (NBV) par ordre décroissant de surface
(fichier BV).

Conditions nécessaires:

Connaitre la structure du fichier NBV, c’est-a-dire:

- nombre de points par profil.

- nombre de profils.

- codage Octet ou Entier.

La structure du fichier peut étre déterminée a I'aide de LAMONT (voir chapitre 2).
Questions préalables:

Nom (8 caractéres) du fichier NBV?

Indiquer le nom du fichier.

Nombre de points par profil du fichier NBV?

Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil.



Nombre de profils du fichier NBV?

Indiquer le nombre de profils.

Résultats:

Un fichier d’extension BV va étre créé si la structure définie par Iutilisateur est correcte.
Remarques:

Les codes des bassins-versants dans le fichier NBV correspondent a ’ordre dans lequel ils ont été trouvés
dans le module 13 de traitement du modele de drainage de LAMONT.

Dans le fichier BV, les codes sont par ordre décroissant de surface. Ainsi le bassin-versant 1 correspond au
plus grand bassin-versant de I'image.

4.8./ Utilitaire de comparaisons de deux fichiers (LAM_COMP):
Objet:

Cet utilitaire permet de créer un fichier comparatif de deux fichiers en codage entier ayant la méme
structure.

Conditions nécessaires:

Connaitre la structure des deux fichiers, ¢’est-a-dire:

- nombre de points par profil.

- nombre de profils.

La structure du fichier peut étre déterminée a 'aide de LAMONT.
Questions préalables:

Nom +extension du fichier 17

Indiquer le nom du fichier 1.

Nom +extension du fichier 2?7

Indiquer le nom du fichier 2.

Nombre de points par profil des deux fichiers?

Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil.
Nombre de profils des deux fichiers?

Indiquer le nombre de profils.

Nom +extension du fichier comparatif?

Indiquer le nom du fichier comparatif.
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Résultats:
Le fichier comparatif va €tre créé€ si la structure définie par I'utilisateur est correcte.
Remargques:
Le fichier comparatif contient les différences de valeurs entre le fichier 2 et le fichier 1. Soit par exemple
Zlii et ZZij les vz.dcurs dans les fichiers 1 et 2 pour le profil i et le point j. La valeur DZij contenue dans le
fichier comparatif sera:
DZj; = 22y - Z1;4
Ce fichier comparatif est particulidrement intéressant pour connaitre P'effet du lissage sur le relief.
4.9./ Utilitai ion d’estompage ESTOQ):
Objet:
Cet utilitaire permet de créer un fichier d’estompage.
Conditions nécessaires:
Connaitre la structure des deux fichiers de pentes (PEN) et d’exposition (EXP), c’est-a-dire:
- nombre de points par profil.
- nombre de profils.
- codage Octet ou Entier.
La structure du fichier peut étre déterminée a I'aide de LAMONT (voir chapitre 2).
Questions préalables:
Nom '( 8 caractéres) des fichiers de pente et d’exposition?
Indiquer le nom de ces fichiers.
Nombre de points par profil des deux fichiers?
Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil.
V en degrés?
Indiquer I'v en degrés (valeurs entre 0 et 360°).
Zénith en degrés?
Indiquer le zénith en degrés (valeurs entre 0 et 90°).

Résultats:

Le fichier octet de 'estompage EST va étre créé si la structure définie par P'utilisateur est correcte.



4.10./ Utilitaire de visualisation plein écran

Objet:

Cet utilitaire permet de visualiser les fichiers en mode EGA ou VGA.
Conditions nécessaires:

Connaitre la structure du fichier:

- nombre de points par profil.

- nombre de profils.

- codage Octet ou Entier.

Questions préalables:

La grille d’entrée comporte deux phases:

Premilre phase (définition du fichier et du mode graphique):

Nom +extension du fichier & visualiser?
Indiquer le nom et I'extension du fichier.

Nombre (sans drapeau) de points par profil?
Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil.

Nombre de profils?
Indiquer le nombre de profils.

Mode Graphique (E)GA ou (V)GA?
Indiquer le mode graphique choisi (EGA 640x350, VGA 640x480).

A l'issue de cette premiere phase, les extrémes de valeurs du fichier sont calculés.
Deuxie¢me phase (définition de la fenétre et des classes d’affichage):

Premier point?
Indiquer le premier point affiché (coin inférieur gauche en Y).

Dernier point?
Indiquer le dernier point affiché (coin supérieur droit en Y).

Premier profil?
Indiquer le premier profil affiché (coin inférieur gauche en X).

Demier profil?
Indiquer le dernier profil affiché (coin supérieur droit en Y).

Taille des classes?

Indiquer la taille des classes d’affichage (par défaut 1/15¢me de la différence entre la valeur minimale et
maximale du fichier).

Apres affichage de la fenétre, taper return. La question suivante apparait en haut a gauche de I’écran:

Arrét (O/N)?
Taper Non si vous souhaitez revenir  la deuxieéme phase.
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411 litaire Icul de Pindi ven BEVE)):

Objet:

Cet utilitaire permet de calculer I'indice de Beven (indice de saturation potentielle en eau) a partir d’'un
fichier MNT.

Conditions nécessaires:
Connaitre la structure du fichier MNT:

- nombre de points par profil (maximum 201).
- nombre de profils (maximum 265).

Questions préalables:

Nom + extension du fichier MNT?
Indiquer le nom et I'extension du fichier.

Nombre (sans drapeau) de points par profil?
Indiquer le nombre de points par profil non compris le drapeau de fin de profil.

Nombre de profils?
Indiquer le nombre de profils.

Pas du MNT en métres?
Indiquer le pas (résolution) du MNT.

Remarque:

Les calculs intermédiaires sont effectués en réel dans des tableaux de pointeurs. Si d’autres utilitaires ont
déja été chargés en mémoire, il est possible que la place soit insuffisante en’ mémoire pour pouvoir charger
ces tableaux (modifier les fichiers d’installation CONFIG.SYS ou AUTOEXEC.BAT).

Résultats:

Les calculs seront effectués depuis les parties hautes vers les parties basses (affichage A ’écran au fur et a

mesure).
Un fichier d’extension BEV sera créé.



4.12./ Utilitaire de génération de MNT (LAM GENE)):

Objet:

Cet utilitaire permet de générer des MNT en fonction d’un polynéme de degré 5 :
z=f(x)=ax +bx+cx3 +dx2 +ex+f

x correspond 2 une distance au sens de la grille du MNT par rapport a une origine (Xq,Y(). Xg et Yg
doivent étre définis par l'utilisateur : X est le n° de profil de Porigine, Y() est le n° de point de I'origine. Soit
Xg=iet Yo=j, soit I et J la position en groﬁl et en point du noeud du MNT dont Paltitude doit étre
calculée. Dans ce cas x = ((i-I)2 + (j-J)2)0-5.

Conditions nécessaires:
Carte graphique CGA.
Menu (option F, M, C ou X):
F:
Définition de la fonctionz = f(x) =ax> + bx? + ex3 + dx + ex + f.

a(100)?
Indiquer la valeur du paramétre a (par défaut 1.00).

b (100) ?
Indiquer la valeur du paramétre b (par défaut 1.00).

c (1.00) ?
Indiquer la valeur du paramétre ¢ (par défaut 1.00).

d (1.00) ?
Indiquer la valeur du parameétre d (par défaut 1.00).

e (1.00) ?
Indiquer la valeur du paramétre e (par défaut 1.00).

£(1.00)?
Indiquer la valeur du parametre f (par défaut 1.00).

Minimaen Z (0) ?
Indiquer la valeur du minimale de Z (par défaut 0).

Maxima en Z (10000) ?
Indiquer la valeur du maximale de Z (par défaut 10000).

Nombre de points (201) ?
Indiquer le nombre de points calculés (par défaut 201).

Résultats :

La courbe de la fonction Z = f(x) est affichée A Pécran. Le graphique est cadré en abscisses sur le nombre
de points calculés et en ordonnées sur les extrema de Z. Taper return pour revenir au niveau du menu.

M:
Calcul du MNT.

Nom +extension du fichier a générer?
Indiquer le nom et Pextension du fichier devant étre créé.
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figure 19 :
Exemples de quelques MNT générés avec LAM_GENE

a b

THHH
it

figure 20 ;
Exemples de quelques combinaisons de MNT obtenues avec LAM_GENE




M:
Calcul du MNT.

Nom + extension du fichier a générer?
Indiquer le nom et Pextension du fichier devant étre créé.

Taille du MNT (201)?

Indiquer la taille du MNT carré A générer (par défaut 201). Si la valeur par défaut est sélectionnée, le MNT
comportera alors 201 profils de 201 points.

Minimaen Z (0) ?
Indiquer la valeur du minimale de Z (par défaut 0).

Maxima en Z (10000) ?
Indiquer la valeur du maximale de Z (par défaut 10000).

Position en X (101) ?

Indiquer la position en X (n° de profil) de I'origine du calcul de la fonction. Par défaut, la position est égale
a ’entier supérieur le plus le proche de la taille du MNT (voir ci-dessus) divisée par deux, soit 101 si le taille
est égale a 201,

Positionen Y (101) ?

Indiquer la position en Y (n° de profil) de I'origine du calcul de la fonction. Par défaut, la position est égale
a l'entier supérieur le plus le proche de la taille du MNT (voir ci-dessus) divisée par deux, soit 101 si le taille
est égale a 201.

Pondération en X (1.00) ?
Indiquer la pondération en X du calcul de la distance a P'origine du point du MNT considéré (par défaut
1.0). Choisir 0.0 si vous souhaitez ne pas tenir compte des distances en X par rapport a I'origine.

Distance maximale de calcul (141,42) ?

Indiquer la distance maximale de calcul de la fonction f(x). Par défaut, cette valeur est égale 2 la distance
entre 'origine du calcul de la fonction (voir ci-dessus) et le point du MNT le plus éloigné de celle-ci. Par
exemple, lorsque la taille du MNT est 201 et que I'origine est en (101,101), la distance maximale sera égale a
141,42,

Inversion (Oui/Non).

Indiquer si vous souhaitez inverser la fonction. Par exemple, si une fonction du type Z = f(x) = ex + fest
utilisée € étant positif avec les autres parameétres pris par défaut (taille égale a 201, origine en (101,101),
pondérations en X et Y égales a 1.0, distance maximale égale a 141), la forme générée en option non
inversée sera un cone dont le point le plus bas sera au centre du MNT qui correspond a Porigine du calcul
des distances. En mode inversé, le point le plus haut du cdne sera au centre du MNT.
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C:
Combinaison de deux MNT.
Taille des fichiers @ combiner?
Indiquer la taille des deux fichiers.

Nom +extension du fichier 1?
Indiquer le nom et extension du premier fichier.

Nom +extension du fichier 2?
Indiquer le nom et I'extension du second fichier.

Nom +extension du fichier combinaison?
Indiquer le nom et 'extension du fichier obtenu en combinant les fichiers 1 et 2.

Type de combinaison (1 +,2 -,3 min,4 max,5 moy)?
Indiquer le type de combinaison entre le fichier 1 et le fichier 2 :

- option 1 (+) : somme des altitudes des deux fichiers (Z=7Z1+2Z2).

- option 2 (-) : différence entre les altitudes du premier et du deuxie¢me fichier (Z=Z1-Z2).

- option 3 (min) : minimum des altitudes du premier et du deuxi¢me fichier (Z=min (Z1,Z2)).
- option 4 (max) : maximum des altitudes du premier et du deuxi¢me fichier (Z=max (Z1,Z22)).
- option 5 (moy) : moyenne des altitudes du premier et du deuxie¢me fichier(Z=(Z1+2Z2)/2).

X:

Retour Dos.

Des exemples de génération de MNT a l'aide de I'utilitaire LAM_GENE sont présentés sur la figure 19. 11
s’agit d’un ddme parfaitement circulaire de forme convexo-concave (figure 19 a) et d’un petit plateau de
forme elliptique (figure 19 b). Ces formes ont été combinées soit avec 'option 1 "sommation"” (figure 20 a)
soit avec I’option 4 "maxima” (figure 20 b).



5./ Exempl itement:

Un exemple d’utilisation du logiciel LAMONT avec un Modele Numérique de Terrain est donné dans cette
partie. 11 a pour but d’illustrer, 2 travers quelques commentaires de figures, Papport d’un traitement d’un
MNT avec le logiciel LAMONT.

Le fichier MNT qui servira d’exemple est en format standard LAMONT en codage Entier. Il comporte 241
profils de 181 points. Le pas du MNT est de 40 métres et les altitudes sont exprimées en métres.

La région couverte par le MNT se situe sur I'lle de Basse-Terre dans I'archipel de la Guadeloupe. Le MNT
couvre le bassin de Bras-David ainsi que ses marges.

5.1/ Installation des fichiers:

Un répertoire LAMONT a été créé (voir MKDIR du DOS) dans le quel on aura chargé les fichiers
suivants:

- LAMONT.EXE (version exécutable du logiciel LAMONT).
- LAMONT.AID (aide en ligne, facultatif).
- les utilitaires LAM_*.EXE

Un sous-répertoire BRADAVID du répertoire LAMONT a été créé dans lequel on a copié le fichier MNT
BRADAVID.MNT qui va servir d’exemple.

5.2./ Exécution du logiciel LAMONT:
Déroulement:

- Se mettre dans le répertoire LAMONT (commande DOS cd LAMONT).
- Taper LAMONT.

La mire apparait.
- Taper sur la touche retour chariot ("return").
Le menu principal apparait

Vous étes au niveau du menu principal. Vous pouvez commencer votre session de travail.
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figure 21 :
Mire du menu principal a I'issue de la définition du fichier
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3. finition rtoi fichier d vail:

- Appuyer sur F2 (Définition du répertoire de travail).
- Indiquer le nom du répertoire de travail A savoir BRADAVID.

Message
*** Ce répertoire existe ***

- Appuyer sur retour chariot.
- Appuyer sur F1 (Définition du fichier de travail)
- Indiquer le nom, le drive et I'extension du fichier de travail A savoir respectivement LASALLE, C, MNT.

Messages
*** le fichier CBRADAVID.MNT existe ***
*** le fichier étiquette existe***

- Appuyer sur retour chariot.

Les modules 1,2 et 3 apparaissent en surbrillance A Pécran. A cette phase de la session de travail, seuls ces
trois modules sont accessibles (figure 21).



figure 22 :
Visualisation en clair du fichier a I'aide du module 1
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figure 24 :
Lecture du fichier BRADAVID.MNT a I’aide du module 3
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4./ Test et lecture du fichier de travail:

Le codage du fichier peut étre testé a I'aide du module 1 qui le visualise en "clair” a I'écran (figure 22). Dans
le cas du fichier BRADAVID.MNT, le codage est entier:

Les seules informations relatives au MNT qui ne peuvent étre déduites du fichier sont les suivantes:

- Pas du MNT.
- Unité des altitudes.

Elles peuvent Etre lues dans le module 2 de lecture du fichier étiquette BRADA VI&.MNT (figure 23).

Le module de lecture du fichier (module 3) va permettre la détermination des caractéristiques suivantes
(figure 24):

- nombre de points par profil.
- nombre de profil.
- extrema des altitudes.

Le fichier ayant une structure compatible LAMONT et sa taille ne dépassant pas 265 profils de 201 points,
Pensemble des modules peut Etre utilisé:

Le fichier est alors en mémoire sous la forme d’une image octet calibrée sur les extrémes des valeurs
d’altitudes.



figure 25 :

Visualisation sous forme de plages de niveau du fichier bradavid a I’aide du module 5

figure 26 :
Visualisation sous forme de courbes de niveau du fichier BRADAVID.MNT a Paide du module 6
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figure 27 :
Intervisibilité a partir d’un point sélectionné sur le MNT en mode "balade” (option du module 6)
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figure 28 :
Sélection de trois classes d’altitudes sur le diagramme de fréquences du fichier BRADAVID.MNT
(module 8).
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figure 29 : .
Visualisation des trois classes d’altitudes du fichier BRADAVID.MNT (Module 9).




figure 30 :
Vue en perspective du fichier BRADAVID.MNT (module 12)

Bras-David vu nord-est

figure 31 :
Définition des paramétres de la vue en perspective dans le module 12

LAMONT : Module 11 VUue perspective isométrique

Altitudes minima= 129. maxima= 1148. Fichier: profils= 241. points= 182

Fi: Titre = Bras-David vu nord-est
F2: Seuil d’altitude = 129
F3: Classe d'altitudes = 73
F4: Nombre de couleurs = 14
F5: Couleur zones extérieures= &%
F6: Couleur fond =
F7. Habillage = OFF ctrlF7:COUL ON n°1
F8: Grille = ON
F9: Affichage de la vue en perspective
F18: Retour memu principal
N* couleur : :E - 3F - S§ 70 <% ool

Nord (haut)

Est(droite)

Sud(bas)
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5.5./ Analyse et visualisation du fichier MNT:

Une visualisation rapide de I'image ("quicklook”) est faite avec le module 6 sous la forme de plages de
niveau (figure 25) ou avec le module 7 sous la forme de courbes de niveau (figure 26).

Dans le module 6, il est possible de se déplacer sur I'image (mode "balade” touche F1), de sélectionner un
site et d’y rechercher les zones visibles 2 partir de ce point (touche I, figure 27):

Le diagramme de fréquence des altitudes est affiché grice au module 8 (Figure 28). Il est possible de
distinguer trois classes d’altitudes en fonction des modes observés sur le diagramme.

Le module 9 permet de visualiser I'image en fonction des trois classes définies précédemment (Figure 29).

Enfin le module 12 fournit une vue perspective (Figure 30) du fichier en fonction des paramétres introduits
dans le menu (Figure 31)

Les fichiers dérivés du MNT sont calculés dans le module 5 et sauvegardés sur le répertoire de travail.
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figure 32 :
Exemple de correction interactive du modele de drainage BRADAVID.DRA (module 13).
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.6./ Extraction du bassin-versant du Bras-David:
5.6.1/ Correction du modele de drainage et création de ses fichiers dérivés:

Le fichier BRADAVID.DRA (modetle de drainage brut) comporte un certain nombre de dépressions
_ parasites qu’il va falloir corriger interactivement avec le module 13. Au niveau du menu de ce module, il
suffit de sé€lectionner une des options de correction interactive (touche F1 ou F2, Figure 32).

Une fois le modele de drainage corrigé, il doit étre sauvegardé (touche F3). Il aura pour extension DRA,
Pancien étant renommé DR2,

Les fichiers hydrométriques (SBV, DBV et LOD), hydrologiques (NBV) et les fichiers d’indices (Da et al)
peuvent alors étre calculés (touches F4, F5, F6, F7, F8, F9 et F10).

6.2 ion mas r les fichi riv MNT ¢n fonction bassin de Bras-David:

L’étude ne devant porter que sur le bassin versant principal, il est nécessaire de faire un masque de
Pensemble des fichiers en fonction de ce bassin.

Pour cela, on utilise les utilitaires LAM_BV et LAM_MASQ. L'utilitaire LAM_BV recode I'ensemble des
bassins connus dans le fichier NBV dans un fichier BV par ordre décroissant de superficie. Ainsi, le bassin
versant principal aura comme code 1. Cette opération est facultative mais facilite la recherche du code du
bassin principal. L'utilitaire LAM_MASQ va créé un ensemble de fichiers masqués ayant pour nom
BRADAV_M.

5.7./ Affichage des fichiers dérivés masqués:

L affichage est obtenu comme suit:

- définition du fichier (Touche F1 du menu principal).

- lecture du fichier (Module 3).

- affichage du diagramme de fréquences (module 8) et sélection des classes de couleurs (soit avec le curseur
soit avec les touches F1 A F10).

- affichage de I'image (module 9).

11 faut noter que la sélection des classes peut se faire directement au niveau du module 9 de traitement
d’image (touche F1). Il est toutefois préférable de faire cette sélection au niveau du module 8.
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figure 33 :

Diagramme de fréquences des pentes (BRADAVID.PEN).
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figure 34 :

Visualisation du fichier des pentes (BRADAVID.PEN),
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figure 35 ;
Diagramme de fréguences des expositions (BRADAVID.EXP).
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figure 36
Visualisation du fichier des expositions (BRADAVID.EXP).
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figure 37 :
Diagramme de fréquences des convexités horizontales (BRADAVID.COH).
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figure 38 :

Visualisation du fichier des convexités horizontales (BRADAVID.COH).
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figure 39 :
Diagramme de fréquences des convexités verticales (BRADAVID.COV).
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figure 40 :
Visualisation du fichier des convexités verticales (BRADAVID.COV).
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figure 41 :

Diagramme de fréquences des convexités tarnsversales (BRADAVID.COT).
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figure 42 :

Visualisation du fichier des convexités transversales (BRADAVID.COT).
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5.7.1./ les fichiers géomorphométriques:

5.7.1.1./ le fichier d n BRADAVID.PEN):

Les pentes sont comprises entre 0 et 57,1°. Trois classes de pentes ont été choisies par affectation d’une
couleur sur le diagramme de fréquences (figure 33):

- Classe de 02 7,9°.
- Classe de 8 2 19,9°.
- Classe de 20° a 57,1°.

Il est possible d’obtenir une visualisation cartographique de ces classes dans le module de traitement
d’image (figure 33). Les faibles pentes sont circonscrites aux fonds de vallée et au interfluves tabulaire de la
partie aval du bassin.

" 5.7.1.2./ le fichier des expositions (BRADAVID.EXP):
Les expositions ont une valeur comprise entre 0° (Nord) et 359°. Deux classes seront distinguées (figure 35):

- 0 2 179° (orientation vers P’est, versant au vent).
- 180 a 359° (orientation vers I'ouest, versant sous le vent).

On remarque que les expositions Est sont largement dominantes sur Pensemble du bassin (figure 36) alors
que les expositions sud-ouest sont peu fréquentes. Ces résultats étaient prévisibles, le bassin se trouvant sur
le versant est de I'ile de Basse-Terre et les rividres s’écoulant généralement vers le nord-est.

5.7.1.3./ le fichier des convexités horizontales (BRADAVID.COH):

Les valeurs sont comprises entre -180 et 180. Le diagramme de fréquences est sensiblement symétrique par
rapport a 0 (figure 37). Deux classes vont permettre de distinguer les zones concaves (valeurs < 0) et les
zones convexes. Nous rappelons que la convexité horizontale exprime les tendances a la convergence ou a la
divergence des lignes de plus grande pente. ’

Les zones concaves correspondent étroitement aux bas de versant, fonds de vallée et talwegs (figure 38).

5.7.1.4./ le fichier des convexités verticales (BRADAVID.COV):

Les extrémes sont de -295 et 261. Le diagramme des fréquences est également symétrique (figure 39). De la
méme fagon, deux classes vont étre sélectionnées (Figure 40) afin de différentier les zones concaves
(décroissance de la pente vers I’aval) ct les valeurs convexes (accroissement de la pente vers 1’aval).

La correspondance avec les sites de vallée et d’interfluve existe mais est bien moins marquée que dans le cas
des convexités horizontales.

5.7.1.5./ le fichier convexi nsversales (BRADAVID. :
Les valeurs sont comprises entre -253 et 250° et leurs fréquences sont symétriques de part et d’autre de la
valeur 0 (figure 41). Les deux classes correspondent aux zones concaves (reliefs dominants transversalement

a la ligne de plus grande pente) et convexes. Géographiquement, les classes sont 3 mettre respectivement en
rapport avec les vall€es et les interfluves (figure 42).
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: figure 43 :
Diagramme de fréquences des convexités directionnelles (BRADAVID.COD).
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figure 44 :
Visualisation du fichier des convexités directionnelles (BRADAVID.COD).
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figure 45 :
Diagramme de fréquences des courbures moyennes (BRADAVID.CM).
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figure 46 :

Visualisation du fichier des courbures moyennes (BRADAVID.CM).
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figure 47 :
Diagramme de fréquences des courbures totales (BRADAVID.CT).
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figure 48 :

Visualisation du fichier des courbures totales (BRADAVID.CT).
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figure 49 :
Diagramme de fréquences des courbures moyennes quadratiques (BRADAVID.CMQ).
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figure 50 :
Visualisation du fichier des courbures moyennes quadratiques (BRADAVID.CMQ).
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figure 51 :
Diagramme de fréquences des encaissements (BRADAVID.ENC).
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figure 52 :
Visualisation du fichier des encaissements (BRADAVID.ENC).

o T RMENMMENT
o de o e heoland i

114



5.7.1.6./ le fichier des convexités directionnelles (BRADAVID.COD):
Le diagramme des fréquences est globalement symétrique de par et d’autre de la valeur 0 (figure 43, 42,2%

de valeurs négatives, 42,4% de valeurs positives). La carte de cette courbure (figure 44) suggere I'existence
d’une relation entre cette mesure et la position par rapport aux lignes caractéristiques (pour les talwegs par
exemple, forme 1évogyre en rive gauche et dextrogyre en rive droite).

5.7.1.7./ le fichier des courbures moyennes (BRADAVID.CM):

Le diagramme des fréquences est globalement symétrique de par et d’autre de la valeur 0 (figure 45, 50,5%
de valeurs négatives, 48,0% de valeurs positives). Sur la carte de la figure 46, on constate que les valeurs
négatives sont associées aux interfluves alors que les fonds de vallées ont des valeurs positives.

5.7.1.8./ le fichier des courbures totales (BRADAVID.CT):

Sur le diagramme des fréquences (figure 47), on constate que les valeurs positives (52,5%) sont davantages
représentées que les valeurs négatives (31,1%). La carte de la figure 48 présente une texture complexe.

5.7.1.9./ le fichier des courbures moyennes quadratiques (BRADAVID.CMQ):

Le diagramme des fréquences (figure 49) présente une dissymétrie positive (forte fréquence des valeurs
faibles). La carte de la figure 50 montre que cette courbure est sensible au relief.

5.7.1.10./ e fichier des encaissements (BRADAVID.ENC):

Les encaissements sont compris entre -92 et 92 mtres. Comme pour les trois convexités, le diagramme des
fréquences est symétrique par rapport a la valeur 0 (figure 51). Les deux classes font la distinction entre
zones encaissées (le volume encaissant est plus important que le volume encaissé) et les zones dégagés. La.
carte montre A nouveau la dichotomie vallées et interfluves (figure 52).

571,11 onclusions sur les fichiers géomorphométrigues:

Les trois courbures ainsi que les encaissements se caractérisent par des propriétés statistiques comparables
A savoir une symétrie par rapport 2 la valeur 0. De méme, ses quatre caractéristiques sont révélatrices de la
distinction morphologique fondamentale entre les vallées (concaves et encaissées) et les interfluves
(convexes et dégagées). Ces caractéristiques ont une signification physique au niveau des transferts
superficiels et sub-superficiels. On peut distinguer deux types de milieux morphodynamiques:

- les zones "endomorphes” qui se caractérisent par:

.convergence des lignes de plus grande pente (convexité horizontale négative) et par conséquence
tendance 2 la concentration des transferts superficiels.

.décroissance de la pente vers Paval (convexité verticale négative) et en conséquence vitesse de
transfert plus faible.

.apport latéral important (convexité transversale négative).

wvolume encaissant plus important que le volume encaissé (encaissement positif) ce qui favorise les
apports sub-superficiels

- les zones "exomorphes” dont les propriétés géomorphométriques sont I'inverse des précédentes.
divergence des lignes de plus grande pente.
.accroissement de la pente vers I’aval.
.pas ou peu d’apport latéral.
.-volume encaissé plus important que le volume encaissant.

Cette dichotomie géomorphométrique du paysage est 2 mettre en relation avec ses caractéristiques

sédimentaires (érosion/déposition), hydrologique (écoulement diffus/ écoulement concentré) et
pédologique (zone hydrofuge/zone hydromorphe).
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figure 53 :
Seuillage crétes/talwegs en fonction de la typologie du fichier BRADAVID.SIH.
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figure 54 :

Squelettisation aprés dilatation sur le réseau de talwegs (fichier BRADAVID.SIH).
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figure 55 :

Localisation des dépressions et des cols parasites le long des lignes de talweg a partir du fichier

BRADAVID.SIH.
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5.7.2./ le fichier géomorphologique des sites (fichier STH):

Le fichier STH permet de distinguer trois classes qui correspondent aux talwegs, versants et crétes en
utilisant I'option F5 du module 8:

- talwegs (sites 5,6,7 et 8 ainsi que les cols fermés 15 et 16)
- versants(sites 4)
- crétes (sites 1,2,3 et 4 ainsi que les cols ouverts 12 et 13).

Certains sites ne sont a priori classés dans aucune de ces classes (sites de cols moyens 13 et cols complexes
23, 24, 25 et 34).

La carte de la figure 53 fait apparaitre les deux réseaux de crétes et de talwegs ainsi que la proportion de
sites sur I'image. Ces proportions (25,2% pour les crétes, 53,1% pour les versants et 21,7% pour les talwegs)
peuvent servir & quantifier les propriétés morphologiques du bassin. Ces résultats sont toutefois relatifs au
pas du MNT, les proportions de sites de crétes et de talwegs ayant tendance & diminuer lorsque la résolution
augmente.

11 est souhaitable de ramener les talwegs et les crétes 3 des lignes de mailles d’épaisseur 1. Pour cela, la
squelettisation (figure 54) des deux réseaux permet d’obtenir des valeurs corrigées des résultats statistiques
précédents.

Enfin, le fichier des sites permet de repérer les défauts du MNT qui se traduisent par des dépressions (sites

8) et des cols fermés (sites 15 et 16). Sur la figure 55, ces sites parasites se situent le long des talwegs
principaux.
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figure 56 :
Diagramme de fréquences des distances a Pexutoire (BRADAVID.DBYV).

figure 57 :
Visualisation des distances & Pexutoire (BRADAVID.DBYV).
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5.7.3./ les fichiers hydrométriques:

Ces fichiers sont calculés a partir du modele de drainage (fichier DRA calculé dans le module 5). Le modele
de drainage brut doit étre préalablement corrigé interactivement avec les options F1 ou F2 du module 13 et
sauvegardé avec 'option F3 de ce méme module.

.7.3.1./ le fichier des distances & I’exutoire (fichier DBV);

Lorsque P'exutoire n’a pas été explicitement défini par I’utilisateur (voir option F6 du module 13), celui-ci
correspond au bord d’image (le drainage s’effectue vers une zone extéricure -999 ou vers une zone extérieur
au MNT).

Dans le cas de Bras-David, la distance hydrologique maximale, soit le "chemin d’eau” le plus long, est de
11360 metres (la valeur 284 est exprimée en pas qui est égal 3 40 metres). On voit sur la figure 56 que le
diagramme de fréquences des distances a I'exutoire présente plusieurs modes, le principal étant liée a la
zone ou le bassin est le plus large (figure 57). Ce fichier est particulierement utile pour les diagrammes
bidimensionnels.
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figure 58 :

Diagramme de fréquences des surfaces drainées (BRADAVID.SBYV),

figure 59 :

IS 3333

1n

-
-

-
-
D0 6 & @ 0 0 6 o

(7]
ins

aM
29831
133M
118M
168H
171N
2581
3I36M
SHSH

.8~
.6~
.bx
.6x
.8
.8z
B
VA

H £ o
A 4 4

I O000WO




figure 60 :
Diagramme de fréquences des longueurs de drainage (BRADAVID.LOD).

figure 61 :
Visualisation des longueurs de drainage (BRADAVID.LOD).
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7.3.2./ le fichier des surfa inées (fichier SBV):

Les surfaces drainées sont exprimées en maille, une maille correspondant 3 Pas? soit dans notre cas 0,16
hectare. La surface drainée maximale est de 21274 x 0,16 hectare = 3404 hectares. Elle correspond 3 la
superficie du bassin de Bras-David A la cote 129 metres. Le diagramme des fréquences est fortement
dissymétrique, les trois quarts du bassin drainant une surface inféricure a 1 hectare (figure 58).

Trois classes sont établies:

- surface drainée inférieure 2 1 hectare (78,7%).
- surface drainée comprise entre 1 et 10 hectares.
- surface drainée supérieure a 10 hectares.

L’image obtenue en fonction de ses classes (figure 59) donne un réseau de ligne d’écoulement qui peut Etre
mis en relation avec le réseau de rividres pérennes, saisonniéres ou épisodiques.

5.7.3.3./ le fichier des lon drainage (fichier LOD):

les longueurs sont exprimées en maille, soit 40 métres. La longueur la plus longue est égale 2 la distance la
plus grande A lexutoire trouvée précédemment, c’est-a-dire 11360 metres. Comme pour les surfaces
drainées, le diagramme des fréquences est fortement dissymétrique avec les trois quarts des mailles du
bassin ayant une longueur de drainage inférieure a 200 metres (figure 60). Trois classes sont distinguées:

- longueur inférieure a 200 metres.
- longueur comprise entre 200 et 1000 metres.
- longueur supérieure a 1000 métres.

La carte obtenue (figure 61) est sensiblement identique 2 celle des surfaces drainées et peut également
servir A définir le réseau de rividres. '



figure 62 :
Visualisation des accroissements de surfaces drainées (BRADAVID.DS).

figure 63 :
Diagramme de fréquences des indices de compacité (BRADAVID.CPC).
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figure 64 :

Visualisation des indices de compacité (BRADAVID.CPC).
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figure 65 :

Extraction des principaux bassins versants en fonction des principales confluences (BRADAVID.BAS).
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5.7.4./ les fichiers compeosites:

Ces fichiers sont obtenus en combinant des fichiers dérivés du modéle de drainage. Pour calculer les
accroissements de surfaces drainées , les fichiers DRA et SBV sont utilisés et pour I'indice de compacité les
fichiers SBV et LOD.

5.7.4.1./ le fichier des accroissements de surfaces drainées (fichier DS):

La valeur maximale exprimée en pas? est égale 2 8483 soit 13,57 km2. Elle correspond 2 la surface du bassin
versant du bras Saint-Jean au niveau de sa confluence avec le Bras-David.

Cet indice permet de hiérarchiser les confluences. Dans notre exemple, il n’y a que 5 confluences dont les
deux affluents drainent une superficie supérieure a 1000 mailles soit 1,6 km?2 (figure 62).

5.1.4.2./ le fichier indice de compacité (fichier cpc):

Les valeurs de l'indice sont comprises entre 43 et 416 (figure 63). Sur un bassin aussi complexe que celui de
Bras-David, cet indice n’est guére utilisable (figure 64).

5.1.5/ 1e fichier hvdrologique des sous bassins versants (fichier BAS):

Pour obtenir un fichier des sous bassins versants, il faut connaitre les coordonnées en profil et en point dans
I'image de leur exutoire. Dans notre exemple, les bassins versants ont été choisis en fonction des 5
principales confluences déterminées avec le critere d’accroissement de surface drainée (voir chapitre

précédent).

Les bassins ont été codés de 1 a 11 (figure 65). Il est possible de connaitre la superficie des bassins versants
en utilisant Poption ctrl F1 (statistiques couleurs, voir figure 65).
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figure 66 :
Diagramme bidimensionnel altitudes (ALT) x pentes (PEN)
(courbe hypso-clinographique du bassin de Bradavid).
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figure 67 :
Diagramme bidimensionnel distance a ’exutoire (DBV) x.altitudes (ALT)
(profil en long généralisé du bassin de Bradavid).
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figure 68 :
Diagramme bidimensionnel distance a I’exutoire (DBYV) x altitudes (ALT) sur un sous-bassin (fichier
masque)
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figure 69
Diagramme bidimensionnel Longueur de drainage (LOD) x altitudes (ALT).
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5.8. diagrammes bidimensionnels:

58.1.1. diagramme bidimensionnel Altitudes/Pentes (fichiers ALT x PEN):

1l s’agit d’examiner la relation entre laltitude et la pente et d’en déduire ’étagement des systeémes de pente.
Pour le bassin du Bras-David, on distingue deux étages (figure 66):

- Etage inférieur (piedmont) en dessous de 550 métres ol les pentes moyennes passent progressivement de
9° vers 200 metres a 13° vers 550 métres. Les pentes ne dépassent pas 25°. Le nuage de points est dense.

- Etage supérieur (montagne) au dessus de 600 métres ol les pentes moyennes sont de I'ordre de 28°. Le
nuage de points est plus diffus que dans I'étage inférieur ce qui sous tend une forte variabilité des pentes par
rapport 2 la moyenne.

Une zone de transition entre 550 et 600 métres marque le passage entre le piedmont et la zone
montagneuse du bassin. Ce diagramme bidimensionnel Altitudes/Pentes peut étre qualifié de "graphique
hypso-clinographique”.

5.8.12./ Le diagramme bidimensionnel Distances & l'exutoire/Altitudes (fichiers DBV x ALT):

Ce diagramme est facile 3 interpréter. Il traduit Porganisation du relief et des lignes de drainage par rapport
a l'exutoire. Il représente une généralisation de la notion de profil en long (figure 67). Cette figure sera
qualifiée de "profil en long généralis€” du bassin.

1l est possible d’affecter un filtre permettant de distinguer les lignes d’écoulement drainant plus de 1 km2
(fichier filtre SBV). Apparaissent ainsi, les profils en long des principaux collecteurs du bassin.

De méme, il est possible d’obtenir un profil en long généralisé d’un sous-bassin (affectation d’un masque
sélectionné sur le fichier BAS). La figure 68 est relative aux bassins versants codés de 9 a 11 (bassin du Bras
Saint-Jean). On note que le profil en long de ce bassin présente une pente plus réguliere et plus forte que le
bassin de Bras-David proprement dit.

Ce graphique permet de visualiser les profils en long des principales lignes d’écoulement (figure 69). Ils sont
distinctement identifiables sur cette figure alors que dans le cas du profil en long généralisé ils se
superposaient. Les deux graphiques sont complémentaires.



figure 70

Diagramme bidimensionnel distance a I’exutoire (DBYV) x surfaces drainées (SBV) sur le bassin de
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Ce diagramme fait apparaitre un ensemble de segments qui correspondent & des biefs bornés par 2
confluences (figure 70). La figure ne porte que sur les trongons drainant plus de 1000 mailles soit 1,6 km?2
(utilisation d’un fichier masque). L’analyse de ce graphique permet de décrire certaines propriétés des biefs.
Par exemple, il est possible de décrire le bief 4 de 1a fagon suivante :

- Bief4:

limite amont : confluence entre les biefs 5 et 6 (distance a Pexutoire Dy, on¢ = 5150 métres).
limite aval : confluence avec le bief 3 (distance a Pexutoire D,y,) = 2400 métres).

longueur : L = Dypont - Dayal = = 2750 métres.

surface drainée a 'amont du bief : Sy on¢ = 1032 hectares.

surface drainée a Paval du bief: Sy, = 1261 hectares.

accroissement de la surface drainée : DS = Syy4] - Samont = 229 hectares.

largeur du rectangle équivalent : 1 = DS /L = 833 métres.

Ce graphique permet de visualiser de fagon synoptique l'organisation du réseau de drainage (biefs et
confluences) en fonction de criteéres hydrographiques pertinents pour la modélisation hydrologique du
fonctionnement des bassins versants:

- la distance 4 I'exutoire donne un ordre de grandeur sur le temps de transfert 3 'exutoire des écoulements.

- 1a surface drainée peut étre considérée en premitre approximation comme une estimation des quantités
d’eau écoulées.

Ce graphique constitue une aide a l'interprétation de la forme de ’hydrogramme unitaire.
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figure 72 :

Diagramme bidimensionnel convexités transversales (COT) x convexités verticales (COV) sur le bassin

de Bras-David
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figure 73 :

Diagramme bidimensionnel convexités transversales (COT) x convexités horizontales (COH).
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figure 74 :

Diagramme bidimensionnel convexités horizontales (COH) x convexités verticales (COV) sur le bassin

de Bras-David
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figure 75 :
Diagramme bidimensionnel convexités verticales(COV) x pentes (PEN).
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figure 76 :
Diagramme bidimensionnel convexités horizontales (COH) x pentes (PEN) sur le bassin de Bras-David
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figure 77 :
Diagramme bidimensionnel convexités transversales(COT) x pentes (PEN).
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figure 78 :
Diagramme bidimensionnel encaissements (ENC) x pentes (PEN) sur le bassin de Bras-David
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figure 79 :

Diagramme bidimensionnel courbures moyennes (CM) x courbures totales (CT).
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figure 80 :

Diagramme bidimensionnel courbures totales (CT) x courbures moyennes quadratiques (CMQ).
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figure 81 :

Diagramme bidimensionnel courbures moyennes (CM) x courbures moyennes quadratiques (CMQ).
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figure 82 :
Diagramme bidimensionnel courbures moyennes (CM ) x encaissements (ENC).
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figure 83 :

Diagramme bidimensionnel courbures moyennes quadratiques (CMQ) x encaissements (ENC).
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58.3./ Les diagrammes bidimensionnels faisant intervenir les convexités et les encaissements (fichiers

COH, COV, COT et ENC):

Ces quatre fichiers sont plus ou moins corrélés entre eux (voir chapitre 5.8.1.7). Les diagrammes
bidimensionnels vont permettre d’examiner les relations entre ces diverses caractéristiques
géomorphométriques.

Dans le cas de Bras-David, les convexités transversales sont significativement corrélées aux encaissements
(figure 71). En revanche, elles le sont nettement moins avec les convexités verticales (figure 72) et
horizontales (figure 73). Il en va de méme pour ces derniéres qui ne sont que faiblement corrélées entre
elles (figure 74).

L’examen des relations entre pente et chacune de ces quatre caractéristiques fait apparaitre les faits
suivants. Les pentes tendent a étre d’autant plus faibles que les convexités verticales (figure 75) et
horizontales (figure 76) sont fortes. L’inverse se produit pour les convexités transversales (figure 77) et les
encaissements (figure 78).

5.8.4./ Les diagrammes bidimensionnels combinant les courbures (fichiers CMQ, CM et CT):

Les courbures moyennes CM sont assez bien corrélées avec les courbures moyennes quadratiques CMQ
(figure 81, corrélation linéaire entre la valeur absolue de la courbure moyenne et la courbure moyenne
quadratique). Les autres combinaisons de deux courbures faisant intervenir la courbure totale CT (figure 79
et 80) laissent en revanche supposer des relations plus complexes et moins marquées entre les mesures.

Il faut remarquer que les courbures moyennes CM (figure 82) et les courbures moyennes quadratiques
CMQ (figure 83) présentent des corrélations linéaires significatives avec la mesure de Pencaissement
(ENC).
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ANNEXES

Les figures présentées dans le chapitre 5 ainsi que celle de 'annexe ont été obtenues en faisant une copie
d’écran avec le logiciel PIZAZZ PLUS (copyright 1988, Applications Techniques Inc.) sur une imprimante
couleur HP PaintJet.

Estompage du MNT au pas de 100 métres de I'lle de 1a Réunion
(réalisé avec l'utilitaire LAM_ESTO)




Carte de I'indice de Kirkby avec sélection des confluences de plus de 5,1 km?.

Carte multicritére a quatre niveau (mer, bassin de cilaos, surfaces drainées > 5,1 km? et confluences > 5,1 kmz)




Perspective vue-ouest du sud du bassin de Cilaos (ile de la Réunion) avec habillage masque bassin de cilaos (option F7 de la vue

en perspective appliquée au fichier BV) et habillage couleur en fonction des deux principaux sous-bassins (option ctrl F7 de la

vue en perspective appliqué a un fichier d’habillage couleur réalisé a partir du fichier BAS).

de Cilaos

¢gion

-

Carte du fichier des surfaces drainées (extension SBV) de la r:




Carte des sous-bassins du bassin de Cilaos obtenus a partir des 9 confluences de plus de 5,1 km2.

Diagramme bidimensionnel distance a I'exutoire (DBV) x altitude (ALT) du bassin de Cilaos.
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