ORSTOM

Service Hydrologi que
* k¥

L'UTILISATION DES MEMOIRES AUXILIAIRES
EN INFORMATIQUE AU SERVICE
HYDROLOGIQUE < DE L ' ORSTOM

par

H. DOSSEUR.

PARIS, septembre 1976

Colleslion de Réléranes

= §hio B H\(Oa/\




SOMMAIRE

INTRODUCTION

1ére PARTIE LES SUPPORTS D'INFOMATION 0O‘IGOG.G0‘00..00.."'..‘..

1e Les cartes pPerforées suceesvoevsssceccssssceassocsnas
2. Lés bandes magnétiques P POCEECEO 0B REETORUOOCROARSOE
3. Les mémoires & accés sélectif MAS (disques = ..eeees

magnétiques) .oee

2&éme PARTIE LES FICHIERS ET L'ACCES A I'INFORMATION ,;.,..o.o.....

1. NOtion de fiCh-ier ®0008RNBENOCEENOPRCS0D0O0PDEORNOITORNOOSS
2. Organisation des fichiers et accés a Ll'information ..

%éme PARTIE LES INSTRUCTIONS DE CONTROLE wecceavecawcccsesscscases

Te GENEralitéS coecoesssccennesccceccsosseascossarccooss
2. Les cartes de contr8le .oececcvcsancocscocscecacsscaa
3' Carte J¢B S OOO0ABLNESOSCONUIOENNRAUOUDOREOO0EEOOTO00CSD0O
Lo Carte MAIN ..voeeoececconcccscasaasssoscsoosonsacacae
5' Carte EORMAT @8 0B A0B I ORENNEDDOSOEIBODOPOSOESICOTEECOE
6' Carte EXEE 0908800000 ERING0000RO0O000C0OENROCOSNEPOSCREGENLE

7. Carte DD [ E RN N NN NRENFNENERFEENY XN NYEEREEFEEENEEEEEE RN

8. Cartes DATASET ot ENDDATASET sovcueccsccocascnacseoca
9‘ Carte NET POIUSBEONBOUON0CORENCeAQG0EV00A0EOTsNEOGOED O
10. Carte CIRCE S OWOQO OOV GEONSCO0DOPOICBORO0OCEO0ER00 000N
11‘ Carte COMMENTAIRE @ DB OV DS SO OWONSTOE0BAOIVG@OTOPOOOTUO G
12‘ Carte DELIMITEUR (/*) PP SO OR OB OSOORODOOONNEEVVIOTTABND
13. Carte FIN de TRAVAIL "NULL" (//) veuievocoaceescaane
14. Cartes PRIC et PEND cuveoeasccesonccccccacescsescncen
15. Les procédures cataloguées ...csseecscccoscscscosonos

4éme PARTIE LES PROGRAMMES UTTILITAIRES ,..ceccccoecessscccascecscs

1e Tri —~ fusion (SPRT -~ MERGE) esveccccsescaccccssasasss
2. Réservation, Compression, Suppression d'espace sscese

SUr JdiSQUEe ecocecccenssescesscsescascaccoenoeacccsana
3. Analyse du contenu des supports magnétiques seccscecss
4. Copie des fichiers #8000 000G EPNOBTINRNOSNENCONEDOO S

ANNEXE1s RAPPEL de QUELQUES NOTIONS de BASE et DEFINITIONS .ceecos

1- Représentaﬁon interne de l'information esnocoecsensec
2. Définition de quelques termes utilisés en infor- cec.

matique AR R AN ESNENENNFENFEEEREREENEN S SN EENER S AR NE R EERSR)

PAGES

11

1=
=1

2=1

2w
2

31

3

Zlp

3-10
3=-13
3=l
%-16
3-23
Bt
3l
Bl
345
3-k46
3-l7
248
3=50

e
43
413

419
L3)

A1-1

Al=1
A1-8




ANNEXE 2, UTILISATION PRATTQUE DU 370/768~168ceecccccsecscsoosas

1s Restrictions et contraintes diverses sscesscvecsceses
2- Erreurs 1es plus Courantes C800FO0WQOBNAROSOCOSBOGCES
5+ Outils de mise au point des programmes FORTRAN eecee

ANNEXE 3. RECAPITULATIF DESCRIPTIF DES PRINCIPAUX PARAMETRES
DE LA CARTE DD D‘Q.O0.0.....O...OGOO..OD0.00D...0.0.‘.

ANNEXE 4, EXEMPLES D'UTILISATION DES CARTES DE CONTROLE ET weeee
PROCEDUR.ES CATAIJOGUEES.Q.OOOO.D.‘G.Q..IB..OUOG....O.'.

A2-1

A2~1
A2=7
A2-11

A3-1

Al




Ow=1

L'UTILISATION DES MEMOIRES AUXILTAIRES EN INFORMATIQUE
AU SERVICE CENTRAL HYDROLOGIQUE DE L'ORSTOM

e s o ok o Sk ok ok

Aprés la saisie de l'information sur un support primaire (qui, géné-
ralement, est la carte perforée) son traitement automatique nécessite sa mémo=-
risation sous un faible volume de stockage et selon des critéres de regroupe =
ments logiques permettant son immédiate disponibilité.

Pour assurer un tel stockage, on dispose de supports informatiques
plus ou moins fiables et plus ou moins encombrants ; ce sont les ‘'mémoires

auxiliaires".

: Ces mémoires sont des supports magnétiques qui doivent satisfaire &
des exigences assez contradictoires puisqufelles doivent permettre d'enregise
trer le maximum de donmées et les restituer dans un minimum de temps.

Le choix de la mémoire auxiliaire et son utilisation pour un traite-
ment donné pose a la fois des problémes technologiques liés & la nature du sup=-
port et des problémes dlorganisation (méthode de rangement de IMnformation sur
le support).

Ces deux problémes sont en fait fortement 1liés et conduisent en pratique & dis-
tinguer 2 types de mémoires auxiliaires magnétiques en fonction du mode d'accés
a l'information :

bandes magnétiques
disques, tambours magnétiques,
feuillets magnétiques ceo

~ les mémoires 4 accés séquentiel
- les mémoires 4 accés sélectif (ou direct)

e ae

Nous nous limiterons dans cette note aux seuls supports informatiques
actuellement utilisés au Service Central Hydrologique, & savoir les cartes per=—
forées employées comme support provisoire et les bandes et disques magnétiques
employés comme support permanent.

L'utilisation efficace de ces mémoires nécessite d'avoir gquelques
connaissances sommaires sur la technologie des principaux supports employés et
sur les différentes possibilités d'organiser l'information sur ces supports.
Nous aborderons donc les notions de fichier et de structure des enregistrements
et examinerons les principales méthodes d'accés a l'information en insistant
plus spécialement sur les procédés utilisables en langage FORTRAN.

Nous donnerons ensuite les procédures de contrdle permettant 1la
liaison entre le systéme d'exploitation et l'information ainsi mémorisée, c'esb~
a~dire les "instructions de contSle" propre au Centre de Calcul dont nous uti=-
lisons actuellement les services (1),

(1) = Il s'agit du CIRCE = Centre Inter Régional de Calcul Electronique
(CNRS~ORSAY) actuellement équipé d'un ordinateur IBM 370-168-168.




Enfin nous compléterons' ce 'gui’.de prafﬁ‘.que en donnant le mode dfemploi
d'un certain nombre de "programmes utilitaires' mis & la disposition des pro-
grammeurs pour faciliter l'exploitation des fichiers.
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* PREMIERE PARTIE : LES SUPPORTS D'INFORMATION

Nous n'examinerons dans ce chapitre que les 3 supports utilisés au
Service Hydrologique de l'ORSTOM pour la gestion et l'utilisation des fichiers
de données :

- les cartes perforées

~ les bandes magnétiques
=~ les disques magnétiques

1 -~ LES CARTES PERFOREES.

Il stagit de cartes dites "80 colonnes'" mesurant 19 x 8 em (norme
AFNOR 55301) . .

La carte présente l'avantage d'étre individuelle, palpable, de véri=-
fication facile et de stockage alsé. .

Elle convient parfaitement pour la saisie primaire de 1'infermation.

Ses inconvénients sont essentiecllement sa capacité limitée (80 octets)
et surtout son encombrement volumlneuxo En outre sa duplication est lente et
coliteuse. :

‘Le poids des cartes est un facteur important pour leur stockage :

!
~ 2 000 cartes (contenu d'une bofte standard IBM) pésent environ 5 kg
- 300 Q00 cartes stockées pésent environ 1 tomne, y compris le matériel de
- stockage.

2 -~ LES BANDES MAGNETIQUES.

Une bande est constituée d'un film souple mince- servant de support a
la "couche magnethue" polarlsable. : .

Elle se presente comme uh ruban d'un deml pouce de large (12 7 mm)
et d'en général 2400 pieds de long (730 m environ) enroulé sur une bobine.

2ele Caractéristigues.

a) parité une bande magnétique supporte dans sa largeur 7 ou 9 bits
d'information. (figure la)

En général le format d'enregistrement des données est le format
"9 canaux'' correspondant aux 9 bits d'information et caractéri-
sant la bande comme une "bande 9 canaux'.

Ce format utilise 8 des 9 bits pour les données et le dermier
comme bit.de contrdle ou bit de parité.

La parité est "paire" quand la somme des bits de valeur 1 d'une
mdme verticale (y compris le bit de parité) est un nombre paire.
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Si ce nombre est impair la parité est "impaire" (voir figure 1a).
Au CIRCE, le nom générique d'une bande 9 canaux dépend de la densité
d'enregistrement (voir paragraphe b)

2400~k si 1'enregistrement est effectué avec une densité de 800 bpi
BD16  si l'enregistrement est effectué avec une densité de 1600 bpi
BDEO ~ si l'enregistrement est effectué avec une densité de 6250 bpi

De méme le format "7 canaux" caractérise la bande comme une bande 7
canaux et n'utilise que 6 bits pour les données plus le bit de parité.

Au CIRCE le nom générique d'une bande 7 canaux est BDE7.

Suivant les comstructeurs la parité est paire ou impaire (IBM adopte
une parité impaire pour les bandes 9 canaux et soit paire soit im~
paire pour les bandes 7 canaux). » :

b) densité : c'est le nombre de caractéres (ou octets) enregistrés par pouces
Elle s'exprime en bytes par inch (bpi). :

La densité peut &tre 800,1600 ou 6250 bpi pour une bande 9 canaux
250, 556 ou 800 bpi pour une bande 7 canaux
(1
Au CIRCE la densité utilisée par défaut est 1600 bpi pour les
bandes 9 cansux et 800 bpi pour les bandes 7 canauxXe.

c) capacité : la capacité maximalethéorique d'une bande de densité 1600 bpi et
de longueur 2400 pieds (soit environ 730 m) est de l'ordre de
500 000 fois 80 caractéres (ou octets). Mais il s'agit 12 d'une
capacité idéale qui exigerait que la bande ffit entiérement rem-
plie d'enregistrements d'un bout & l'autre.

FEn réalité les enregistrements physiques sont séparés par des

intervalles appelés "GAP" et la capacité réelle d'une bande dé-

pend donc de la scructure de 1'information qu'elle contient (fi-
gure ).

Il y a également sur la bande des caractéres de contrSle servant

& tester la polarisation & intervalles de temps régulier (méthode
d'enreglstrement par modulation de phase P.E.).Connaissant 1la
densit’, le nombre d'enreglstrements physiques (blocs) et leur:
longueur, le nombre de caractéres de contrSle par bloc (generale-
ment 82), la longueur d'un gap (0,6 pouce), il est donc possible
de calculer l'encombrement d'un fichier sur une bande, on peut uti=-
liser la formule sulvante :

£
"
o)

vy
+
0]

&

C : capacité de la bande en octets
L :  longueur de la bande en pouces ‘ '
B : longueur de l'enregistrement physique (ou bloc) en octets

1

(1) = A partir d'octobre 1976 l'unlque dérouleur’ 7 canaux du CIRCE sera défini-
tivement supprimé.




CARACTERISTIQUES DES BANDES MAGNETIQUES’ Fig.- 1
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b EXEMPLE DE STRUCTURE D'UNE BANDE MAGNETIQUE
(DENSITE 1600bpi)
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ic STRUCTURE D’UNE BANDE MAGNETIQUE
FACTEUR DE_BLOCAGE 5
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s : nombre de caractéres de contrdle de polarité par bloc enregistré
(en général 82) ’ R

d : densité d'enregistrement en bpi

& : longueur d'un gap (en général 0,6 pouces).

- Le tableau 1 donne la capacité approximative des bandes magnétiques

9 canaux enregistrées en 1600 bpi en fonction du facteur de bloemge
des enregistrements, avec un longueur d'enregistrement logique de
80 octets (c'est-d-dire correspondant & 1 carte perforée 80 colomes).

TABLEAU I

CAPACITE APPROXIMATIVE DES BANDES 9 CANAUX - 1600 BPI
EN EQUIVALENT CARTES 80 COLONNES

nombre de | nombre de 4 inombre de blocs nombre de cartes
cartes caradires longueur | longueur

%ir :loc ( ou %? glog bloc + bande bande . bande bande

BT Loctets) | TTRONESTL BB 1200 2400 1200 2400

bloc:ge) par bloc LHCRES) | gt feet’ _ feet feet

1 80 0.05 0.65 22153 L307 22153 L4307

2° 160 0.10 0.70 20571 L1142 L1142 82285

3 24o 0.15 0.75 19200 | 38400 57600 115800

L 320 0.20 0.80 18000 36000 72000 144000

5" Loo - 025 - 0.85 16941 33882 84705 169410

6 480 0.30 0.90 16000 | 32000 96000 192000

7 560 0.35 0.95 15157 30315 106099 212205

8" 640 0. 40 7400 | 14400 | 28800 115200 | 230400

9 720 0.45 1.05 | 1371k 27428 | 123h26 246852

10 800 0650 .. 110 | 13090 26181 130900 261818

12 960 0.60 . 1420 12000 24000 144000 288000

20 1600 100 1060 . 9000 18000 180000 360000

30 2koo - 150 . 2.10 6857 13714 | 205710 | 411420

Lo 3200 2,00 2,60 |- 5538 11076 | 221520 | 443040

50 4000 2,50 3010 hehs .- | 9290 | 232250 L64500

60 4800 . 3.00° 3,60+ | k000 "} -8000. - | 240000 | LB0OOO

70 5600 3,50 Lo10 3512 | 7024, | 245840 | L91680

80 6400 L,00 4,60 3130 |- 6260  |-250400 ! 500800

90 7200 k.50 510" 2823 |- 5647 .| 254070 508230

100 8000 5.00. 5.60 2571 5142 257100 514200

110 8800 5.50 6,10 2360 | h721 259600 | 519310

120+ 1 9600 6,00 660 2181 | 4363 261720. | 523440

. 430 i 10400 6.50 7210 2028 Lo56 | 263640 | 527280

140 11200 7,00 ~ | 7.60 1894 3789 1 265160 | 530460

150 1200 7450 8.10 1777 3555. | 266550 533250

160 12800 8.00 8.60 1674 3348 267840 535680

162 * 12960 * 8.10 8.70 1655 3310 1268110 ! 536220

(*) = Ces valeurs correspondent au nombre maximal d'image~carte que 1'on
peut mettre sur 1 piste de disque (13030 octets)ﬁde 1'unité 3330,




2.2¢ Structure d'une bande.

Un enregistrement est une suite contlgue de donnees sous forme de 8
(ou 6) Dbits.

L'enreglstrement est L'unité de base pour le programme de traltement.

Un fichier est une collectlon d'enreglstrements.

La fln.d!un flchler-est marquée phy81quement sur la bande par un en-
registrement spécial appelé "TAPEMARK" (marque de bande)s

On peut mettre plusieurs fichiers suf'une méme bande. On parle alors
de volume multifichiers (voir flgure 5).

Un seul fichier peut s etendre sur plu51eurs bandes. On parle alors
de fichier multivolume (figure 5).

Chaque bande utilisée doit &tre identifiée. Pour cette identification
on utilise un enregistrement spécial écrit au début de la bande
appelé "LABEL VOLUME",

Sur une bande l'orgaﬁisation des données est séquentielle, c'est-d=-
dire gqu'un enregistrement n'fest accessible qu'apres avoir lu tous
ceux qul le precedent,

Tous les fichiers sur- une méme bande doivent &tre enreglstres avec
la méme densité.

- La zone située entre Z.gaps est nommée "blocM ou enregistrement phy-

sique

Elle se subd1v1se en plusieurs secteurs qui sont ceux des enregis-
trements logiques le nombre d'enregistrements logiques contenus dans
un bloc est appelé "facteur de blocage'.

Les avantageS'de la bande magnétique sont évidents :

—,elle permet - I'enregistrement de flchlers, méme tres 1mportants,
sous un faible encombrement, -

- elle peut &tre effacée et réutilisée, :

- elle peut &tre faollement et rapldement dupllquee,

- le .cofit du caractére stocké est trés faible (le prix de vente
actuel des bandes est de 1l'ordre de 100 F.

L'lnconvenlent essentlel de la bande est qu'elle ne: permet pas l'accés
direct & l'information. D'autre part la gestion des fichiers sur bande
nécessite la recopie sur une nouvelle bande, toutes les fois qu'il ¥y a
des insertions, suppressions ou corrections & effectuere (Cette PrOCém
dure présente par ailleurs l'avantage d'assurer automatiquement la sé-
curité des fichiers).

3 = LES MEMOIRES A ACCES SELECTLF M.A.Se (Dlsques magnethues).

3076 Generalltes.

-~ Une unité de disques est composée de disques métalliques enfilés
" sur un axe commun et enfermés dans un container.
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L'unité de disques est appelée VOLUME,
On appelle MODULE-l'ensemblevcdnétitgé par les surfaces de disques empilés.

Ltinscription se fait sur les faces des disques, une des'fabes ext érieures
(aux extrémités de la pile) n'étant pas utilisée pour les données.

Chaque face comporte un certain nombre de PISTES concentriques utilissbles
(plus quelques pistes de réserves) formant des cercles concentriques. Les
pistes correspondantes de 1l'ensemble des faces cénstituent un.CYLINDRE,
(figure 2).

Les unités de disques & l'usage des utilisateurs du CIRCE sont du type
3330 compactes et amovibles (désignées sous le nom de DISPAC).

Certains disques sont toujours montés et sont dits "ON LINE" ou "résident"
Les autres sont montés uniquement sur demande et sont dits en "SETUP"

Au CIRCE l'utilisation des volumes se fait saldn certaines conventions :

- Montage a la demande : SETnnn : le volume est monté spécialement pour
le travail qui l'utilise. Cette opération est comptabilisée et nécessite
la disponibilité d'une unité. Actuellement 12 unités en Setup sont dis-
ponibles (SETO01, wss., SETO12).

- Volume banal : BANinn : volumes utilisables en permanence mais aucun
fichier créé sur l'un de ces volumes ne peut.dtre conservé’apres la fin
du travail qui 1l'a créé., Ltutilisation de ces volumes n est pas compta~
bilisée.

- Volume privé en ligne (ou résident) : RESinn : volumes utilisables en
permanence réservésaux fichiers permanents des utlllsaﬁeurs, L'esgpace
utilisé leur est comptablllse.

Actuellement 4 unltes “président" sont dlsponlbles RES301, RESBOZ, RES303
et RES304,

~ Volume privé provisoire : PP3330 : monté et utilisable en permanence

- mals tous les fichiers qu'il contient sont supprimés 1 fois par jour
(entre 7 et 9 heures du matin). L'espace utilisé sur cette unité n'est
pas comptablllse°

3¢2. Caractéristiques des unltes 3930 : Ces caractéristiques sont rassemblees

dans-le tableau 2°

Capacité par piste
Capacité par cylindre
Capacité par module -

Temps d'accés moyen
Vitesse de rotation

‘Débit

|

13030 octets
247570 octets
100 millions
" octets
30 ms
3600 t/mn

806000 octets /s

 TABLEAU 2
CARACTERISTIQUES ,3330~1 33%30=11
Nombre de cylindres par module Lol (+7) - 808 (+7)
Nombre de pistes par cylindre 19 19
Nombre de pistes par module 7676 15352

18030 octets
24570 octets
200 millions
octets
30 nms
3600 t/mn

806000 octets/s




Actuellement 6 unités de disques du CIRCE sont du type 3330-11. Il s'agit
des volumes BAN101, PP3330, RES301, RES302, RES303 et RES304.

Toutes les sutres unltes sont du types 3530»1.

330 Orpanisation d'un volume MeA.S.

-= Le premier enregistrement contient le nom du volume. Il est appel é
"YOLUME LABELY, A

Par-exemple au CIRCE on aura selon le volume les noms suivants :

SETnnn pour un disque & montage & la demande (Setup)
BANinn pour un disque banal (ou disque scratch)
RESinn pour un disque privé en ligne (résident)
PPZnnn pour un disque privé provisoire.. -

avec nnn ou inn = numéro d'ordre.

- Les enreglstrements suivants contlennent la table des matidres des noms
des fichiers qui résident sur le volume. Flle est .appelée VTOC ("volLume
Table of Contents"). Elle fournit les caractéristiques de chaque fichier
et la place encore disponible.

Le fait d'enlever de la VIOC le nom d'un fichier éqﬁiﬁant'é effacer le
fichier du volume (sans pour autant récupérer la place de .ce fichier)a
Cette opération s'appelle le "SCRATCH" du fichier.

Les noms des fichiers sur un méme volume doivent donc &tre tous difféw-
rentse

- En plus des données, chaque piste contient un certain nombre d'infor-
mations supplémentaires nécessaires au systéme d'exploitation. Il s'agit
notamment de l'adresse de la piste, de lladresse et de la position de
chaque enregistrement, de la marque de début de plste (1ndex p01nt) et
éventuellement des marques de. secteuis. -

La piste contient également des espaces entré—enregistrements (Gap) qui,
comme dans le cas des bandes magriétiques influeront fortement sur la
capacité réelle d‘information de cette piste,

~ Chaque enreglstrement de données contient sa propre description dans une
zone de comptage. I1 posséde également uhe marque d'adresse et eventuel-
lement une zone-clé :

« La marque d'adresse (zone & 2 octets) permet au systeme de
Localiser le debut de 1'enreglstremente

. La zone de comptage donne la longueur de l'enregistrement
et celle du bloc.

s La zone-clé permet de recomnaitre les données lors d'une
© _ seule révolution d'un disque. Elle contient l'indieatif
(ou clé) de l'enregistrement. Sa longueur est comprise




Fig- 2

DISQUES : NOTION DE CYLINDRE

Té&te de
Lecturs/Ecriture

Un ecylindre est constitué par les pistes
ayant le mé@me numéro sur toutes les faces

ORSTOM Service Hydrblogique date




entre 1 et 255 octets et elle est nulle si 1es.données n'ont pas
dtindicatif (dans ce cas,.la zone-clé n'existe pas).

- L'accés aux enregmstrements est: obtenu par un bras de lecture/écriture
qul s'insére entre les disques et qui est appelé '"peigne'.

Pour une position donnée de ce dispositif, on accéde simultanément &
-la quantité d'information contenue dans un CYLINDRE (voir figure 2).

- Suivant le ﬁolume, le cylindre a un nombre fixe de PISTES (ou TRACK).
La piste est l'unité de capacité é&l&mentaire.

Zele Organisation aes fichiers sur le volume.

Sur les mémoires & accés sélectif, on peut avoir différents types
d'organisation

~ organisation séquentielle : il s'agit alors d'une simulation de
fichier bande,

- organisation partitionnée : le fichier est divisé en sous fichiers
appelés membres.

Chaque membre est organisé séquentiellement et posséde un nome. Le
répertoire des noms des membres et leur adresse est appelé DIRECTORY.
I1 est .placé en début de fichier.

‘ :

- organisation directe : elle permet d'accéder & un enregistrement

. sans avoir & lire les enregistremants précédant celui-ci sur le
support,

~ organisation séquentielle indexée : elle permet la selectlon,
d'enregistrements d'un fichier grice & un cheminement & travers
le fichiere.

Ces différents modes d'organisation seront éxaminés dans la 2éme
partie avec la notion de fichier et les différentes possibilités d'accés
a l1'information.

Les avantages essentiels des mémoires 4 accés sélectif sont donc leur
trés grande capacité et la possibilité dlaccéder directement et trés rapi=-
dement a l'information & traiter. Les inconvénients sont surtout leur cofit
€levé et les risques de détériorations beaucoup plus grands que pour les
bandes, (la sécurité d'un disque nécessite des recopies fréquentes de son
contenu sur bande magnétique).

3450 Utilisation pratique des unités 3330.

En pratique, la constitution physique de l'unité 3330 impose un
nombre d'enregistrements par piste qui est fonction de la taille des
enregistrements.




On trouvera dans le tableau 3, 1es p0531b111tes de stockage
de 1t'information sur les unités 3330.
Cette table de capacité permet d'obtenlr la taille-de l'espace & réser—
ver pour un ensemble de données a écrire-sur un disque 3330 (estlmatldn
du parametre SPACE) .

Connalssant la longueur de l'enreglstrement logique (para-
métre LRECL du DCB), on pourra aJuster le meilleur facteur de blocage
(paramétre BLKSIZE du DCB) pour occuper au maximum une piste du dlsque.

La formule utilisée pour préér cette table est

13165

N.o= T or o+
avec -
N = nombre d'enregistrements phy81ques (ou blocs)

par piste

C =0 si KL = O

C =56 si KL # @

KL, = longueur de la clé (organisation séquentielle
indexée)

DL ‘= longueur en octets du bloc a écrire.

Exemple : Si les blocs & écrire sont de 1000 octets, sans clés,
le nombre maximal de blocs par piste sera :

13165
1135

1,59, . . soit” 11 bloos.
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TABLEAU 3

TABLE DE CAPACITE DES DISQUES 3330

i Nombre . Nombre Nombre Nombre
‘dloctets pari d'enregistrements d'octets par |d'enregistrements
enregistrement: enregistrement ;
physique par . par physique par par
(sans c1é) ! piste cylindre (sans cl8é) piste cylindre
13030 i 1 19 164 L 836
647 : 2 38 157 45 855
k253 : 3 57 151 46 874
3156 ] b 76 145 by 893
2438 i 5 95 139 48 912
2059 ; 6 114 133 Lo 931
1745 5 7 133 128 50 950
1510 ! 8 152 123 51 969
1327 ; 9 171 118 52 938
1181 10 190 113 53 1007
1061 11 209 108 54 1026
962 12 228 104 55 1045
877 1% 247 100 56 1064
805 14 266 95 57 1083
742 15 ! 285 91 58 1102
687 i 16 304 88 59 1121
639 ; 17 323% 84 60 1140
596 ‘ 18 3h2 ) 61 1159
557 19 361 77 62 1178
523 20 380 73 63 1197
Lo 21 399 20 64 1216
L63 22 418 67 65 1235
| Lzo 23 L3z 64 66 1254
bz 24 456 61 67 1273
391 25 475 58 68 1292
371 26 Lok 55 69 1311
352 27 513 53 70 1330
335 28 532 50 71 1349
318 29 551 L7 72 1368
303 i 30 570 ks 73 1387
289 31 589 ) 74 1406
276 32 608 Lo 75 1425
263 33 627 38 76 14l
252 3h 646 35 77 1463
2l 5 | 665 33 78 1482
230 36 684 31 79 1501
220 37 703 29 80 1520
211 38 722 27 81 1539
202 39 741 25 82 1558
194 4o 760 23 83 1577
186 b4 779 21 8k 1596
178 Lo 798 19 85 1615
171 43 ; 817 18 86 1634




2°0° pARTTE : LES FICHIERS ET LYACCES A L'INFORMATION

1 = NOTION DE FICHIER.

101e Généralités.

Un fichier est un ensemble d'1nformatlons de méme nature rangées sur
un support.

Ce support peut-&tre des cartes perforées, des bandes magnethues,
des disques ses

Un fichier peut avoir une durée de vie trés variable, selon qu' il
contient des informations de base, des données de caractéres pério=
digue ou de 51mples regroupements transitoires.

On parlera ainsi de fichiers permanents, semi permanents, de flchlers
de mouvement ou de fichiers temporaires.

1.2; Les informations du fichiere.

~ Un fichier est constitué par une série d'enregistrements logiques

-~ Un enregistrement logique est une unité d'information de base pour

- un programme. Ll est défini par les zones (données) qu'il contient
et par son utilisation logique, mais non par la forme physique. Un
programme de traitement traite les donnees sous la forme d'un enre-
glstrement logique.

- Un enregistrement physique est une unité de données relatives a un

'~ support et a une organisation de fichier particuliére. Un enregis-
trement physique peut contenir 1 ou plusieurs enreglstrements logi~
gues. Quand un enreglstrement phy51que est constitué de plu51eurs
'enreglstrements 1logiques, on dit que ‘ces enreglstrements sont 'grou-
RS§2 ou encore "blogues" Le nombre d'enreglstrements logiques con=-
.tenus dans 1'enregistrement physique est appele "facteur da grou=-
page". Il est déterminé par le programmeurs.

- Lorsque l'on créé un fichier, il fapt'indiquer au systeme- :

« le type de support et le nom du volume sur lequel, on veut
~le placer,

. éventuellement la place a réserver au flchler sur le volume
(cas des disques),

« le nom sous lequel, il d01t &tre identifieé,

- la disposition aprés creatlon (conservation ou suppressmon),

- les attributs du fichier = informations relatives & la taille
et & l'organisation des enregistrements logiques et physiques.
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Tous ces renseignements sont 4 indiquer au niveau d'une carte de contr8le
appelée carte DD ("DATA DEFINITION") dont la description et ltutilisation
seront données.dans la 3éme partie de cette note.

1e3e Spécification des fichiers.

-~ La spécification des fichiers a été standardisée pour la gestion des
données. Elle comprend des éléments tels que le format de l'enregistre-
ment logique, la méthode d'accés, l'emplacement et l'utilisation du
flchler. :

- L'ldentlflcatlon du fichier est obtenue par l'emp101 de LABELS de volume
et de fichier,
Un LABEL est un enregistrement preforme lisible par la machine et uti-
lisé pour identifier un volume ou un fichier.
Chaque volume posséde un label de volume et peut contenir un ou plusieurs
fichiers. Par ailleurs un fichier peut &tre suffisamment grand pour né-
cessiter plusieurs volumes afin de contenir tous ses enregistrements.
Chaque fichier peut donc avoir un ou plusieurs labels.

1olte Gestion des données.

Au cours du traitement de 1l'information par un programme les déplacements
des données entre la mémoire principale et les. unités d'Entrée/Sortie sont
effectués au moyen d'un systéme de gestion des données appelé I@CS (INPUT.
@UTPUT FQNTRﬁL SYSTEM) .

'I¢CS comprend detx parties :

- 1'IPCS physique qui est un ensemble de routimes d'Entrée/Sortie qui
supervisent la lecture et 1l'écriture des données sans tenir compte
de leur contenu logique, ni de leur format,
1'I¢CS physique organise les opérations d'Entrée/Sortie, les con~
trdle et traite les erreurs.

~-1'I¢gCS logique qui est un ensemble de routinds pour le traitement
des enreglstrements logiques définis dans le programme de 1l'uti-
lisateur.
1'I¢CS logique demande les operatlons d'Entree/Sortle a1 Igcs
" physique, traite les conditions E@F (fin-de fichier) et EgV (fin
. de volume), contrdle €t écrit les labéls, groupe. et degroupe les
- enregistrements loglques. ’ :

1«5, Forme des enregistrements (voir figure 3).

14541« Enregistrements non bloqués la gestion des données définit 3 fore
mats pour les enregistrements logiques :

- Format Fixe (F) : Tous les enregistrements logiques ont le méme
nombre fixe de caractéres (ou méme longueur en octets). Il
n'y a pas de compteurs.

-~ Format Varlable (V) : Les enregistrements logiques ont un nombre
variable de caractéres (ou une longueur différente ) (cf.
figure 4). Un enregistrement de forme variable comporte une
zone standard de 4 octets (CE) qui indique la longueur de
1l'enregistrement logique et une zone standard de 4 octets




RECAPITULATION DES DIFFERENTES ORGANISATIONS [Formats d 'enregistrements]
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ENREGISTREMENTS DE LONGUEUR VARIABLE

UN ENREGISTREMENT LOGIQUE

ENREG, LOGIQUE =
N

CTR=-E DONNEES-

xxbb .
4 octets N Octets

—- E —T—
NON GROUPES DE LONGUEUR VARIABLE
E1 E2 E3
(154) {(84) (92)
80

CTR-B ! SR-E

LB
=84

xxbb

LE
=80

xxbb

DONNEES
= 76

—

ENRG, PHYSIQUE= B84

g

GROUPES DE LONGEUR VARIABLE

Fig.4

E1

[ORS.T.0.M. sore

E2 E3 E4 ES EB
Bloc 1 Bloc 2
ENREG LOGIQUE
— E4 — ES EB
l ] |
LB =] LE =| LE = LE -|
366 204 | DONNEES 104 | DONNEES 54 DONNEES
= 200 = 100 | = 50
xxbb | xxbb | xxbbl xxbb
CTR-B CTR=-E CTR-E CTR-E
g ENREGISTREMENT PHYSIQUE o

ice Hydrologique l— -

RIV-261=830. . _.
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Initialisation
pour un DUMP

QRGANISATION DES FICHIERS SUR BANDES MAGNETIQUES
Standard label
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(CB) qui indique la longueur du bloc (ou enregistrement physique) qui
dans ce cas est égale 4 celle de l'enreglstrement loglque (enregstre—
ments non bloques). .

- Fofmat'Indéfini (U) : Les enregistreménts logiques ont un nombres va=-

-riable-de caractéres .qui n'est pas défini. .

1e502¢ Enreglstrements blogués. L'enregistrement physique (ou bloc) est constim

1e5e3e

tué de plusieurs enreglstrements logiques. On définit alors 3 autres
formats : . .

Format Fixe Blogué (FB) : Plusieurs enregistrements logiques de longueur
fixe sont placés sur le support de fagon contigiie et forment un seul
enregistrement physique. Tous les enregistrements physiques ont alors
la méme longueur.

Format Variable Bloqué (VB) : Plusieurs enregistrements logiques de lon~
gueur variable sont placés sur le support et forment 1 seul enregis-
trement physique. Les enregistrements physiques ntont donc pas tous
la méme longueur (cf figure 4). Une zone standard (CB) est réservée
en début de bloc et indique la longueur de lt'enregistrement physique
en plus de la zone CE réservée en début de chaque enregistrement
logique pour en indiquer. la longueur.

Format Indéfini Blogué (UB) : Les enregistrements logiques de forme U
peuvent &tre groupés, mais la longueur de l'enregistrement étant in-
définie, 1'IPCS logique ne réalise par le groupage et le dégroupage.
Ces opérations sont alors sous la responsabilité du programmeur.

Pour les enregistrements de forme V ou U, les enregistrements physiques

peuvent ne pas avoir tous la méme longueur et le programmeur devra donc

spe01fler la longueur maximale de telle sorte que la zone réservée dans

la mémoire principale soit sufflsamment grande pour contanlr l'enregis~
trement le plus long. -

Cette spécification seva effectuée & l'aide des paramétres de la carte

- DD et sera examinée ‘dans la 3%éme partie de cette note.

Dans un flchler, on ne doit pas melanger des enreglstrements de formes
dlfferentes. :

Des enreglstrements groupes prennent molns de place sur le support et
assurent une efficacité accrue su cours des traitements en diminuant les
temps de lecture ou écriture. Le groupage peut cependant &tre limité par
l'encombrement accru dans les zones d'Entrée/Sortie (capacité des buf=-
fers)..

Options supplémentaires. Il existe d'autres formes particulidres possi=

bles dienregistrements :
Option S ("SPANNED OPTION") Cette option indique que les enregistrements

logiques sont étendus c'est-d~dire contenus sur plusieurs enregistre-

ments physiquese
Ceci n'est p0551ble qutavec des enregistrements de longueur variable et
on définit ainsi 2 formats supplémentaires :

‘e le Format variable spanné (VS)

- le Format variable bloqué spanné (VBS)




- Option T ("TRACK OVERFLOW") Cette optioh indique que‘les enregis~

trements peuvent avoir une longueur sqperleure a une plste ‘de mé~
moire & accés sélectif.

En effet sur bande, la longueur maximale autorlsee d'un enreg1stre-
ment physique est de 32760 octets, mais pour les enregistrements
sur mémoire a accés sélectif, elle ne peut en principe dépasser la
longueur dfune piste de L'unité considérée-(soit 13030 octets pour
une unité de disque 333%0) sauf si on demande le dispositif TRACK
OVERFLOW qui permet une longueur maximale de 32760 octets.

- Option A (“ASA") Elle signifie que 1es enreglstrements contiennént
un caractére de saut ASA.
Par exemple pour les fichiers en sortie sur imprimante, on aura
des enregistrements de format VBA (variable bloqué avec caractére
de saut ASA).

2 = ORGANISATION DES FICHIERS ET ACCES A I'INFORMATION.

Les enregistrements logiques sont rangés et retrouvés sur le support
suivant une organisation séquentielle ou directe qui dépend du traitement que
1lton désire effectuer.

Cette organlsatlon détermine donc le ch01x du support ainsi que le
mode dlaccés a l'information

~ accés séquentiel

~ accés sélectif (ou direct).

2ele Organisatidn et accds ségquenticle.

C'est le seul mode d'accés possible pour les fichiers contenus
sur bande magnethue (et bien entendu pour les fichlers sur cartes per-
forées).

Dans cette organlsatlon les enreglstrements sont places les uns
derrlere les autres et pour lire un enregistrement, il est necessalre de
lire tous ceux qui le précédent. :

2e 1 1o Organ1Sat10n des fichiers sur bande magnétique : Nous'évbnsc

vu que sur ‘bande magnétique les fichiers sont identifiés par les
LABELS de fichier, le volume lui-méme (c'est-d-dire la bande
magnétique) étant identifiée par le LABEL de . volume.

L
Au cours de la création d'un fichier sur bande magnétique, on
peut ou non- créér les labels d'identification.. Quand ces labels
- sont définis par la gestion des données, ils sont appeles STAN-
. DARD LABELS. Il faut savoir qu'au moment du traitement 1! TOCS
logique ne traitera que les ""standard-labels'.

Ces labels sount des enregistrements lisibles par l'ordinateur

en plus des fichiers qu'ils servent & identifier.
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La figure 5 donne des exemples dtorganisation de. fichiers sur bande magné-
tique avec ou sans labels standard dans le cas de volumes multifichiers
et avec labels standard dans le cas d'un fichier multivolume :

- Le label de volume (VOL 1), quand il existe, est placé en t@te de
la bande. Il est écrit au moment ol la bande est initialisée par
1l'opérateur et n'est en principe jemais changé. Donc quand un
fichier est changé om ne recouvre pas le label de volume.

-~ Pour chaque fichier mis sur bande avec des labels standard IBM
on a 2 labels début (HDR1, HDR2) placés en téte et 2 labels de
fin (EgF1, E@F2) placés en fin de fichier. Ces labels contien-
nent des informations identiques relatives au fichier lui-méme et
en particulier son identificateur (DSN).

Dans le cas d'un fichier multivolume, le label fin de la premiére
‘bande utilisée (E@V1, E@V2) indique que le fichier continnm sur
un autre volume.

Les labels sont séparés des fichiers par des marques de bande
individuelles appelées TAPE MARK.

- Lorsque la mise sur bande a été faite sans labels, les fichiers
sont directement séparés par une tape-mark.

~ La fin des enreglstrements sur la bande est également indiquée par
une tape-mark qui est 1'équivalent de la carte délimiteur (/ *)
marquant la fin des fichiers cartes. (On a donc 2 tape-mark en fin
dg dernier fichier enregistré). Les labels sur bande permettent de
nombreux contrdles effectués automatiquement par le systéme au
cours du traitement ’

e vérification du numéro de volume monté par l'opérateur
avec le labél de volume,
» vérification de ltidantification du fichier (compati-
" bilité avec le DSN de la carte DD),
o vérification de l'ordre correct de traltement dans le
cas de fichiers multivolumes

2e1e2e Opérations d'Entrée/Sortie en accés séguentiel.

- Si les enregistrements ne sont pas groupés, le systéme de contrdle
d'entree/éortle (I@CS) provoquera & la commande une lecture, et une
seule & la f01s,vems une zone d'entrée déterminée.

S1ils sont groupés, 1'IOCS mrovoquera chaque fois la lecture ou 1'écri-
ture d'un bloc entier.

Dans les deux cas grice & 1'I@CS, tout se passe comme 51 le programme
demandalt la lecture dtun seul enreglstrement logique & la fois. -

- En langage FORTRAN, les instructions d'entree/éortle en acceés séquen-—
tiel sont les suivantes :

'READ (n1, nf, ERR = ef, END = e2)liste |
WRITE (n1, nf)liste : o




n1 = numéro logique, constante ou variable entidre. de longueur
L @éfinissant le fichier sur lequel, on lit ou on ecrlt.
(référence & la carte DD)

nf = numéro de format (faculfatif)

el = ethuette de transfert en cas d'erreur de lecture (facul=- |
tat.l.f)

e2 = étiquette de transfert en cas de. fin de fichier en lecture
- (facultatif)

liste

i

liste de variables simples ou indicées (facultatif)

Rappelons que pour les fichiers cartes, la fin de fichier est indiquée par
une carte de contrble appelée "carte délimiteur' (ou "carte séparateur!)

qui comporte en principe (1) les caractéres / * en colonnes 1 et 2. L'u~
tilisation du paramétre END = e2 dans l'instruction READ est donc conseillée
pour éviter un contrble de fin de données (effectué par exemple sur une
carte vierge). :

Pour les fichiers sur bande, le contrSle de fin de fichier sera effectué
sur la TAPE-MARK de fin de fichier.

~ Cas particulier des 1nstruct10ns de lecture ou écriture sans
FORMAT

READ (n1) liste : .. e i i
WRITE (n1) liste (n1 : numéro de 1'unité logique)

Ces instructions permettent d!échanger des informations entre mé-
moire centrale et périphériques (en particulier disque et bande
magnétique) et cela sans conversion, (transfert direct des bits de
la mémoire centrale vers.le support et inversement).

La lecture sans format provogue la lecture d'un enregistrement logi-
gue dont la longuaur doit correspondre a celles des variables de

la liste.

Exemple : Si on désire lire sans format sur lfunité 8 un
| enregistrement logique dont la longueur est de
1600 octets, la liste étant constituée par. un
tableau B (variables de longueur standard 4
- octets) on écrira

DIMENSIﬁN B(400)
READ(8) B

Attention : La lecture ou 1'écriture sans format n'est possible qu'avec
i des enregistrements dont la forme est en variable spannée
(RECFM = VS ou RECFM = VBS)

(1) =~ Les caractéres / * de la carte séparateur peuvent &tre remplacés par
un autre délimiteur qui devra alors 8tre spécifié au niveau de la carte
DD (voir 3dme partie).
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voir la signification 'de lloption 'spannée" dans le paragraphe
1e5.3. de la 2éme partie de cette notes ]

1

Par defaut e systeme 370 du CIRCE opére en format VS avec une
longueur maximale d'enregistrement de 800 octets
(RECFM = VS, LRECL = 800, BLKSIZE = 800)

- D'autres instructions sont également permises :

READ nf, liste Cette instruction équivaut & READ (F,nf) liste
.. (Lecture de cartes) V
PRINT nf, liste Cette instruction équivaut & WRITE (6,nf) liste
' (sortis sur imprimante)
PUNCH nf, liste Cette instruction équivaut & WRIZE (7,nf) liste
(perforation de cartes en sortie).

- On dispose aussi d'instructions particulidres :

| END FILE n1 }

n1 = numéro 1og1que : constante ou variable entiére de lon-
gueur 4 définissant le fichier (référence. & la carte DD).

Cette instruction définit la fin de 1l'ensemble de données associé & n1
en provoquant 1l'écriture d'un enregistrement de fin de fichier.

: n1 = numéro loglque" constante ou varlable entiére de lon-
gueur & définissant le.fichier (référence 3 la carte DD)»
Cette instruction entraine le positionnement du dispositif de lecture
ou d'ecrlture sur le premler enreggstrement logique du fichier défini

BACKSPACE n1

. ‘01 : numéro loglque : constante ou variable entiére de lon-
gueur i définissant le fichier (référence & la carte DD).
Cette instruction positionne le dispositif de lecture ou d'écriture sur
1l'enregistrement logique précédent.

Remarques importantes 3

' Les instructions REWIND et BACKSPACE ne sont utilisables qu'avec des
ensembles de données 3 accés séquentiel sur bande ou sur disque.

En particulier, elles ne:sont pas utilisables avec les fichiers sur
cartes perforées. : \
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2.2« Organisation sur mémoires & accés sélectif (accés direct)

Les mémoires & accés sélectif (disques magnétiques e..) permet=-
tent d'adresser un enregistrement et donc de le retrouver trés rapidement
sans avoir & lire ceux qui le précédent sur le support. Cette méthode
d'accds a4 l'information est appelée accés sélectif ou accés directe.

Ltadresse peut donner 2 types d'information :

~ 1l'adresse physique : qui décrit 1l'emplacement de l'enregis-
trement. Cette information permet Ilaccés aux enregistrements
en ordre physique c'est-d-dire en se basant sur la position
de l'enregistrement sur dlsque\(exemple : accés direct en
FORTRAN par ltinstruction DEFINE FILE),

-~ 1tadresse logique ou clé : affectéeé par ltutilisateur et qui
est en général une information de contrdle faisant partie de
la donnée de ll'enregistrement.

Cette clé permet ltaccés aux enregistrements en ordre logi-
que (exemple : séquentiel indexé).

Bien entendu l'organisation ségquentielle pure permettant l'accés séquen-
tiel (identique au mode d'accés sur bande magnétique) est également pos-
sible sur les mémoires & accés sélectif.

On aura également des systémes d'organisation intermédiaires entre 1le
séquentiel pur et le systéme par adressage (exemple : organisation par-
titionnée).

Nous examinerons ces différents types d'organisation et les possibili=-
tés dlaccés a l'information qui leur correspondent.

2+2+7s Organisation partitionnée : Il s'agit en fait d'une organi-

sation particuliére des fichiers (voir figure 6).

Dans cette organisation chaque fichier est divisé en sous~
 fichiers appelés MEMBRES. ¢haque membre a une organisation
séquentielle et possede un nom. Le répertoire des noms des
membres et leur adresse M.A.S. sont placés en début de fi-
chier et constituent le DIRECTORY (Répertoire).

Ce directory est formé d'enregistrements de longueur fixe
(256 octets)a o

Au cours de la création d'un fichier partitionné, il faut pré=-
voir la place nécessaire au directory qui est codée dans le
Léme sous paramétre du paramétre SPACE de la carte définissant
le fichier (v01r 3éme partle-lnstructlons de contrble - carte

"+ DD) ,
L'organisation partitionnée est obllgat01re pour 1& sauvegarde
du résultat du link-edit (Lload module exécutable dfun programme)
que lton désire conserver sur disque et utiliser ultérieurement.
Dans ce cas le nom du membre du fichier partitionné est uti-
1lisé dans l'instruction d'appel pour l'executlon (EXEC PGM =
MEMBRE)a , , '

Dans une organlsatlon partitionnée tous les éléments ont des
propriétés analogues (formats d'enreglstrement, blocage, optlons
utilisées see)s Chaque &lément a un nom simple formé de 13 8
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caractéres (voir Beme partie parametre DSN de la carte DD).

Une telle organlsatlon permet de modlfler un &lément du fichier sans se préoe~
cuper des autres. .

Remarques : -

. Le suppression d'un membre d'un fichier partitionné & 1l'aide du pro-
gramme utilitaire IEHPROGM s'effectue par effacement du nom du membre
de la directory. Par contre la place de ce membre sur le dlsque n'est
pas restituée.

On peut cependant récupérer cet espace libre en utilisant la procédure
COMPRIME (v01r 4eme partie : emplol .des programmes utllltalres)o

e On ne peut pas ereer 51multanananb plusieurs membres dfun flchler par=
titionné. On peut par contre lire simultanément plusieurs membres.

2e2.2. Organisation séquentielle indexée (fig. 7) Ce type d'organisation ne
peut pas Stre obtenu en langage FORTRAN.
Dans cette organisation les enregistrements sont rangés séquentiellement.
Chaque enregistrement. posséde une zone de contrlle ou clé (KEY) et les
données d'identification des clés sont classées par ordre croissant.

Au cours de la création du fichier, le systéme créé des index basés sur
la clé afin de rendre poss1ble la locallsatlon ultérieure de tout enregis—
trement.
‘L'emplacement d'un enreglstrement sur la mémoire est donnée au moyen d'une
cascade d'index ¢

- index de cylindre (sur le cylindre-index)
- index de piste (sur chaque cylindre )

',‘Une entrée dans un index de cylindres contient l'identification
d'un cylindre partlculler et la reproductlon ‘de/clé 1a -plus haute
qui se trouve sur ¢e cylindre. : la

"+ Une. entrée dans un index-de pistes contient 1l'identification dfune
- piste particuliére et la. reproductlon de 1a clé la plus haute qui
se trouve sur cette pistee.

' La recherche d'un enregistrement se fait donc’ de 1a fagon suivante :
La clé de 1'enreglstrement etant donnee,

T - Recherche dans l'index de cyllndre de l’entree qui contient’ la
clé la plus proche de (et supérieure &) la clé fournie.
Le systéme trouve alors un pointeur qui domne l'emplacement du
" ¢ylindre qui contient l'enregistrement cherché.

2 = Dans le cylindre ainsi. de51gne, consultation de 1l'index de piste.
Le systeme cherche l'entrée qui contient la clé la plus proche de
(et supérieure 4) la clé fournie. Il trouve 'alors un pointeur qui
donne l'emplacement de la plste qui contient l'enreglstrement

cherché. ,

3 - Sur la piste ainsi désignée recherche de la clé. Lorsqu'elle est
trouvég l'enregistrement qui la suit immédiatement est transmis.
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Une telle organisation permet donc dtutiliser un fichier :

- en lecture ou écriture d'enregistrements dont les clés sont en
ordre ascendant,

= en lecture ou écriture d'enregistrements dont les clés sont don-
nées dans un ordre guelcongue (utlllsatlon des systemes dtindex),

- en écriture d'enregistrements avec de nouvelles cles. Le systeme
prend en charge le choix de l'emplacement des nouveaux euregise
trements et la mise & jour des index.

Pour la procédure a suivre en langage COBOL pour créér et‘exploiter un
fichier organisé en séquentiel indexé, on se reportera a la nobice IBM
GRF2-4030-0 (Tome 9 ANS COBOL legon 18 & 21)«

2s2¢3» Organisation aléatoire Ce type d'organlsatlon ne peut pas &tre obtenu
en langage FORLRAN.

Dans cette organisation, les enregistrements sont rangés "au hasard", cest-
a~dire qu'ils sont dispersés & l'intérieur du support, chacun d'eux étant
doté d'une adresse (clé) calculéepar l'utilisateur au moment de la création
du fichier.

Par exemple si l'enregistrement posséde un indicatif (ex : numéro d'iden=-
~tification «s+) on passera de cet indicatif 3 l'adresse pary un algorithme
de transformation. En effet si en théorie rien ne s'oppoge & ce que indi-
catif et adresse ne fassent qu'un, en pratique, il s'avére que l'indica-
tif ne peut généralement pas servir directement d'adresse, celle~ci ayant
une structure commandée par la nature et la capacité de la mémoire auxi~

liaire utilisée. '

2¢2.4. Organisation dirvecte Ce type dforganisation permet l'accés direct a
1taide d'instructionsFORTRAN, (FORTRAN IV H étendu). Cet accés direct a
pour enorme avantage d'8tre heaucoup plus raplde que l'accés séquentiel.

Ce gain de temps dans 1es opérations d'entree/éortle en programmation
FORTRAN peut encore 8tre amélioré par. 1’utlllsatlon des 1nstructlons READ
et WRITE sans FORMAT . : .

Dans 1ltorganisation directe la forme des enregistrements est obligatoirew
ment fixe. On spécifiera donc RECFM = F dans le paramétre DCB de la carte
DD définissant le fichier (voir 3éme partie chapitre 7).

L'espace réservée pour le fichier & accés direct est figé et structure dés
sa création et ne peut donc &tre -étendu.

Dans l'utilisation d'un fichier & accésudiréct les enregistrements sont

- repérés par leur adresse physique. La recherche d'un enregistrement se
fait par déplacement relatif de l'adresse par incrémentation successive
(1la longueur de l'enregistrement étant fixe). Chaque enregistrement porte

. donc un numéro dfenregistrement qui lui est particulier et le programmeur
doit spécifier dans les instructions READ ou WRITE ce numéro. Pour cela,
11 lul est nécessaire d'avoir 1l'inventaire du fichier qui lui permet de
connaltre l'emplacement de l'enregistrement & traiter..
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En FORTRAN IV (H étendu) on dispose de-Lt instructions spécifiques pour la
création et l'utilisation de fichiers & accés direct sur disques; il s'a=
git des instructions suivantes : ° .

DEFINE FILE
READ
WRITE
FIND

Ces. instructions dont nous allons préciser la fonction et 1'emploi per-
mettent de caractériser un fichier & accés direct et d'effectuer sur ce
fichier les opérations d'entrée/sortie et de recherche des enregistrements.
- Signalons au préalable une méthode particuliérement rapide permet=-
tant d'organiser en accés direct sur disque un fichier originelle=
ment orgenisé en séquentiel (et dont les enregistrements sont obli=-
gatoirement en format FIXE).
On se contenh dans ce cas de recopier le fichier d'origine sur un
disque 4 l'aide du programme utilitaire IEBGENER (voir L4éme partie)
en précisant éventuellement dans la carte de définition du fichier
de sortie (carte SYSUT2 DD) l'attribut DSPRG = DA du paramétre DCB.
ggggglg ¢ A partir du fichier PJIVP organisé en séquentiel sur la
- bande 104852, on désire obtenir un fichier ACDIR orgae
nisé en accés direct sur le disque SETO08
//RMDBOAD JPBOWRR 1358 , RYCHEMAR
//C TbEXEChPGH=1EBGENER,, REGI@N=90K -

//5YSPRINTLDDLSYSPUT=A
- //SYSUTTbDDLUNIT=BD16, DISP=(OLD, KEEP, KEEP),

// . DSN=PIIV, UpiL=SER= 104852

/75YSUT§§5D§UNIT=5330,DISP:(NEW,KEEP),DSN:ACDIR,

// VPL=SER=SETO08, DGB=(DSgiRG=DA , RECT=F, BLKSTZE=2604) ,
// SPACE=(TRK,(656,1) ,RLSE)
//STSTNGDDLDUMMY
/ *
// R
Le fichier ainsi obtenu .est utilisable en accés direct a4 condition

- d'utiliser les instructions spécifiques données ci~dessus (DEFINE
FILE onu)c ‘
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~ Instruction FORTRAN d'entrée/sortie en accés direct :

n1 :

(33

DEFINE FILE n1(n,1,f,v)

constante ou variable entiére représentant le numéro lo-
gique de référence du fichier

nombre d'enregistrements maximum prévus

: longueur de l'enrégistrement en octets ou en mots (dépend

du paramétre f)

: mode d'enregistrement (avec ou sans format)

1l

f =1 avec ou sans format 1 donnée en octets (valeur
' du paramétre BLKSIZE de

: la carte DD)

£ =E avec format 1 donnée en octets (valeur
du paramétre BLKSIZE de
la carte DD)

f=U sans format 1 donnée en mots (valeur
) o ’ o ehtiérewde.BLKSIZE+§)

nom de la varisble associée. A la fin de chaque opération
d'entrée/sortie v a une. valeur égale au numéro d'ordre de
l'enregistrement qui suit celui qui vient d'8tre transmis.
Aprés llexécution d'un ordre FIND la variable associée a
pour valeur le numéro d'ordre de l'enregistrement sur le-
quel on veut sSe positionner.

L'instruction DEFINE FILE caractérise 1 ou plusieurs fim

chiers mis sur disque et sur lesquels on désire effectuer
des opérations de lecture ou dfécriture en accés direct.
Elle doit &tre placée avant toute instruction READ, WRITE
ou FIND qui.lui fait référence.

Il peut y avoir plusisurs instructions DEFINE FILE dans le
méme programme, a condition qu'elles se rapportent a des
fichiers différents.

Clest le DEFINE FILEAqui définit la longueur du buffer et
la longueur de l'enregistrement et ceci ne peut &tre changé
par les paramétres du DCB de la carte DDe.

exemple :  DEFINE FILE 8(40,200,U,IC)

o oy’

Cet ordre caractérise un fichier de numéro logique 8. Ce

 fichier aura au maximum 40 enregistrements inférieurs ou

égaux & 200 mots, les enregistrements seront lus ou écrits
sans format, la variable associée étant IC.
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La variable associée peut &tre utilisée dans des sous programmes.

READ (n1t r,nf) liste

WRITE (n1! r,nf) liste

I
n1 : numéro logique de référence du fichier

r : expression arithmétique entiére représentant le numéro de 1l'en=
registrement a lire ou a éorire

nf : numéro de format (facultatif)

liste : liste des variables simples ou indicées. La variable assoclée
ne doit pas figurer dans la listea

Ces instructions permettent de lire ou d'écrire 1 ou plusieurs enregis=
trements sur un fichier & accés direct ayant été préalablement caracté-
risé par un ordre DEFINE FILE.

La lecture et l'écriture se font avec ou sans format.

exemple :  DEFINE FILE 8 (500,10,L,ID1), 10 (100,28,L,ID2)
' DIMENSIﬁN M (20)

D2 = 21

See [ oo us

10 FERMAT (5I2)
9 READ  (8%16,10) (M(X),K = 1,10)

13 WRITE (10'ID2+5)A,B,C,D,E,F,G

.

STgP
END

~-Les flchlers 4 accés dlrect references 8 et 10 étant supposes mis sur le
disque résident RES302,

Les cartes de controle deflnlssant ces flchlers seront du type :

//G .FTO8FO01 DD DSN=WRR1328.R¢CHEMAR.FTGH1,UNIT=3330-1,

//  VL=SER=RES302,DISP=(0LD,KEEP)

/7G¢.FT105001 DD D$N=WRR132§°R¢CHEMAR.FICH2,UNIT=3330—1,

-/ VOLmSER RES302,DISP=(NEW,KEEP) , SPAGE~(28 (100) )y

/7 DCB_(RECFM~F LRECL=28 , BLKSIZE=28)

Dans cet exemple, l'ordre O READ ... transmet aprés conversion suivant le
format 10, 10 fois 2 caractdres, soit 2 enregistrements du fichier réfé-

rencé 8, dans le tableau M. Et ceci & partir de l'enregistrement numéro 16.
Aprés la lecture, la variable associée ID1 aura pour valeur 18.
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Ltinstruction 13 WRITE ... transmet, sans conversion (écriture sans format)
Lltenregistrement numéro 26, soit 7 valeurs (28 octets) sur le fichier ré-
férencé 0.

Aprés lY'écriture de cet enreglstrement la variable associée ID2 a pour
valeur 27

Si dans un ordre READ ou WRITE la liste dépasse la longueur de l'enregis-
trement logique (taille maximum de 1l'enregistrement donnée par le para=-
métre 1 de l'ordre DEFINE FILE)

- une erreur est signalée quand on fait une lecture ou écriture
avec format

~ l'enregistrement est &tendu quand on fait une lecture ou écri-
ture sans format, clest-d-dire qu'un nouveau bloc est lu ou
écrit. Si ce dernier est plus court que la longueur de l'enre-
gistrement, il est complété par des zéros.

exemple : DEFINE FILE 8 (400,10,U,IC)
DIMENSION. A (&), B(10)

.
.

WRITE (8'6) A,B i
La longueur de l'enreglstrement est de 10 mots. Ll'ordre WRITE
écrit llenregistrement n° 6 qui comprend le tableau A et les 6
premiéres valeurs du tableau B, et l'enregistrement n°® 7 qui
comprend les 4 dernidres valeurs du tableau B.

FIND (a'r)
a = numéro logique de référence du fichier (constants ou variable
entiére)
r = expression arithmétique entidre dont la valeur indique le nue-

méro de l'enregistrement du fichier sur lequel on désire se
positionner.

Cet ordre permet de lancer la recherche d'un enregistrement qui sera lu
par la suite par un ordre READ. Ceci permet de faire un traitement en-
méme temps, qu'une recherche donc de diminuer le temps d'exécutione. Il n'y
a aucun avantage a utiliser un ordre FIND avant un ordre WRITE,

exemple : DEFINE FILE 8 (500 80 L IVAR)
- 10 FIND (8150)

15 READ (8'50)A,B

Ltenregistrement 50 est localisé sur le fichier référencé 8 pendant que
les ordres compris entre les étiquettes 10 et 15 stexécutent. Aprés ltor-
dre FIND la variable associée IVAR a pour valeur 50 ; aprés le READ elle
a pour valeur 51. :



Exemple général d'utilisation de la méthode d'entrée sortie avec

accés direct :

DEFINE FILE 8(1000,72,L,ID8)

DIMENSION  A(100),B(100),C(100),D(100),E(100),F(100)
FORMAT (6F12.4)

FIND (8'5)

Dg 100 I = 1,100

READ (8'ID8, 15)A(1),B(1),Cc(1),D(1),E(I),F(I)

FIND (8'ID8 + &)

G&NTINUE
DO 200 I = 1,100
WRITE (8',ID8 + 4,15)A(1),B(I),Cc(I),D(I),E(I),F(I)

a ~
°

END

Cet exemple montre la possibilité de disperser et de regrouper
des données.,

La premiére boucle DZ 1lit les enregistrements n°® 5, 10 ... 500
sur le fichier référencé 8.

Le tableau A regoit la 1ére valeur de ces enregistrements, le
tableau B la 2éme, etc ... L'ordre FIND permet de trouver l'en-
registrement qui sera lu par la suite pendant 1l'exécution des
ordres de la boucle.

La deuxiéme boucle DP permet & partir des tableaux A ... F d'écrire
des enregistrements. L'écriture commence & l'enregistrement n® 505,
si la variable associée IDS n'a pas été modifiée aprés le dernier
READ.

.o

~ Les ordres END FILE, BACKSPACE, REWIND ne sont pas utilisables
pour un fichier avec accés direct.

~ Un fichier créé avec accés direct peut &tre lu en séquentiel
dans une autre étape.
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3°8® PARTIE : LES INSTRUCTIONS DE CONTROLE

1 = GENERALITES.

1.1« Introduétion.

I1 existe différents fypes de systémes d'exploitation pour la
série des ordinateurs 370/IBM.

Au CIRCE, le fonctionnement des ordinateurs et le déroulement

des travaux sont organisés et supervisés actuellement par :

- 1'08-MVT, version 21-6.(Operating System, Multiprogramming with a
Variable number of Tasks

- et par 1'ASP, version 3 (éﬁtached.§ppport‘£yocessor).

I1 stagit d'un ensemble de programmes de traitement et de con=
tréle résidant dans l'ordinateur et facilitant les dlfferentes phases des
~ opérations :

programmes de traitement (compilateurs, utilitaires «..)

programmes de contrdle (gestion du travail et des données,
gestion des ordinateurs interconnectés,
(158 et 168) exécution simultannée de plu—
sieurs programmes cee)e

Ce systéme d'exploitation nécessite pour effectuer les travaux
désirés (compilation, exécution, utilisation et création de fichiers co.)
des renseignements complémentaires qui ne figurent pas dans le programme
Jou les données préparées par l'utilisateur.

co Ces informations indispensables constituent '"les instructions de
contr8le" qui obéissent:d des régles d'écriture trds précises. (Une faute
de syntaxe dans une instruction de contrdle entraine un message du type

- "JCL ERROR" et la non executlon du travall).

Ces instructions peuvent 8tre 1ntrodu1tes dans dtordinateur au
moyen d'unités diverses. Cependant 1l'unité 1lg plus couramment utilisée
étant le lecteur de cartes, on parlera de "cartes de contrfle'.

' On a donc un véritable langage de contrble ou JCL (Jbb Control
Langage) qui permet de fournir des informations & 1'ASP et a Trog,

Les instructions commengant par //* sont analysées par 1'ASP et
ignorées par 1'@S. Ce sont des "instructions ASP".

Les autres sont des "instructions @S/ASP!,

. Certaines collections d'instructions de contr8le frégquemment em—
ployees sont incluses dans une biblicthéque accessible en permanence. Elles
forment alors une "procédure cataloguée'. Il suffit pour la mettre en oceu~
vre de ll'appeler par le nom qui lui est associé.




Les cartes de contrdle et les procédures cataloguées décrites dans cette
note sont celles que nécessite l'installation 370/IBM du CIRCE & ia date
de rédaction.

Cependant nous ne parlerons ni des options prdpres au TSZ (Time Sharing
@ption) ni des procédures supplémentaires qu'entraine le traitement a
partir de terminaux.

Nous mettons en garde le lecteur contre les légéres mais fréquentes modi-
Tications apportées au langage de contrdle par suite de 1l'évolution cons=
tante des installations du Centre de Calcul.

1e2. Notions fondamentales.

Ltutilisation du langage de contrle nécessite au prealable de blen pré=
ciser les quelques notions définies ci-aprés :. .

- On appelle "ETAPE" (ou "STEP") le chargement et l'executlon de tout
programme systéme ou programme-utilisateur.

Une étape est définie par une instructioﬁ'de contrdle EXEC (1).

- L'ensemble des étapes groupées en un méme passage machine s'appelle
un "TRAVAIL" (ou J@B).

Un travail peut ne contenir qu'une seule étape.

Un travail est défini par une instruction de contrSle JZB.

- On appelle "FICHIER" (ou "DATA SET") un ensemble de données d'un
programme.

Un fichier est défini par une instruction de contréle DD (DATA
DEFINITION). .

- Un programme codé dans un langage évolué (FORTRAN, COBOL, PL1 «..)
n'est pas exploitable tel quel par l'ordinateur. Il doit &tre tra-
duit en langage machine (COMPILATION), rendu chargeable (EDLTEUR
DE LIEN ou LINK EDIT): et exécuté (UXECUTION)..

Prenons comme exemple le traltement d'un travall demandant ltexém
cution d'un programme codé en 1angage évolué & partir de données
at un fichier, Les dlfferentes étapes sont les suivantes :

e etape 1 (COMPILATION) : Traduction du "programme SOURCE!"
(codé en langage evolue) en "module objet (codé en
langage machlne) a l'aide du traducteur de langage
approprié  (compilateur). Le module objet créé cons-
titue un fichier désigné SYSLIN.

-

(1) = Une procédure cataloguée définie’par une instruction de. contrdle
EXEC correspond généralemernt & plusieurs étapes. o




o etape 2 (LINK EDIT) : Réalisation des liens entre le module
objet et les sous programmes et fonctions de la biblio-
théque des références: externes & l'aide de l'éditeur
de liens.

Le résultat de cette opération donne le '"module char-
geable! qui constitue un fichier désigné SYSLMOD.

. étape 3 (EXECUTION) : Exécution du programme & partir des
données par appel des différents fichiers les conte=~-
nant.

Signalons que dans le cas d'une exécution avec '"CODE
AND GO" (procédure WATFIV) il n'y a qu'une seule étape
comportant la traduction de langage et L'exécution.

~ L'enchainement des étapes d'un méme JOB se fait selon certaines
conditions :

o lorsqutune étape se termine le systéme fournit un code (code
de retour) qui correspond au resultat de l'exécution de 1'é~-
tape.

 Afnsi en compilation ou assemblage, on a le code de retour
suivant

0 aucune. erreur n'a été détectée,

L il y a des erreurs mineures, l'executlon peut
avoir lieu,

8 il y a des erreurs et l'exécution risque d'8tre
incorrecte, la compilation se poursuit jusqu'au
bout. L'exécution n'aura pas lien (sauf demande
expresse du programmeur),

12 il y a des erreurs 1mportantes. Ltexécution ne
peut avoir llen,

16 les erreurs sont tclles que . le traitement est
immédiatement arrété.

. au début de chaque etape, figure une instruction de contrdle
comportant un paramétre CEND (condition) qui est une expres—
sion logique formée d'opérateurs loglques (=42 s>, <

< 4 #) et d'opérandes (nombre de O & 4095).
Lt'évaluation de cette expression donne le détail ‘des valeurs
que doivent avoir les codes de retour des étapes précédentes
pour que l'étape considérée soit exécutée. .

51 les codes de retour ne satisfont pas aux conditions du
parametre CHND, 1'étape n'est pas exécutée.

- Les données nécessaires & l'exécution d'un programme (ainsi que les
données résultant de cette exéoution) peuvent appartenir a diffé-
‘rents fichiers placés sur des supports différents.

Ainsi par exemple pour un méme programme on pourra avoir
en entrée : -

~ des données d'un fichier f1 sur cartes perforées
- des données d'un fichier f2 sur cartes perforées
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~ des données d'un fichier f3 sur une bande magnétique m1
- des données d'un fichier f4 sur un disque magnétique
~ des données d'un fichier f£5 sur une bande magnétique m2.

en sortie

-~ des résultats constituant un fichier £6 sur cartes per-
forées

- des résultats constituant un fichier f£7 sur imprimante

- des résultats constituant un fichier £8 mis sur disque
magnétique

- des résultats constituant un fichier f9 sur imprimante.

Nous reviendrons dans cette note sur la procédure & suivre pour
l'utilisation de plusieurs fichiers en entrée ou en sortie. Signa-
lons en cependant quelques applications intéressantes 4 tifre d'exem=-
ples '

~ lecture de données de nature différéentes sur cartes per-
forées : chaque type de données constituera un fichier
distincte On aura alors plusieurs 'paquets'" de cartes, -
ce qui évitera de les mélanger ou de les stocker en mé-
moire aprés lecture.

- sortie sur cartes perforées de données de nature diffé-
rente : on crééra simultanément autant de fichiers dis-
tincts que de type de données, ce qui évitera d'avoir a
le séparer manuellement.

o ~ sortie sur imprimante de résultats intermédiaires ou

, récapitulatifs sans avoir & les stocker en mémoire cen=-
trale avant impression. L'impression sera obtenue sur
des fichiers distincts.

- .séparation des données d'entrée en un fichier de données
fixes mises sur un disque et lues a partir de ce disque

‘et un fichier de données variables lues sur cartes (par
exemple pour l'exploitation d'un modéle de simulation) etc.

2 ~ LES CARTES DE CONTROLE.

2«1 Objet des cartes de contrélé;

2elels Les cartes principales Ces cartes ont poir objet :

- Soit de fournir les renseignements généraux et de définir
les options principales intéressant l'ensemble du travail :

Y

Ce sont les cartes a J@B et S //*MAIN

T
At e ————)

-~ Soit de fournir pour chaque étape, les renseignements qui
n'intéressent que cette étape :

carte /! | EXEC




- Soit de féurﬁir, pour'chéque'fichier utilisé dans une étape,
la description de ce fichier et de son support (définition
de donnée : '"Data Definition)

carte // . DD

- Soit de poser l'enchainement de divers travaux dans un ordre
prédéterminé. (Réseau de travaux = "net")

carte //% NET

- Lorsque des résultats doivent &tre édités (listés ou perforés)
dans des conditions particulidres (plusieurs exemplaires, im=
primé particulier ...) de donner les directives correspone
dantes (format d'édition : "format').

carte //*FORMAT
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Les cartes secondaires. Elles ont pour objet :

Définir une séquence de cartes de contrdle (ou procédure) qui sera
utilisée plusieurs fois dans le méme JOB.

cartes | // PREC et // PEND

Indiquer les débuts et fin de fichier particuliers fournis sur
cartes.

cartes ! //*DATASET | et | //*ENDDATASET

b szl

Introduire, pour plus de clarté, des cartes de commentaires entre
les instructions de contrdle

carte

/*
Sebonter A ———

Préciser certaines conditions d'exécution et de restitution (prio«’
rité, fiélai d'a‘tten‘t@ o-.)

carte //*CIRCE

Préciger la fin dtun travaile.

TR

carte | // i
F N

2.2 Syntaxe des cartes de contrdle.

2.2016

9

Recommandations importantesa

La perforation doit impérativement &tre effectuée en code EBCDIC

(029).
Existence de blancs significatifs.
Les paramétres sont séparés par des virgules.

Certains paramétres ont des sous-paramétres.




37

o« Il y a différents types de ﬁaramétres et de sous-paramétres :

- & mot 'clé . : forme PARM = ... (position indifférente)
- positionnel : position impérative.

o Certains paramétres ou sous-paramétres peuvent avoir des valeurs
par défaut.

Dans cette note, nous utiliserons les conventions de notation suivantes :
b = au moins un blanc obligatoire
E.a;..] = paramétre optionnel

aramétre aramétre optionnel. S'il est omis, la valeur soulignée sera
— 1Y 3

défaut ~ celle donnée automatiquement par le systéme (valeur dite "par
défaut")
gigiz ; _ 1l'un des paramétreé (ou L'une des représentations) doit &tre
. 2. choisi (e)
choix 3

' Choix? | choix2 | eweee |choix xn =méme signification que la nota~
tion précédente. ~

MAJUSCULES=mot clé dont 1l'orthographe est impérative.

2.2.2. Format des cartes de contrdle 0S/ASP, -

De la colonne 1 a la colonne 80, les zones sont réparties de la fagon
suivante :

/yhomggpérationéppérandesgpommentaires

On a 1 ou plusieurs opérandes séparées par des virgulesa

Ces zones sont;b31tlonnelles, clest-d~dire que c'est le nombre d'alter~
nances zone vierge - zone perforée. qui permet de. savoir si uné zone .
dqnnee d01t contenir le nom, 1lfopération, les 0perandes ou le commentalre.

exemple

Si 1'on a perforé //XXXpYVYRZZZ

la zone XXX contient le nom
. la’ zone YYY contient 1l'opération
la zone 2ZZ contient les opérandes

Si 1l'on a perforé //bXXXbYYYbZZZ
la zone XXX contient L'opération (le nom étant omis)

la zone YYY contient les opérandoed
la zone ZZZ contient le commentaire.
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~Le détail des zones est le suivant :

- le nom : identifie l'instruction de contrdle permettant ainsi des
’ : références ultérieures. Il comporte 1 & 8 caractéres al-
phanumériques, le ler étant obligatoirement alphabétique.
Cette zone commence obllgat01rement en colonne 3 puisque

les 2 premidres sont occupées par // .

exemple : //TRI1 eoe ou //FUSION oo oOU //P1 cene

-~ llopération : précise le type d'instruction de contrdle dont il
stagit. Ctest obligatoirement 1ltun des mots convention=-
nels choisis pour le langage de contrSle de l'Operatlng
System : J0B, EXEC, DD ...

Cette zone est obllgat01rement précédée et suivie dltaum
moins un blanc.

exemple : //TRAVAILDBJIOB eso
/ /EE.XEC sow

- le ou les opérandes : séparés par des virgules contiennent des para-
métres optionnels ou obligatoires, pour préciser l'opéra-

tion demaridée.
Cette zone est obligatoirement précédée et suivie d'au
moins un blanc. Elle ne doit pas dépasser la colonne 71

dtune carte.

81 une carte ne suffit pas, une ou plusieurs cartes "suite"
peuvent &tre utilisés en appliquant les régles décrites
plus loin.

exemple : //RMD76bJOBLWRR 1358 , ROCHEMAR, TIME=(0, 10)

S e ey v T ot e

* «'le commentaire : est optionnel et n'est soumis & aucune restriction
quant aux caracteres utlllses ou & la colonne de début ou

de fine.
Cette zone doit obligatoirement &tre séparée de la précéw

dente (zone "operande") par un. ou plu51eurs blancs.

Seules les colonnes 3 3 71 peuvent etre utlllsees pour la ‘perforation des
noms, opération et opérandes d'une instruction de contrSle 0S/ASP.
Si cet espace, n'est pas suffisant on applique les régles suivantes :

1o Un paramétre doit &tre perforé au complet sur une carte, y compris
la virgule qui le suit immédiatement.

2+ 8i, sur une carte, une virgule est suivie de un ou plusieurs
blancs, le reste de la carte est considéré comme un commentaire.
5 Chaque carte "suite" aura la syntaxe suivante :
// o P1,P2se.,
" ‘“*\r~"

colonnes paramétres
1et 2 1 ou plusieurs blancs

Les blancs comprennent dans ce cas, au moins la colonne 3, au plus
les colonnes 3 a 15.




202.%. Format des cartes de contrdle propres & ASP.

//*operationbopérandes

//* est perforé de la .colonne 1 & la colonne 3. IL n'y a pas
de zone "commentaire' autoriséde dans ces cartes de contrlle.

Le détail des zones est le suivant :

- Ll'opération :

précise le type d'instruction de contrdle dont
il stagit. C'est obligatoirement L'un des mots
conventionnels choisis pour le langage de con-
tréle ASP : CIRCE, DATASET, FORMAT, MAIN cee

- le ou les opérandes : sont séparés par des virgules et com=

tiennent. des paramétres, optionnelsou obliga=
toires; pour préciser l'opération demandée.
Cette zone est obligatoirement précédée et
suivie d'un blanc au moins.

Elle ne doit pas dépasser la zone 71 d'une
carte. Si une carte ne suffit pas, une ou plu-
sieurs cartes "suite" peuvent &tre utilisées
en appliquant les régles suivantes

1s Perforer un caractére quelconque en colonne
72 de la carte qui doit avoir une carte
suite.

2. Dans la carte suivante, perforer //* en
colonne 13 3 et la suite du texte & par-
tir de la colonne 4.

3. Un opérande (et les paramétres qu'il con~-
tient) doit &tre conbanu tout entier sur
une méme carte.



% -~ CARTE JOB.

Forme générale :

R _ (mn, sec) i
//nomdetravailbI@Bpsiglenum,utilisateur , TIME= (,sec)
mn

§O secondes

r. . . ¢o
s MSGLEVEL=( {2‘,0}) | |, RECION=nnnnk

1—.

nom de travail : 1 4 8 caractéres alphanumériques, le premier étant obli-
gatoirement alphabétique. :

Des modalités spéciales.doivenﬁ &tre appliquées au Service
Hydrologique : : ‘

- Pour les passages utilisant la navette de la rue du MAROC
les 2 premiers caractéres du nom de travail sont obliga=-
toirement RM (colonnes 3 et 4). Ces 2 caractéres dispa-

 raissent pour un passage sur place au CIRCE.

- Les autres caractéres sont utilisés selon certaines régles
permettant de faciliter la comptabilité des frais de
f caleul
. 8i le t?avail borrespond a une convention EDF :
lettre X en colomne 5 (navette de la rue du MAROC)

ou en colonne 3 (sur place)l Aucune letire particu-
liére s'il s'agit d'un travail ORSTOM.

o Ensuite un caractére permettant d'identifier 1'luti-
- lisateur.

« 2 chiffres correspondant au numéro d'affaire.

"' s Les-derniéres colonnes disponibles (le total ne
" “devant pas excéder 8) sont laissées au choix de
l'utilisateur.

-exempl ~ Sigle de l'utilisateur

N T s T T
L .
f caractéres au choix

- //Rubk
numéro dlaffaire

passage par la navette

Sigle de l'utilisateur

!

//XX15LL

caractéres aux choix
numéro dt'affaire

travail EDF passé sur place au CIRCE
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siglenum : sigle (3 lettres) et numéro de calcul (4 chiffres) attribués
s "par le CIRCE. ' '
Actuellement pour le Service Hydrologlque le sigle est WRR
le numéro de calcul est 1358

utilisateur : nom de l'utlllsateur 13 8 caractéres alphanumerlques, 1le
ler étant obligatoirement alphabétique.
Actuellement pour le Service Hydrologique (transmission par la
navette de la rue du MAROC) tous les travaux ont pour nom
d'utilisateur ROCHEMAR .

TIME : Temps de calcul exprimé en minutes et / ou secondes et prévu pour
. 1'ensemble du travail (utilisation de l'unité de cglcul :
temps CPU pour passage sur le 168 - S¥1).
La valeur "sec" doit &tre inférieure ou égale a 59.
La valeur par défaut est 30 secondes. '

Ce temps de calcul prévu doit &tre estimé par lfutilisateur.
I1 intervient dans la détermination par le systéme d'une prio-
rité initiale dfexécution. Cette priorité peut &tre modifiée
de 3 degrés au maximum en plus ou en moins sur demande -de l'u=
tilisateur & l'aide d'une carte //*CIRCE.(voir chapitre 10).
Une demande de majoration de priorité entraine une majoration
de facturation.

_Le tableau 4 donne la priorité initiale en fonction du temps
de calcul prévu

TABLEAU IV

Pour un temps de calcul compris i La priorité

P P | initiale (Pc)
entre . . 4 et | vaut
0 A 10 sec \ 10
11 sec | 20 sec S 9
29 sec Lo sec .8
41 sec 1 mn 20 sec Vi
1mn 21 sec - = | ° .2 mn 40 sec 6
2 mn 41 sec .5 mn 5
5mn 1 sec . 10 mn 1
10 mn 1 sec 20 mn 3
20 mn 1 sec 40 mn >
YO mn 1 sec . 1h 20 mn 1
1h 20 mn 1 sec 2k b 0

REMARQUE : La valeur du paramétre. TIME de la carte JOB n'intervient que pour
1tattribution d'une priorité initiale de passage et non sur la fac-

turation.
RPour celle-ci, c'est le temps réel d'utilisation de la mémoire cen—

trale (temps CPU) qui est pris en compte.
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" Ce temps CPU est donné sur la feuille comptable a la restitution du
.travail et le détail pour chaque étape est donné en téte du listing
(dans 1'état SYSMSG) par des messages de la forme :

IEF3741 STEP /FORT /STOP 7605413ﬁ0 § CPU OMIN O1.46SEC | MAIN 248K . ICS OK
”-*“——-\.-Y,/'L st L . 1~ )

Y Y , . ‘ =
nom de date de la ~ temps CPU” encom=-
1tétape fin pour l'étape FPRT .  brement
dtexécution (compilation) mémoire.

Une demande insuffisante de temps entraine llarrét de llexécution
lorsque le temps demandé est écoulé et Ll'impression en téte de
listing d'un meqsage d'erreur du type :

COMPLETION CODE - SYSTIM = 322 USER = 0000

MSGLEVEL = (instrictions, messages)

instructions : O : liste de la carte JOB

1 : liste de toutes les cartes de contrdle y compris
celles des procedures cataloguées. (¥aleur prise
: par défaut) |
2 : liste des cartes de controle de ltutilisateur

messages § O : messages d'allocation seulement si fin anormale
1 : liste des messages quelle que soit la fine
(valéur prise par défaut).

Pour Ltutilisation de flchlers sur bandes ou disques et pour la mise
au point de programmes, il est consellle de prendre 1'optlon :
' MSGLEVEL = (1,1)

ou ce qul revient au méme a supprlmer le parametre MSGLEVEL (option
1,1 prise par défaut). - :

REGION = encombrement maximal éh mémoire centrale nécessaire & chaque étape du
travail. Exprimé en K octets (K = 1024). -
I1 est préférable d'utiliser le paramétre REGION de la carte //bEXEC.

La carte JOB est la 1ére carte de contrdle. Elle se place en té&te du JOB. Elle
est obligatoire.

Exemple A'utilisation de la carte JOB

- //RMD76DEBbI@BbWRR 1358 , ROCHEMAR, TIME=(0,20)
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L = CARTE MAIN.

Forme générale :

nnn ‘ g
//*MAINb | LINES = 4 (nnn,D) ,CARDS = 4 (nnn,D)
2000 lignes ' 200 cartes

LINES = nombre maximum de lignes-a éditer, en milliers pour l'ensemble des
fichiers du travail destinés & l'impression (type SYSOUT). Valeur par
défaut : 2000 lignes. .
CARDS = nombre maximum de cartes a perforer, en cenbaines pour l'ensemble des
: fichiers du travail destinés a la perforatlon (type SYSOUT). Valéur
par défaut . : 200 cartés.

D = si le nonbre maximum de lignes (ou de cartes) prévu est atteint en
cours d'exécution, un dump du programme sera tiré et listé. Une carte
du type //SYSABENDGDD ou //SYSDUMPbDD doit alors figurer parmi les
cartes de contrdle,

3

81 le travail provoque le dépassement de ces quantités maximales
(LINES ou CARDS) il sera interrompu et donnera dans ltétat du SYSMSG un mes-
sage d'erreur du type : - -

COMPLETION 'CODE L SYSTEM = 222

Pour estimer le paramétre LINES, il faut se rappeler qu'il est compté
une ligne d'impression & l'exécution de chague instruction WRITE. Il est donc
fortement deconsellle d'utiliser dans' une. instruction FORMAT le caractére de
contrdle de saut + (pas d'interligne) car avec cette option la ligne éditée
correspond & deux. instructions WRITE, Par contre 1l'option O (double interli~
gne) entrafne 1tédition d'une 11gne blanche (entre 2 llgnes imprimées) qui
ntest pas comptablllsee. . :

- Notons enfln qutune page de llstlng comprend env1ron 60 lignes dfé~
dition.

La carte MAIN est facultatlve. Quand elle ex1ste, elle se place derw=
riére la carte JOB. .

Exemplé d'utilisation de la carte MAIN :

//*MAINELINES=10,CARDS;5

Demande de 10000 lignes en impression et de 500 cartes en perforation.
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5 = CARTE F@RMAT.

Forme générale

LU, texte 2

// *FORMATH !PR, texte 1}

lister (PRINT)
perforer sur carte (PUNCH).

PR pour un fickier &
PU -pour un fichier &
Cette carte sert a indiquer la destination des fichiers & éditer de

type SYSQ@UT et & donner les directives correspondantes. (voir signification de
SYS@UT chapitre 7, paragraphe 7ols)e

4
FoTe ] : DDNAME = [ddnoé] !:DEST LPCAL | unité d 1mpress%on
1mpr1mante associée au lieu d'origine

[\ opprms - m | [}C%NTR¢L SINGLE | DPURLE | [EﬁmMs type |

1 exemplaire saut programmé formulaire usuel
,@VFL = QFF] {}TRAIN}:,TN]
saut de
Bage .QCE '
' DEST = ANYLZCAL | unité de perforatio?]
- — y
Texte 2 | - ) DDNAME - [?dnom] {;erforateur associé au lieu d'origine.

[9C¢PIES = nn:’
1. exemplaire

La 51gn1f1catlon des parametres est la sulvante :

«~ ddnom = nom de la carte DD deflnlssant le flchler auquel se refere cette
~carte. FQPMAT si- necessalre, ce: noin peut &tre de la forme :

nom d‘etapeanom d’etape de procedure.ddnom ‘

51 DDNAME = n'est suivi d'aucun ddnom, cette carte TPRMAT sera uti-
lisée pour tous les fichiers & é&diter qui n'ont pas leur propre carte

! FYRMAT. Si le niveau de qualification-donné pour le ddnom est insuf-
fisant, tous les fichiers portant ce nom seront é&dités suivant les
spécifications de la carte F@RMAT.

<~ unité d'impression ou de perforation = nom de lhunité sur laquelle on désire
éditer le fichier (PR1, PR2, aees)"

LICAL : unité du site central (CIRCE) ayant les caractéristiques
éventuellement exigés.

- nn = nombre d'exemplaires désirés (134 99). Attentlon, la demande de plu51eurs
exemplaires multiplie le nombre de lignes & é&diter (ou de cartes & per-
forer) et peut donc nécessiter l'utlllsatlon d'une carte MAIN s'il y a
dépassement de ltattribution forfaitaire prévue par le systéme (2000
lignes et 200 cartes).
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type : type de papier (ou de cartes) a utiliser. Nom de 1 & 8 caractéres fixé
par le CIRCE.

« SINGLE : espacement simple interligne
. DJUBLE : espacement double interligne :
o BVEL = FF : entrafne : par le saut de page en fin de rage,
ltoption par défaut est : saut en fin de page. S'il n! y
" a pas de carte FORMAT, il n'y a pas de "saut de page auto=-
. matique's
o« TRAIN : type de chafne d'impression a- utlllsero La chaine TN con-
tient l'alphabet minuscule et majuscule.

Signalons gque l'emploi des paramétres FORMS et TRAIN implique que les opérateurs
doivent changer de formulaire {cartes ou papier) et/ou de chaine d'impression
sur l'imprimante. Il est donc conseilléde n'utiliserces paramétres que de fagon
exceptionnelle aprés avoir contacter le service d'exploitation pour connaitre
les noms des formulaires et les caractéristiques des chaines d'impression.‘sf

Exemples d'utilisation de la carte FYRMAT :

Exemple 1 :
//*FIRMATLPR , DDNAME=FTO6FO0 1, CPPIES=2 , JVFL=0N
Liste du fichier FTO6FO01 en 2 exemplaires, avec saut en Tfin de pagee
Bxemple 2 : |
//*FﬁPMAQEPU,DDNAME:SYSPUNCH,CﬁPIES=2
Perforation en 2 exemplaires du programme compilé en binaire (DECK).
La sortie du DECK sur cartes perforées nécessite également 1ltutilie
sation du paramétre PARM. FORT = (DECK) dans la carte EXEC (voir
chapitre 6 ). : .
Exemple 3 :

e o o Pty O Bt e S

/V*FQPMAQEPU,DDNAME:FTO?FOO1,C¢PIES=3
Perforation en 3 exemplaires du fichier FIO7FO01 sur cartes perforées.

Exemple L :
//*FQPMATEPU,DDNAME:CARTES,DEST:LﬁCAL
Perfore au CIRCE un fichier créé par un travail qui avait été trans-
mis par un terminal (sans carte FYRMAT, le fichier seralt reparti a
destlnatlon du terminal émetteur).

La carte FORMAT est facultative, Quand elle existe, elle se.place derriére la
carte MAIN (ou derridre la carte JOB quand il n'y a pvas de carte MAIN).

On peut utiliser plusieurs cartes FORMAT dans 1¢ méme JOB.
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6 - CARTE EXEC.

Forme générale

I . PGM=nomdeprogramme ‘
//nomd ' étapebEXECD  PGM=*.nomd ' étape.ddname PARM (valeur)
PGM=*.nomd'étape.nep.ddnamep’ B
nomdeproc édureca‘halﬁoguée PAR:MonePJ (Val1 qoe .Valn)

—

REGION nnnnk TIME {mn
= R =J(mn,sec)
REGION.nep 6hx TIME.nep (,sec)
- ‘ tempsrestantpourletravail

~

[ (cowp (EVEN| ONLYK condi tion)
=4 (condition) ,{EVEN) ONLY }
COND.nep| |(condit1,...conditn) E{EV?EE\HONLY}]

La carte EXEC identifie chaque nouvelle étape d'un travail et- désigne
selon les cas : - :

~ le module chargeable (programme) & exécuter dans cette étape.
(PaM =) . .
~ la procédure cataloguée & utiliser.

Llgpparition dlune carte EXEC marque donc la fin d'une étépeAef-lé
début dfune autre.

nom d'étape : 13 8 caractéres alphanumériques, le premier &tant obligatoire-
ment une lettre. Ce paramétre est optionnel mais recommandé (spé-
cialement lorsque le travail comporte plusieurs étapes). Il permet
en particulier de faire référence & 1l'étape considérée dans la suite
du travail.

mot obligatoire précédé et suivi d'au moins une zone blanche.

i

paramétre obligatoire pour un programme exécutable.

&

nom de programme 1 & 8 caractéres zlphanumérique, le premier devant &tre une
lettre. Il désigne un programme immédiatement exécutable résidant
soit dans la bibliothéque systéme, soit dans une bibliothéque privée
(fichier utilisateur). Dans ce cas, l'utilisateur doit fournir ume
. carte DD définissant cette bibliothéque dont le nom (ddname) sera
JOBLIB si la bibliothéque est utilisée par plusieurs étapes du tra-
vail et STEPLIB si elle n'est utilisée que dans 1'étape en question,

Exemple :

//ET1oEXECHPGM=SPRT

//ET2bEXECPGM=P301

//STEPLIBbDDbUNIT=3330~1, DISP=@LD, VPL=SER=RES302
//bDSN=WRR1358 . RYCHEMAR . HYDRZM

0..0...9.0.0‘..0000’.80.
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Exécution dans la premiére étape (ET1) du programme utilitaire S@RT
(programme de TRI de la bibliothdque systéme),

exécution dans la. deuxidme &tape (ET2) du programme P301 (module char-
geable) appartenant & la bibliothéque HYDROM de l'utilisateur dont le
sigle est WRR1358.ROCHEMAR et placée sur le disque RES302.

nom d'étape.ddname : Désigne un programme enregistré dans un fichier partitionné
défini par une carte DD de nom "ddname" située dans une étape anté-
rieure "nom d'étape" du travail en cours. Ce fichier est en général
“temporaire, et souvent le résultat d'une étape d'édition de liens,
située dans le méme travail.

exemple :
| }7££éﬁéﬁiﬁéé§éﬁ;£ﬁ&£.E;éogramme éditeur de liens)
;}égéﬁﬁéﬁégﬁéﬁéﬁ:éééééiZMAIN),...(flchler contenant le pro-
gramme exécutable)
;;ééééiﬁééééﬁ;;:£%é5:é§éLM¢D (étape d'exécution)
ggglf' © nom d'étape dtune procédure cataloguéeA(exemple :AFQR?;LKﬁﬁ;G¢...)

nom de procédure cataloguée : 1 & 8 caractéres alphanumériques, le premier étant
obligatoirement une lettre. Rappelons qu'une procédure cataloguée re-
groupe plusieurs cartes de contrdle en une seule carte avec des carac-
téres symboliques optiomnels permettant le changement de certaines
options définies dans la procédure.
Nous examinerons dans le chapitre 15 les procedures cataloguées uti-~
lisables sur l'installation 370 IBM du CIRCE.

exemple @
. /7ET1§EXEQEFTXGLG

exécution dans 1l'étape "ET1" de la procédure cataloguée
FTXCLG : compilation (C) d'un programme source écrit en
FORTRAN niveau H étendu (FTX), puis appel de l'éditeur de
liens (L) et exécution (@). - .

PARM : le paramétre PARM permet de préciser lés options a appliquer durant
1'exécution d'un programme. -
Chaque programme systéme (compllateur, éditeur de liens, chargeur...)

- comporte un ensemble dfoptions particilidrespour lesquelles des valeurs
précises peuvent &tre choisies par l'utilisateur selon le programme
utilisé. Si certaines de ces valeurs ne sont pas spécifiées par lluti-
lisateur, le programme & exécuter prend les valeurs par défaut.

. Le paramétre PARM annule tous les paramdtres par défaut de toutes les
étapes de la procédure cataloguée et transmet de nouveaux paramétres
dans 1'étape nommée (ou de la 1ére é&tape si 'nep" n'est pas précisé)
les valeurs par défaut des étapes suivantes sont alors celles spécifiées
a la génération du systéme.

On peut mettre les options du paramétre PARM soit entre parenthéses,
soit entre apostrophes. Ces options sont des paramétres & mot clé pou-
vant donc apparaitre dans n'importe quel ordre.
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'LIST, SPURCE, N@DECK *

Exemple on écrira : PARM
(S@URCE, NgDECK, LIST)

PARM

. Ces 2 formes sont valides et idéntiquesw

Cepéﬁdant si le pax ametre PARM comporte des cartes suite, la totalité
des options doit &tre mise entre parenthédses, chague option contenant
un caractére spécial devant &tre mis entre apostrophes :

Exemple : 18re carte PARM = (LIST, 'LINEC@UNT(50)!,S@URCE,
sulte 2éme carte N@DECK)

A titre d'exemple nous donnons dans le tableau 5 la liste des prin-
cipales options modifiables du paramétre PARM pour le compilateur
TPYRTRAN H étendu. La valeur par défaut prlse par le systeme est la
valeur soulignée.

TABLEAU 5

OPTIONS SIGNIFICATION

v vt o

NAME~MAIN nom du programme principal

~BCD—EBCDIC code de perforation du programme .
ANSF-NGANSE définit les bibliothéques FORTRAN utilisées.
MAP-NOMAR implantation des variables en mémoire - tableau

' des noms et instructions labelléesa

DECK-NZDECK . | obtention sur cartes du '"module-objet! corres-

pondant au programme source compilé.

¢BJIECT-NOGBIECT sauvegarde sur disque du '"module-objet" dans le

fichier décrit par la carte DD SYSLIN

LIST-mﬁLIST liste en langage assembleur du programme compilé.
CE-NOSAURCE | liste des images de carte du programme-source.

. XREF-NOXREF | références croisées : tableau indiquant & quelles
' instructions des variables et les labels sont
employés.
LINECNT=60 nombre maximum de lignes par page pour le llstlng
source . : 1
TABSIZE_220K | place maximum & allouer pour la compllatlon
@PT=2 niveau d'optimisation. :
FﬁPMAEﬁQQEQRMAT_ en plus du listing normal on obtlent un llstlng
‘ o "structuré'.

Exemples d'utilisation du paramétre PARM

exemple 1. Demande du module-obaet ("programme blnalre") sur- carte :

POSOBBGWOONOeY

//bEXECHFTXCLG , PARM . FRT= (DECK) , REGIPIN G¢=120K -
exemple 2. Suppression de l'impression du programme source, des

‘tableaux MAP (étape FPRT), LIST et XREF (&tape LKED) :

/7§EXEQQFTXCLG5PARM,FWRTz(N¢S¢URCE,NQMAP),

// PARM.LKED=(N@LIST,NZXREF)
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encombrement maximal en mémoire centrale, exprimé en K octets
(1K = 1024) et prévu pour 1l'étape (ou toutes les étapes s'il
s'agit d'une procédure cataloguée et que "nep" ntest pas précisé).

exemple 1 @ /VCQPIEEEXECQPGMzIEBGENER,REGI¢N&9OK

1tétape CPPIE d'exécution du programme utiliteire IEBGENER se verra
attribuer une place mémoire de 90K. '

exemple 2 : //bEXECHFIXCLG,REGIgN=130K

chacune des é&tapes.de compilation, éditeur de lieuns et exécution se
verra attribuer 130K,_

exemple 3 : //bEXECHFTXCLG,REGIEN.GP= 130K

seule 1l'étape exécution (GF) se verra attribuer 130K, les étapes de
compilation (F@RT) et d'éditeur de liens (ILKED) se verrout attribuer
les val§urs spécifiées par le systéme. (valeurspsm défaut  données ciw-
dessous) e _

Le paramétre REGIPN demande & &tre ajusté & sa valeur la plus basse
possible, car il intervient lors du calcul de la priorité de prise
en compte dans la file d'attente des travaux et surtout dans la face
turation du travail (actuellement, pour les travaux passés au CIRCE,
1'encombrement mémoire intervient par son carré dans la formule de
facturation).

_ Au CIRCE les valeurs par défaut spécifiées par le systéme sont les

suivantes pour la procédure FTXCIG :

- étape FPRT : 250K
- &tape LKED : 1hek
-~ étape GF : 64K

* Ltestimation du paramétre REGIPN peut &tre faite pour chague étape
‘d'aprés l'examen des passages précédents en consultant les fichiers
SYSPRINT contenant les listes de compllatlon et. la liste de 1'édi-
teur de liens et:le fichier SYSMSG.™

Ainsi pour un .programme FPRTRAN on a les indications suivantes :
(1) Compilation (F@ERT).

~ Fichier SYSMSG (messages en téte dé\ilsting). L'allocation de-
mandée pour la compilation est domnée par le message IEEB?#I de’
1tétape FPRT.

exemple 3

IEF3741 STEP/ FORT / S8TOP 76069-1905 CPUOMIN 00.62SEC ICS OK
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- Fichier SYSPRINT. Pour chaque programme ou Sous programme compilé
on a un message donnant la place mémoire non utilisée

exem le :
sxenple MATN
*kkxxx TND OF COMPILATION *¥%#** hogﬂigYTES OF CORE NOT USED
SOUS-PROGRAMME L
xkk%kt END OF COMPILATION #****®*% 1172K| BYTES OF CORE NOT USED

Dans cet exemple la place demandée était 248K (attribution par
défaut) pour 1'étape FORT. Pour le MAIN 108K n'ont pas été utilisés et 172K
pour le sous programme. Donc d'une part 248 - 108 = 140K étaient nécessaires
et 248 - 172 = 76K d'autre part. La valeur minimalea demander pour cette com-
pilation est donc 140K (+ 10K pour tenir compte des fichiers utlllses pendant
la compllatlon).

(2) Edition de liens (LI(ED);

- Fichier SYSMSG : 1'allocation demandée pour l'éditeur de liens est
donnéepar le message IEF374I de 1'étape LKED . -

exemgle :
IEF374T STEP /LKED /ST@P 76069.1905 CPU OMINOO. BBSED QE!Eﬂﬁiﬁg ICS OK

- Fichier SYSPRINT : il fournit une estimation par défaut de la taille
de la région nécessaire exprlmee en hexade01mal dans le message
WTOTAL LENGTH"

exemgle :
TOTAL: LENGTH 7030
La table de conversion donnée en annexe 1 donne 28720 en décimal
soit environ 29 K octets. :
A ces 29K, il faut :ajouter l'encombrement des»buffers pour chaque

s fichier ouvert. :
La région a demander devra étre au minimum,

 REGION = TOTAL LENGTH,. + 2 (BLKSIZE (FICH1) +...BLKSIZE (FICHn)).

10

2 étant (au CIRCE) la valeur par defaut du nambre de buffers attri-
bués & chagque fichier. BLKSIZE = longueur du bloc (vomr parage7«2.7)

(3) Exécution (Gg).

Le fichier SYSMSG donne la taille de la région réellement utilisée,
en tenant compte des fichiers ouverts, dans le message IEF3741 de

. L1étape GF :

'exemﬁle :
IEF3741 STEP /Gf /STPP 76069.1905 CPU OMINOO.67SEC 1CS OK

% 8i le programme est exécuté pour la premiére fois on pourra procéder de la
fagon suivante :

- Pour les étapes FPRT et LKED, on utilisera les valeurs par défaut
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allouées par le systéme et tres largement suffisantes dans la plu~
part des case

- Pour 1l'étape G on fera l'estimation approximative suivante :

* 1'encombrement du programme (MAIN + sous-programmes) sera estimé
& partir du décompte des constantes, variables et .surtout des ta-
bleaux (variables indicées)en tenant compte de leur longueur Tres-
pective.

On se rappellera en particulier que la longueur standard d'une

variable entiére, réelle ou logique est de &4 octets,et d'une va-
riable complexe de 8 octets.et que, en FPRTRAN, ces longueurs peu~
vent 8tre éventuellement modifiées par des instructions de spé-~
cification implicite ou explicite (double précision, intégrer 2

eee)e (voir Amnexe 1 paragraphe 1.6.).

En pratique, le plus souvent il suffira de faire la somme des va~
riables, chague tableau représentant un nombre de variables égal
au produit des valeurs de ses dimensions,et de multiplier cette
somme par 4/1000 (dans le' cas de varisbles de longueur standard).
Ce résultat sera par prudence multiplié par 1,5 pour tenir comgpte
de la place nécessaire pour les constantes et les instructions.
On obtiendra ainsi une valeur n1 en K octets.

* A cette valeur n1 il convient d'ajouter l'encombrement des buffers
pour les opérations d'entrée/sortie & partir des fichiers utilisés.
Au CIRCE l'ouverture d'un fichier.(lecture ou écriture) nécessite
2 buffers (valeur par défaut modifiable par le paramétre BUFNZ de
la carte DD).

Il faut donc prévoir pour chaque fichier une place mémoire égale

a4 2 fois la taille d'un enregistrement physique qui est domnée par
_ le paramétre BLKSIZE de la carte DD correspondante (voir chapitre
" 7. 25 paramétre DCB dé la carte DD) :

Il faut donc prev01r en plus :

- pour les fichiers cartes (lecture ou perforatlon) moins de

1K.octets ) .

~ pour les flchlersd'lmpress1on (avec BLKSIZB = 1922)
LK octets A .

- pour les autres flchlers ;\,2 * ?gg§IZE X octets.

Somt na set encombrement des buffers.

+ le parametre REGION.GO nécessaire pour ce premier passage sera
pris égal & (n1 + n2) K. Par la suite il sera ajusté.

Une estimation insuffisante du paramétre REGI¢N G¢ entraine un

arrét de l'exécution et l'apparition dans le fichier SYSMSG d'un

message d'erreur du type : . E
CAMPLETIZN CEDE 80k (chargement non effectud)

ou QﬁMPLETIﬁN CODE 80& (chargement effectué mais ouverture
des fichiers impossible ).
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CPND :  Ce paramétre spécifie les conditions sous lesquelles I'étape doit
8tre ou non exécutée, selon le résultat des étapes précédentes
(code de retour).

code, opérateur
Condition : ¢ code, opérateur, nom 4'étape
code, opérateur, nom d'étape.nep

avec

Code : nombre entier compris entre O et 4095. Il seré comparé au code
de retour d'une 'ou plusieurs é&tapes précédentes.

Opérateur :{GT!GEIEQILmLElNE} (opérateur logique)

EVEN : exécution de 1'étape méme si une ou plusieurs étapes précé-
dentes ont eu une fin anormale (ABEND par exemple)

gNLY : exécution de 1tétape seulement si une ou plusieurs étapes
précédentes ont eu une fin anormale (ABEND par exemple)

Le "code" est comparé a ltaide de 1' "opérateur" au code de retour
issu de chaque étape précédente du travail.

Si "nom d'étape" est précisé, le code ne sera comparé qu'au code de
retour de cette étape (cette étape n'appartenant pas a& une procédure
et n'en faisant pas intervenir).

8i "nom d'étape.nep" est précisé (nep = nom d'étape d'une procédure
cataloguée) le code n'est comparé qulau code de retour de 1l'étape
"nep" de la procédure insérée & l'étape du travail "nom d4'étape'.

exemple : ,
/ /BTAPELEXECHPGM=UBU , CPND= (EVEN, (4,GT,ETAP3), (12,LT,ETAP5.LKED) )
1tétape ETAP6 sera exécutée dans les cas sulvants :

- méme si une ou plusieurs des etapes précédentes ont eu une
fin anormale (ABEND)

= si le code retour de 1'étape ETAP3 est > L,

- 5i le code retour de 1'étape LKED de la procédure insérée a
1ltétape EIAPS est < 12.

Remarque importante concernant l'utilisation des parametres PARM,REGIQN et
C@ND de la carte EXEC

-8i plusieurs étapes sont touchées par les paramétres PARM.nep et/ou
REGI@N.nep et/ou CPND.nep, ces paramétres doivent &tre données dans l'ordre
d'occurrence des étapes qutils concernent.

exemple s , A
//ETAPbEXECDFTXCLG , REGIPN. GO=200K , PARM. FRT= (DECK)

est invalide car 1'étape GF suit 1'étape FORT. On doit &crire :

//ETAP1bEXECLFTXCLG , PARM. FPRT= (DECK) , REGI@N. GO=200K




3=23-

7 - CARTE DD.

La carte DD ou "DATA DEFINITION" identifie un data~set (fichier)
c'est-d~dire un ensemble de données classées selon un ordre prescrit et déerit
par des informations de contrdle auxquelles le systéme peut accéder.

I1 doit y avoir une carte DD pour chaque fichier utilisé dans une

étape de travail et l'ensemble des cartes DD d'une étape doivent suivre la
carte EXEC indiquant le début de cette étape.

7«1e Formes restreintes de la carte DD :

- Nous examinerons tout d'abord 4 formes restreintes de la carte DD ¢

1e Fichier & éditer :

//3anombDDbSYSPUT= { |

2 Fichier a life :

//ddnomeDb { DATA [DLM—*dellmlteUI] }‘

3. Fichier fictif :

//ddnombDDbDUMMY

L, Fichier ultérieurement défini :

//ddnon ToDDLDDNAME=ddnom2 [,DCB=. 0. -]

ddnom ~ nom donné & l'instruction DD. 1 & 8§ caractéres alphanumériques,
le premier étant obligatoirement une 1ettre.

~ En C@BIL c'est le nom du flchler qui suit l'expre551on ASSIGN T¢
exemple :
SELECT FCAR,ASSIGN TOUR = S =~ SYSOO§

cette instruction donnera lieu & l‘uﬁilisation du ddnom : SYS005

- Pour les programmes de traitement fournis par IBM (compllateurs,
linkage editor, utilitaires ...) le ddnom est imposé.
Ainsi, pour la procédure catsloguée FORTRAN H étendue (FTXCLG)
les noms des cartes DD inclues dans la procadure sout
lecture des données sur cartes : FIO5F001 et SYSIN
impression des résultats : FIO6F001
perforation des cartes : FTO7F001
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~ Chaque ddnom doit &tre unique dans une méme étape.

~ Le ddnom doit &tre omis si le fichier décrit par cette carte est a
"concatémer" au précédent.
La "concaténation" consiste & reliés logiquement plusieurs fichiers
en entrée, définis par des cartes DD successives. Ils sont alors
. lus comme S'ils ne constitualent qu'un seul fichier.

-~ Le ddnom doit &tre composé en "nom d4'étape de procédure.ddnom'" pour
pouvoir se reférer a une instruction DD précise lorsqu'il en existe
de méme nom dans des étapes différentes :

exemple dans une étape d'exécution d'un programme FPRTRAN :
- / /6@ .FTxxFyybDDbparamétres '

XX 2 représente le numéro logique du fichier utlllse pour iden=
tifier le fichier dans le programme.

e

représente le numéro de séquence du #ichier que l'on veut
traiter pour distinguer les utilisations succe551ves en lec~
ture ou ecrlture.

Jy

~ Certain ddnom ont une signification particuliére :

JPBLIB : définit au niveau du JPB une bibliothéque contenant un
programme '"load module' & appeler.
La carte //IPBLIBbDDsse doit &tre’ placee immédiatement
apreés la carte J@B. Elle ne doit pas apparaitre dans une
procedure cataloguee.

STEPLIB : définit au nivesu du STEP (etape) une blbllotheque conte~
nant un programme “loed module" E:| appeler. La carte
//STEPLIBLDD ., doit &tre insérée parmi les cartes DD de
l'etape. Elle peut apparaitre dans une procédure catalo-

guée.

SYSABEND : définit un fichier dans lequel sera écrit un dump des
zones de mémoire contenant : le Boysm du systéme et 1la
région allouée au programme de 1'utilisateur.

SYSUDUMP : @éfinit un fichier dans lequel sera écrit un dump de la
reglon dd- mem01re allouée au’ programme de l'utlllsateur

exemple : /7G¢.SYSUDUMPbDDbSYSQUT:A

- SYSPUT =A définit un fichier temporaire a imprimer dés la fin du
travail.

Au CIRCE les fichiers d‘lmpre551on deflnls par le paramétre
SYS¢UT =A peuvent avoir des enregistrements logiques
groupés dans des blocs physmques de longueur inférieure ou
égalea 2020 octetso '
On a donc intérét a augnenter le facteur de blocage des fi-
chiers d'impression afin de diminuer le nombre dtopérations
-dtécriture effectuées deossus.
On codera par exemple le paramétre DCB (voir paragre«2.7s)
de la facon suivante :

/ /FTOBFOO ToDDbSYSPUT=A , DOB= (RECEM=VBA , LRECL= 157 , BLKSIZE=1922)
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- SYS@UT = B définit un fichier temporaire & perforer dés la fin du
travaile.
- SYS@UT = I dé&finit un fichier temporaire & perforer et & interpré-

ter dés la fin du travail. Son utilisation est impos-
sible pour une sortie de cartes "objet" d'une compila-
tion (DECK en blnalre)

Au CIRCE, il n'est pas possible de bloquer les fichiers
définis par SYS@UT = B ou SYS@ZUT =

Les données qui constituent ce fichier sont sur des cartes perforées
qui suivent cette carte DD et cela jusqu'a la prochalne carte de con=-

. tréle caractérisée par // en colomnes 1 et 2 jusqu'd une carte déli-

miteur /*.

exemple : //FPRT.SYSINbDDD*
programme source FPRTRAN & compiler sur cartes.

/*

est utilisé au lieu de * si les données qui composent ce fichier con-
tiennent des instructions du langage de contrdle.

Les données ne doivent cependant pas contenir les caracteres /* en
colonnes 1 et 2 (ou le délimiteur indiqué par le paramétre DLM).

Au CIRCE, il n'est pas possible de bloquer les fichiers deflnls par
DATA ou *.

permet dtindiquer un délimiteur de 2 caractéres quelconques indiquant
la fin du fichier. Ce délimiteur devra &tre en colonnes 1 et 2. Si
le pavamétre DIM est omis, /* sera pris comme délimiteur.

délimiteur : 2 caractéres EBCDIC.

DUMMY

DDNAME =

exemple : //ENTCARLDDbDATA ,DIM=FN
cartes données y compris /*
N y
les opérations d!entrée/sortie; d'éilodafién'é'espace sur méﬁoire a
accés direct, ... portant sur ce fichier seront ignorées.
exemple d'utilisation du paramétre DUMMY : ‘

Un programme FPRTRAN contient des 1nstructlons d'ecrlture sur -
cartes du type :

WRITE(7, 1000) waoe -
1000 FPRMAT(eua..)

On supprimera l'effet de ces iunstructions (perforation de cartes en
sortie) en associant une carte DD de la forme : -

/ /G FTO7FO0 1bDDbDUMMY

ddnom2 : permet de suspendre la définition du fichier : le systéme at-

tendra de trouver plus loin dams le flot d'entrée ou la procédure ca-
taloguée utilisée, une carte DD portant le nom ddnom2.

Les caractéristiques du fichier décrit dans ddnom2 seront alors uti-
lisées pour définir le fichier cité dans ddnomi.
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72« Forme générale de la carte DD :

' //ddnombDDb [ DSNAME=... ] [,UNIT:] [vorme-. .. ] [,LABEL:...]

[,DISP:...] [,DCB:: ] [,SPACE: ...}

La.carte DD peut comporter jusqu'a 7 paramétres & mots~clés.

Parmi ces paramétres 2 peuvent &tre abrégés : DSNAME en DSN et
VILUME en V@L.

Ces paramétres ne sont pas toujours utilisés. On retiendra les
combinaisons générales suivantes :

Bandes magnétiques :

Ly . ., Jéventuellement . . ,
Paramétres - tougogrs employeés employés jamais employés
création fichier DSN, UNIT LABEL, DISP, - SPACE
permanent ICB, VgL
utilisation fi- DSN, UNIT, 1 LABEL, DISP, A
chier permanent VgL cB - SPACE

- Unités & accéds direct (disques)

\ . ... |éventuellement . .

Parametres toujours employés employés inutiles
oréation fichier| DSN, UNIT, . | DISP, DCB, .
permanent V@L, SPACE LABEL
utilisation fi- | DSN, UNIT, DISP, SPACE,
chier permanent VgL LABEL ICB
création fichier DISP, ICB,
temporaire UNIT, SPACE LAREL VgL, DSN
utilisation fie | . DISP, SPACE, ,
chier temporaire} DSN, UNIT LABEL VgL, DCB
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DSNAME ou DSNi Ce paramétre spécifie le nom d'un fichier. Sa forme

générale est la suivante::

DSNAME nom|nom (nom de membre)!&& nom|&& nom (nom de membre)
= ¢ *.ddnom |*.nom 4'étape.ddnom
DSN *.nom d'étape.nom d'étape de procédure.ddnom

~ fichier sur bande i 1 a 17 caractéres alphanumériques, le premier
étant obligatoirement une lettre.

~ fichier sur disque : Au CIRCE le nom d’un fichier permanent sur
disque doit &tre de la forme :
SIGLENUM.NOMUTILTISATEUR,. NOMFICHIER. eCte e
P cndl S ‘o W v B
T T au choix de l'utilisateur (noms

simples facultatifs) L 8 caract.
Nom de l'utilisateur £ 8 caract.

Sigle de'l'utilisateursg 8 caract.

Au total le DSN ne doit pas dépasser 44 caractéres (y compris 1les «)e
Il y a donc 22 niveaux de qualifications possibles.

exemple : DSN = WRR1358.RZCHEMAR. HYDROM. JAUG. @RSTOM
) A . v

obligatoire

Pour un fichier partitiomné, on aura :
DSN = SIGLENUMcNOMUTILISATE&R.NOMFiCHIER (nom du membre)

Le nom du membre étant composé de 8 caractéres alphanumerlques au
max1mum, le premler etant alphabethue. g

P .

exemple : DSN WRR1358 RﬁbHEMAR HYDRQM(P301)

-~ Si && précéde le non, le fichier est temporaire. Si un seul &
précéde le nom,. le nom du fichier est modlflable’(parametre sSyn=
bollque). S'il n'est pas modifié, le fichier est considéré comme
temporalre (nom conserve en fln de J¢B) :

exemple :. DSN = &PLU

- 8i *, précéde le nom, on 4éfinit le DSN du fichier dans une carte
DD d'une autre étape dont on donne la référence en la preczsant
suffisamment pour. qu'elle ne-soit pas ambigies

exemple : ' /7ET1bEXECbPGM_PR¢G1
' o //DD1bDDbUNIT—3330 SPACE..(TRK 10),...
/ I2bEXECDPGM=PREG2
//DD2bDDLDSN=*oET1.DD 4 eee
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7.2.2. [UNIT] Ce paramétre permet de désigner 1'unit@ physique utilisée
(disque, bande ese)

Forme générale :

fnom générique '
UNIT = (nom générique,n)b |
- |AFF = ddnom ‘

nom générique : BDE? pour les bandes 7 canaux

(CIRCE) 2400-4 pour les bandes 9 canaux avec densité
800 bpi
. BD16 pour les bandes 9 canaux-avec densité
1600 bpi .
BD60 pour les bandes 9 canaux avec densité
6250 bpi '

3330 pour les disques 3330 modéle 1
.3330-1 pour les disques 3330 modéle 11

Actuellement au CIRCE 6 unités de disques 3330 sont du type 11 :
BANO1, PP3330, RES301, RES302, RES303 et,RESBO4. Tous les autres
disques sont des 3330 modéle 1.

n: nombre d'unités utilisées pour monter en paralléle les
différents volumes d'un méme fichier dans le cas d'un
fichier - multivolumes.

AFF demande que l'unité employée pour accéder & ce fichier
soit la méme que celle utilisée pour le fichier défini
dans la carte DD de' nom ddnoii. Cette carte doit apparai-
tre dans la méme étape, et avant la carte DD contenant
le sous pavametre AFF. = '

7e2e3. [VLUME ou VPL Ce paramétre‘donne‘les caractéristiques et 1'identi-
fication du ou des volumes utilisés.

Forme générale :

- ~ . - g
(SER = numéro de volume { ySER=(nnm7y e «enumn)
‘ : ' REF=dsname
VELUME | =4 ERETAIN} Erangvol] Enombrevo%} ,REF=*,ddnom
VL 1 yREF=*.nomd 'étape.ddnom| S
4 REF=*,nomd ' étape.nom
~ dtétape de procé-
L ' dure.ddnom R )

SER = numéro de volume (SERIAL NUMBER) . Il s'agif du numéro de
" rangement du volume composé de 6 caractéres alphanumé-
riques.
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Au CIRCE pour les bandes, il s'agit d'un nombre atﬁrmbue par le ser=
vice d'exp101tatlon au laborat01re utilisateur.

exemple : VgL = SER = 103278

103278 est le numéro de rangement attribué par le CIRCE 3 une bande
magnétiqueo

Pour les dlsques les paramétres SER des volumes utilisables au CIRCE
pour la création de fichier permanents sont les suivants : (voir 1ére
partie payage 3+3.)
disques en SETUP (montage.a la demande) : SETO01, SETO02...
' ' ,SETO11, SETO012
disques privés en ligne (résident) : RES301, RES302, RES303

et RES304
disques privés provisoire : PP3330.,
exemple : VgL = SER = RES301
RETAIN : Normalement un volume est démonté aprés sa derniére utili-

sation dans 1'étape. Si une étape wltérieure du méme tra-
vail doit utiliser un fichier sur;le méme volume, il con=-
vient dtutiliser l'option RETAIN pour éviter un démontage
et un remontage de volume (manipulations qui sont fac~
turées),.

Avec 1'option RETAIN le volume reste monté en fin d'étape.
Il sera démonté en fin d'étape suivante (ou de travail).

exemple : VOL = (,RETAIN, SER = 103278)

Rangvol : rang du volume & monter parmi tous les volumes dtun fichier
multi~volumes.

Nombre vol : nombre de volumes utilisés par un fichier multi-volumes.

REF : le nom du volume doit &tre retrouvé dans une autre carte DD
dans la méme étape ou dans une étape antérieure.
" La :référence doit &tre’ suffisamment précise pour ne pas
etre amblgue.

L'optlon REF est partlcullerement 1nteressante quand on
désire cré&plusieurs fichiers mis séquentiellement sur
.une méme bande magnétique dont on ne connait pas le numéro
de volume (numéro que sera attribué par le CIRCE) :

exemple @

. //ET1bEXEC...

//DDbDDbDSN=FIC1; UNILBD% L Vo=, RETAIN) LAREL= (1 SL) jeee
//EszEXEC... ' ‘

//DDZbDDbDSN_FICZ UNIT_BD16 VQ’L_REF: «ET1.DD1,LABEL=(2,5L) s 00



3-30 .

7+204. |LABEL] : Ce paramétre donne le label d'identification du volume et
éventuellement les conditions d'accés (lecture et / ou
écriture).

Forme générale :

NL LIN )

LABEL = i’
.(rﬁ‘ng JBLP| |,gUT
- : ,'S_L_ g 3 INWT

La signification des sous-paramétres est la suivante
rang : spécifie la position relative du fichier sur le volume (&
\ partir du début du volume). Nombre de 1 & 4 chiffres. ILa
valeur par défaut est 1. :

NL (no label) spécifie qu'il y n'y a pas de label sur ce volume.

BLP : (bypasslabel processing) le systéme ne doit pas traiter le
label dont 1l'examen est a la charge de ltutilisateur.

SL @ (standard label IBM) spécifie qu'il y a un label conforme
aux normes @S, traité par le systéme.

IN “les opérations autorisées sur ce fichier sont uniquement
la lecture.
guT les opérations autorisées sur ce flchler sont uniquement

" 1téceriture.

.INGUT : les opérations autorisées sur ce fichier sont la lecture
et 1l'écriture.

Remarques 1mportantes pour l'utlllsatlon du parametre LABEL

~ Tous ces sous-paramétres sont p051t10nnels, s'ils sont omis, on
d01t donc coder obllgat01rement une v1rggle a leur place.

~ 8 l'on veut spe01f1er unlquement le numéro de séquence, on peut
omettre les parenthéses . :

exemple @ LABEL = 3

-~ Quand on emploie l'option BLP dans le second sous~paramétre pour
ne pas tenir compte des labels, il faudra faire attention & bien
calculer le numéro de séquence (rang) car le systéme considére dans
ce cas les labels comme des fichiers compris entre 2 tapemarks et
il ne faut pas oublier qu'il existe un label de téte et un label
de queue pour chaque fichier de données.
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Ainsi pour se positionner au premier fichier, il faudra coder :
LABEL = (2, BLP)

Pour atteindre le second fichier :
LABEL = (5, BLP)

Et pour atteindre le 3éme fichier :
LABEL = (8, BLP) et ainsi de suite.
-~ Au CIRCE, il est fortement Géconseill® de créér une bande no label
et pour les disques seulel'option standard label est autoriséea

D'autre part les sous-paramétres IN,@UT et INZUT ne doivent &tre
utilisés que pour des fichiers séguentiels ou un membre d'un
- fichier partitionné.

- La création d'un membre de fichier partitionné avec un programme
FPRTRAN exige la spécification du paramétre LABEL = (,,,dUT) dans
la carte DD décrivant le fichier.

De méme la carte DD décrivant le fichier partitionné a relire
(avec un programme FPRTRAN) doit obligatoirement contenir le para-

Si on oublie de specifier le paramétre LABEL = (yy,IN il v a appa~
rition dans le fichier SYSMSG & 1'étape traitant le fichier d 'un
message de la forme :

IEC2251 Ok, NgMJ, G;zf, FT10F001, 254 PP3330, WRR1350.RICHEMAR.FICH
W——-/ \-.qv..-l

-
code dfer nom de la nom du nom du fichier
reur carte DD volume
nom du travail sur
lequel
réside

nom d'étape — le fichier

adresse physique
de l‘unitéq

7e 2.5. .-Ce parametre donne l'etat du f:.chier au debut de l'etape et les
. “dispositions a prendre en fin 4 'étape.

Forme générale :

SHR ,DELETE ,DELETE |

NEW LKEEP ,KEEP
DISP = ( LD ,PASS ,CATLG )
M@D ,CATLG ,UNCATLG

, UNCATLG

La fonction des 3 sous paramétres est la suivante @

ler sous paramétre : domne l'état du fichier lorsque 1'étape est
initialisée
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2&me sous paramétre : indique ce que doit devenir le fichier & la fin
de 1'étape si elle se termine normalement.

3éme sous paramétre : indique ce qué¢ doit devenir le fichier a la fin
de 1'étape si elle se termine anormalement.

La signification des valeurs conventionnelles de ces sous parametres
est la sulvante :

NEW : le fichier-est créé par 1l'étape en cours. C'est la valeur par
défaut du ler paramétre.

Lorsque ce paramétre est codé, il entraine l'exécution des opé-
rations suivantes :

- sur bande : création du label suivant les optibns données dans
' le paramétre LABEL.

-~ sur disque : 1. Vérification dans la VI@C du disque de lfexis-
tence ou non du DSN du nouveau fichier.
Si le DSN existe déja apparition du message
~ sulvant :

"YDUPLICATE NAME @N THE V@LUME"
2. Mise & jour de la VIY¥C avec le nouveau DSN

3e Vérification de la disponibilité dtespace
suffisant pour le fichier selon les indica=-
tions du paramétre SPACE.
Si la place disponible est insuffisante appa-
rition du message suivant :

"INSUFFICIENT SPACE @IN ST@RAGE"

SHR ¢ (Shared). Le fichier existait avant 1'étape. Il peut &tre con-
sulté par plusieurs utilisateurs. En particulier les bibliothé-
gues doivent etre utlllseesen SHR, sauf dans 1e cas de mise a
Joure .

Le fichier existait avant l'étape. L'utilisation par le J@B de
ce fichier est exclusive : un autre utilisateur ne peut avoir
accés & ce fichier pendant tout le J¢B.

o

Si ce parametre est code le systeme effectue les opérations
suivantes :

sur bande : Si LABEL = SL, 1'@.S. vérifie le DSN.
Au cas ou cette vérification n'est pas satisfaisante,
il y a arrét de l'exécution et apparition du message

"COMPLETIZN C@DE 613"
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sur disque : 1' . S. vérifie que le. DSN figure bien dans la VTgC. Si
non apparition du message :

YDATA SET NgT F@UND

L'@S interdit également l'accés de ce fichier durant
toute 1'étape & un autre utilisateur en mémoire, en
méme temps que lui et utilisant ce fichier.

M¢D : Le fichier ex1sta1t déja avant 1'etape au cours de laquelle il sera mis
a Jour.
Le mécanisme de lecture est alors positionné aprés le dernier enre=
gistrement du fichier. Le contrdle de ce fichier est exclusif : il
ne peut y avoir dlautres utilisateurs.
5i le fichier est vide, le sous paramétre MZD est alors équivalent
a NEW. .
Sur bande : le fichier sera augmenté d'un cértain nombre d'enregis-

trementse.

Sur disgue ‘
~ si le fichier est séquentiel, il y a rajout d'enregis-
trements au fichier ex1stant.

- si le flchler est partltlonne 1e sous paramétre M@D est
alors équivalent & @LD et un membre va &tre rajouté dans
le directory pour inscrire ce nouveau membre. Si cela
est impossible pour insuffisance de place apparition du
message 3

"INSUFFICIENT SPACE IN THE DIRECT@RY"

~ dans ces deux cas on peut demander une nouvelle alloca=-
tion d'espace supplémentaire par le paramétre SPACE.

DELETE : Le fichier sera supprimé en fin d'étape. C'est la valeur par défaut du
second paramétre lorsque DISP n'est pas codé.
S*'il s'lagit d'un fichier sur disque, il y a suppression du nom du
fichier de la VIC et la place utilisée par ce DSN est rendue dispo-
nible.

S'il s'agit d'un fichier sur bande, DELETE n'a pour effet que de posi-
tiomner la bande au point de chargement.

KEEP : Le fichier est conservé pour une utilisation ultérieure, dans un autre

J@B.

Clest la valeur par défaut du second parahétre sl le fichier existait
%gga en début d'etage (clest~-a-~dire si le premler paramétre codé est
LD).

Pour les bandes ce paramétre entraine le démontage en fin d'étape
(sauf si on a codé RETAIN dans le paramétre VgL) .

PASS : Le fichier est comservé en fin d'etape pour un usage ‘ultérieur dans une
/ des étapes du mé&me J@B.

La décision de conservation ou de suppression est donc remise & une
étape ultériecuredu travail.
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Attention l'utilisation du paramétre PASS se fait selon des
régles bien précises : -

Si un fichier est créé au cours dfune étape d'un travail
(avec 1'option PASS codé comme 28me sous paramétre de DISP)
et passé a une étape ultérieure de ce méme travail, le sys-
téme ne conserve pas ce fichier si on code les paramdtres
UNIT et VOL dans la carte DD de l'étape ou il est réutilisé
{méme si la disposition finale est KEEP).

exemple :
//carte J@UB

//ET']]:_:_EXECP_PGM:TRUC

//DD1bDDbDSN=WRR 1358 « RFCHEMAR . FICH ,UNIT=333041 )

//  V@L=SER=PP3330,5PACE=(TRK, (2,1)),DISP=(NEW,PASS) ,
//  DCB=(RECFM=FB, BLKSIZE=800, LRECL=80) |
//ET2bEXEChPGM=CHPSE

: //DD2_b_DD_13DSN=wRR 1358 RYCHEMAR . FICH1 s UNIT=3330~1,

//  VPL=SER=PP3330,DLSP=(O0LD,KEEP)

Ve R POCOOCO0OSOP0CIBESOITESROPEACEIRNOSVOSS

4

~ Le fichier WRR1358,R¢CHEMAR.FICH1 n'existe plus 4 la fin du
travail. - o ‘

Pour le conserver, il faut ne coder que les paramétres DSN
et DISP dans les cartes DD réutili§§nt:ge fichier.

il féﬁﬁ donc‘écrire'i

//carte J@B .

//BT16EXECHPGM=TRUC N
//DD1bDDLDSN=WRR 1358 . RECHEMAR. FICH1 , UNIT=3530~1,

//  VL=8ER=PP5330,SPACE=(TRK, ( 2,1)) ,DISP=(NEW,PASS)
// DCB=(RECFM=FB, BLKSIZE=800, LRECL=80)

| LEECHRGH-CRGSE

//DD2bDDbDSN-HRR 1358 RYCHEMAR. FICH 1, DLSP= (¢LD, KEEP)

(R R NRE N R X XN NN N NN NNERENN NN NN RN

4
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CATLG : Le fichier sera catalogue en fin d'étape, c'est-d~dire que
- les valeurs des paramétres DSN, UNIT, V@L = SER, seront ins-
crites.dans le catalogue du disque systéme. .
Le catalogue des fichiers utlllsateurs du CIRCE réside sur
le dlsque RES300,

Pour l'utilisation d'un fichier catalogué, il suffit dauns
la carte DD de coder le DSN et DISP = @LD.

UNCATLG : Le nom du' fichier sera enlevé au catalogue du systéme.
Ceci ne veut pas dire qu'il enléve en plus le DSN de la VI¢C.
Le fichier existe toujours mais son utilisation ultérieure
demande tous les paramétres de la carte DD.

Récapitulatif des options du paramétre DISP. (Ltoption par défaut
est soulignée) :

DISP = (NEW, DELETE, DELETE)
DISP = (NEW, PASS, DELEIE)
DISP = (NEW, KEEP, KoiD)
DISP = (NEW, CATLG, CATLG)
DISP = (¢LD, DELETE, DELETE)
DISP = (@LD, PASS, PASS)
DISP = (@LD, KEEP, KEED)
DISP = (@LD, CATLG, KEEP)

SPACE] Ce paramétre permet d'indiquer la quantité et les caracté-
ristiques de l'espace attribué sur mémoire 3 accés direct.

Forme générale :

B IRK }. con s, dlrectory ‘
5ei08 =({ o, o Cmnties [pinoriaont ], [/ 207 1) f==])

Ce parametre n'est a utlllser gue pour les fichierssur mémoire &
accés direct (disques) a leur creatlon ou & léur extension (DISP=
M@D).

Lz signification des sous‘paramétres est la suivante @

TRK : track (=piste). L'allocatlon demandée est spécifiée en nombre
. de pistes.

CYL : Cylindrea . L'allocation demandée est spécifiée en nombre
de cylindrese

blocs : longueur du bloc en octets. Il s'agit de la longueur moyenne
prévue pour les enregistrements physiques exprimée en octets.
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Les performances sont meilleures si on utilise CYL ou TRK.
L'allocation par bloc est déconseillée. L'allocation par TRK
est fortement recommandée (disponibilité plus grande).

Rappelons que pour une unité de disque 3330 la capacité dtune
piste est de 13030 octets et qu'un cylindre comprend 19 pis-
tes. (Voir Ire partie. chapitre 3. parage5. et tableau 3).

quantité : Ce sous paramétre spécifie 1'allocation. primaire en nombre
d*tunités choisies (TRK, CYL ou blocs).

exemple : SPACE = (CYL, 20)

L'utilisateur demande 20 cylindres qui seront réservés avant
que s'exécute le programme de création :

Remarque : Lorsqu'on demande une quantité dépassant la capa-
cité d'un disque (par exemple dépassant 404 cylindres pour
un disque 3330-1) on provoque une attemte du systéme afin de
trouver l'espace demandée et le montage inutile de volumes
alors que la requéte ne peut &tre satisfaite.

incrément : Ce sous paramétre spécifie l'allocation secondaire que
1l'on désire si nécessaire

Ce sous paramétre est positionnel mais optionnel.

Cette allocation secondaire sera allouée dans la mesure de
la place disponible et ceci & concurence de 15 fois.

exemple : SPACE = (CYL, (20,2):)

L'utilisateur demande 20 cylindres au départ (allocation pri-
maire), auxquels s'ajouteront 2 cylindres en cours d'exécus
tion en cas de saturation des 20 cylindres initiaux, puls

. encore éventuellement 2 cylindres supplémentaires et ainsi

, de suite jusqu'a 15 fois.

directory, index : Ce quatriéme sSous-paramétre donne.l'amplitude d'une
: - .. zone incluse dans l'allocation primaire et particuliére soit
- & l'organisation partitionnée : directory, soit & l'organi-
sation séquentielle indexée : index. o

* Fichier partitionné :

La zone directory (ou répertoire) est réservée au début de
1tallocation primaire et se compose dtenrvegistrements d'une
longueur fixe de 256 octets. Dans le 43éme sous paramétre du
SPACE on indique combien de ces enregistrements sont néces=—
saires pour le directory. (Voir figure 6).

exemple 1 : SPACE = (CYL, (20, .2, .10) )

Le fichier partitionné aura une zone primaire de 20 cylindres

. plus éventuellement 1 ou plusieurs fois 2 cylindres (jusqu'ad
15 fois) et une zone "directory". (ou répertoire) de 10 enre-
gistrements de 256 octets au début du premier des 20 cylindres.
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exemple 2 : SPACE = (TRK, (500,,5))

Dans ce cas il n'y a qu'lune seule allocation primaire de 500
pistes pour un fichier, et le dlrectory comprendra 5 enregis=
trements de 256 octets en téte de la région de 500 pistes.

En séquentiel indexé le 4éme sous paramétre est utilisé pour
1nd1quer le nombre d'unités choisies (dans le 1er sous paras~
métre) & allouer pour la .zone INDEX. :

exemple :

//DD ToDDbDSN=WRR 1358 . RICHEMAR . FICH, UNIT=3330=1,

//  V@L=SER=PP3330,DCB=DSORG=18, SPACE=(CYL, (20,2,1) ),

V74 DISP:(,CATUE)

Le fichier défini dans la carte DD1 occupera une place de 20
cylindres (plus é&ventuellement 1 & 15 fois 2 cylindres) et
une zone d'un cylindre réservé pour la zone INDEX,

Remarque importéntg : 1'08 fait la différence entre directory

et index au vu du DCB.

8i DSERG = IS ou ISU il s'agit d'index, si non il s'agit de
directory.

(Release) Restitution de place allouée. Ce cinquiéme sous=
paramétre indique s'il est codé que l'on restitue la place
allouée et non utilisée a la fin de 1'étape. '

exemple : SPACE = (TRK, (50,2) RLSE)
Il est évident qu'il ne faut pas coder lé sous paramétre RLSE

lorsque l'on a l'intention dfaugmenter la longueur du fichier
par la sulte dans un autre travail (DISP = MgD)

DCB] (Data Control Block) Ce parametre deflnlt les caracterlsthues des
enreglstrements d‘un flchler.

Forme générale :

(llste d'attrlbuts) ; . ' ‘
!
|

ICB = dsname . . ) ]
*,nom 4! étape.ddnom} EllSte d. at"crlbuts )

Les attributs normaux du DCB sont :

BLKSIZE : longueur maximale d'un bloc

BUFNG : nombre de buffers 3 utiliser pour les opérations
dtentrée/sortic.

DEN : densité d'enregistrement de 1 tin formation sur bande

magnétique.




3=38

DSPRG : organisation du fichier
LRECL : longueur réelle ou maximale d'un enreglstrement
logique
RECFM : format et caractéristiques des enregistrements
. TRTICH : mode d'éeriture sur les bandes 7 pistes.

dsname

Lo L4 . - - '
miom d'etape.ddnomJ}. donne la référence d'un fichier ou d'une carte

j‘ DD pour lequel les attributs du DCB sont défi=-
nis et doivent &tre repris.

Examinons les attributs du paramétre DCB :

BLKSIZE : (Bloc~size) spécifie en octets la longueur maximale du bloc
: (enregistrement . physique).

-~ La longueur maximale que l'on peut coder est 32760 octets
sur bande et 13030 octets sur les disques 3330 sauf si on
utilise l'option T dans le paramétre RECFM (auquel cas on
peut coder jusqu!d 32760 octets).

- La longueur minimale que lon peut coder est 18 octets.

- 8i RECFM = F le BLKSIZE doit &tre > longueur de Ll'enre-
gistrement logique.

-~ Si RECFM = FB, le BLKSIZE doit étre un multiple exact de
la longueur de llenregistrement logique.

- Si RECFM = V le BLKSIZE doit 8tre » & la longueur de l'en-
registrement logique + 4 octets. (pour le compteur).

- S1 RECFM = VB, le BLKSTZE doit étre = {n fois le LRECL +
4 octets (pour le compteur) ,

- 8i on code BLKSIZE dans le DCB d'une carte DD pour un fi-
chier déja existant, ce BLKSIZE recouvre le BLKSIZE écrit
dans le label du flchler.

BUENZ : Spec1f1e le nombre de buffers 3 assmgher au bloc de controle
du fichier. Le nombre maximum est 255, la valeur par défaut
au CIRCE est 2.

DEN :. | Spécifie la densité dtenregistrement pour une bande magné-
tique en mombre de bits par inch (bpi).
DEN prend les valeurs 1, 2, 3 ou k.

= bande 7 canaux : DEN = 1 pour- 556 bﬁi, 2 pour 800 bpi. par
défaut : 2

- bande 9 canaux : DEN = 2 pour 800 bpi, 3 pour 1600 bpi.
= 4 pour 6250 bpi, par défaut DEN = 3

DSPRG : définit l'organisation du fichier. On peut coder les valeurs
suivantes '

DA : accds direct

IS : séquentiel indexé,
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Py
PS

¢ fichier partitionné

¢ fichier séquentiél.

LRBCL H 1ongueur réelle ou maximale d'un enregistrement logique, en octets. (y
. compris le compteur).

' Ce sous paramétre est obligatoire pour les enregistrements de lon-
gueur fixe et de longueur variable : damns ce cas la longueur indiquée
est celle de ltenregistrement le plus grand. '

LRECL ne doit pas dépasser la longueur du BLKSIZE sauf lorsqufil s'a-
git d'enregistrement en "variable spannée" (RECFM = VS)

Donec :
- Si RECFM = F ou FB, LRECL doit &tre egal a la longueur de
-~ ltenregistrement logique
- Si RECFM = V ou VB LRECL doit &tre égal & la longueur du
plus grand enregistrement + 4 (pour le compteur)
- S1 RECFM = U LRECL doit &tre omis
~ Si RECFM = VS ou VBS et si l'enregistrement logique est >

32756 il faut spécifier LRECL = X.

RECFM : spécifie le format et les caractéristiques des enregistrements d'un
fichier. ‘
Rappelons que la forme des enregistrements a été examinée dans le
paragraphe 1.5, de la deuxidme partie.

Les optionspossibles pour coder le RECFM sont les suivantes : (avec
les méthodes d'accés BSAM et QSAM)

0[] []
- R
RECRM ={ | 5 [A] b
ou {B S. M
BT
Flgo
L -PS$— )
Avec

A : 1l'enregistrement contient un caractére de smut ASA
exemple : les fichiers de type SYS@UT = A pour 1'impression
ont un attribut RECFM du paramétre DCB qui est codé :
RECF = VBA

B : les enregistrements sont bloqués

F : les enregistrements ont une longueur fixe




M : les enregistrements contiennent un caractére de saut mae
chine,

S : indique des enregistrements étendus, c'est-d-dire conte=~
. nus sur plusieurs blocs ("SPANNED"). Ce paramétre ne peut
&tre spécifié que pour des enreglstrements de longueur

variables

T : les enregistrements peuvent avoir une longueur supérieure
4 une piste (dispositif TRACK OVERFLOW) (voir paramétre
BLKSIZE)

U : indigue des enregistfements de longueur indéfinie.

V : indique des enregistrements de longueur variable.

TRICH : Indique la techniqué d'enregistremeﬁt pour les bandes 7 pistes.

C
T . J E
TRICH : ¢

ET

C : pour 1ltutilisation du convertisseur
E : indique une parité paire (EVEN parity)
exemple ¢ TRICH = E

ET : pour Ltutilisation du traducteur avec parité paire. Tra-
duction code BCD en EBCDIC ou inversement.

T : pour ltutilisation du traducteur avec parité impaire

On trouvera en annexe3 unrecap:.’culatlf &escm;:bm? des pr:.nc:.paux para-
métres de la carte DD. :
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8 - CARTES DATASET et ENDDATASET.

Ces cartes permettent de définir le début et la fin d'un fichier qui
sera utilisé par une étape du travail.

Forme générale de la carte DATASET :

//*DATASETbDDNAME=ddnom [,J = {YN%S} '!

' Torme générale de la .carte ENDDATASET :

//*ENDDATASET -~

La signification des paramétres est la suivanta :

ddnom

g

nom de la carte DD utilisée pour se référer au fichier défini
par la carte DATASET.

¢ précise comment se termine le fichier qui suit la carte

DATASET

' J = YES précise que le fichier peut contenir des cartes

/7...J¢B...

Dans ce cas, sa fin doit obligatoirement &tre indiquée par
une carte ENDDATASET.

= N indique que la premiére carte //e..J@B... rencontrée
marque la fin du fichier et le début d'un autre travail.
Le fichier peut également dans ce cas se terminer par
une carte ENDDATASET mais cela n est pas obligatoire.

Remarque 1mportante" o

H HE -

La carte DD éventuellement. employee pour le fichier créé par

- //*DATASET doit obligatoirement &t¥e de la forme :
' //adnombDDLUNTT=(CTC, , DEFER) , VPL=SER=123456,

exemﬁle

//  DCB=(RECFM=F,LRECL=80, BLKSIZE=80)

(I1 s'agit en effet des références correspondant au lecteur
de cartes) .

//*DATASETbDDNAME~INPUT1 J;YES

-

* fichier cartes contenant une ou des cartes //eeod@Beee

//’."ENDDATASET
" //bEXECLPGM=ALPHA

//INPUT1 bDDbUNIT=(CTC, ,DEFER)  V@L=SER=123456,
// DCB=(RECFM=F,LRECL=80, BLKSIZE=80)

SU0 S OCPROOGORNDOCOOO

VA
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9 - CARTE NET.

La carte NET est une carte de contrdle ASP qul permet de forcer 1l'en~

chafnement de divers travaux dans un ordre prédéterminé (réseau du travaux =

nne-tn).

Forme générale :

//*NEiE;D:nom%“[;HC=3 ]4{;Ri%(treveiiﬁ,.;.eravailn)]
[,NC:{ DIF R}} [,AB:{D}F! g}] {,Ng:(netnom,travail)]

La signification des paramétres est la suivante :

ID : nom du réseau ("net") auquel appartient le travail qui contient
cette carte //*NET.
Ce nom est obligatoirement de la forme : SiglemnnX (8 carac~
téres max) :

Siglenmnn = sigle et numéro de calcul de la carte //JPB(WRR1358)
X = 1 caractére alphanumérique au choix).

HC=n '"Hold Count" n = nombre de travaux 'prédécesseurs", c'est-d-dire
qui doivent &tre termlnes _pour que celu1-01 puisse &tre exé-
cutés

0g n€32767

Sin=0ousile ?aramétre HC est omis le travail est exé-
cutable sans prealable.,

: "Release" : donne les noms des travaux "successeurs' (pour 1lexé~
cution desquels, il est nécessaire que’ le travail qui contient
cette carte //*NET soit terminé).

5?

Eg : "Normial Completion' -: cé que l'on doit faire de ce travail lors=-
: : gque 1'un guelcongué de ses "predecesseurs" se termine correc—

tement :

F = supprimer du systéme ce travail et tous ses SucCesseurs,

R = conserver ce travail dans le systéme et ne pas décrémen-~
ter la wvaleur de HC,

D = décrémenter de 1 la valeur de HC. Si HC devient zéro, ce

travail peut etre exécut é.

AB : "Abnormal completion : ¢e que lton doit faire de ce travail
lorsque l'un quelconque de ses "prédécesseurs" se termine
1ncorrectement ‘

F, R et D ont la méme signification que pour NC.
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NR : "Net Release" : permet de désigner un "successue" qui se trouve .
’ dans un autre réseau. On donne alors le nom du réseau (net-
nom) et le nom du travail (travail).

Exemple d'utilisation de la carte NET :

.exemple 1 :

B A e T g s s g

Soit T1, T2, T3 et T4 des noms schématisés de U4 travaux pas-
sant sous le sigle WRR1358 (cartes J@B).

On désire que pour‘eiééuter T2, T1 doit &tre terminé et pour
exéouter Th que T2 et T3 soient terminés.

On a pour le travail de nom :

71 //*NET  ID=WRR1358%,RL=(T2)

T3 //*NET  ID=WRR1358%,RL=(Tk)
T2 - //*NET ' ID=WRR1358%,RL=(Tk),HC=1
T //NET  ID=WRR1358%,HC=2

xemple 2

e
40 v MV 90 e .

On a 6 travaux désignés schématiquement par 4, B, C, D, E,

F passant sous le sigle WRR1358.

On désire que si A ou B se termine anormalement D soit sup-
primé du systéme, ce qui entrainews la suppression de son suc-
cesseur F. On peut ainsi corriger A et/ou B; les resoumettre.
Lorsqutils se terminerdtcorrectement, D et F s'exécuteront.

On a pour le travail de:nom H

A . //*NET ,,ID:WRR1§58Y,RL=(¢,D)

//*NET  ID=WRR1358Y,RL=(C,D;E) -
. //9NET © ID=WRRTSSSY,RL=(F),HC=2
" //*NET  ID=WRR1358Y,RLs(F),H0=2,AB=F
//*NET  ID=WRR1358Y,RL=(F) ,HC=1

//*NET  ID=WRR1358Y,HC=3.

WM oE Y QW

Lorsque cette carte existe, elle se place derriére les cartes
JPB et MATN.
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10 « CARTE CLRCE.

Cette carte de contrSle ASP, propre au CIRCE, permet de préciser cer-
taines conditions dtexécution et de restitution (priorité, délai dlattente ..)

Forme générale :

- //+GIRCED [ PASSHPRD=notpasse] EHEADER*{EYES}] ['NEWS”{Xg_g} ]

] fefir)

La signification des paramétres est la suivante :

PASSWPRD = mot passe : mot de passe de 8 caractéres hexadécimaux. Obligatoire
pour certains numéros de calcul attribués sur demande expresse de
1'utilisateur.

Il est alors 1ié au numéro de calcul et & une orthographe stricte du
nom d'utilisateur fourni dans la carte J@B.

HEADER = YES : Une page séparatrice indiquant epn caractéres géants le nom de
1tutilisateur et celui de la carte DD décrivant ce fichier, précé-
© dera chaque fichier listés. L' édition en sera facturée.

HEADER = NZ : (option par défaut). Cette page ne sera &ditée qu'au début du Ter
fichier listé. La valeur N¢ est fbrcee pour les travaux listés sur
un termlnal.

NEWS = YES donne en fin de liste les 1nformatlons recentes 1nteressant les
utlllsateurs du CIRCE;l'édition n'en est pas facturée. (option par
défaut ) .

NEWS = NZ pas d'éditioh de"ces informations.

WAIT - Ce parametre ntest considéré que- pour un travail lu en "libreeser-
vice". Il donme le temps maximum dlattente consenti par ltutilisa=
teur entre la lecture de son travail et le début d'édition de ses
résultats sur une 1mpr1mante en "libre-service". Il est exprimé en
minutes. Si ce delal est dépassé l'impression se failt en salle ma-
chine.

Si WAIT est supérieur 3 un maximum (actuellement fixé 4 45 minutes),
il est ramené & ce maximum.

PRTY = incrément compris entre - 15 et + 3. : Donne un incfémant qui sera ajouté
& la priorité calculée par le systéme.

Un incrément > O entraine une tarification plus é&levée.

exemple dtutilisation de la carte CIRCE :

//*CIRCEPHEADER=YES , PRTY=+3

On demande d'introduire une page séparatrice entre chaque fichier édi-
té et d'augmenter de 2 degrés la priorité du travaile.
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11 - CARTE *COMMENTAIRE.

. - Cette carte de contrdle ASP permet d'introduire pour plus de clarté,
des cartes de commentaires entre les instructionsvde contrdlee

Forme générale :

//*COMMENTATRE

Commentaire : zone libre contenant des caractéres quelcongues en colounes k4 &
80. N

exémgle : .
//*CETTE ETAPE LISTE LES FICHIERS CREES PAR LA PRECEDENTE

Remarque trés importante :

Les cartes de contrdle propres 4 ASP se caractérisent égale=-
ment par //* en colonnes 1 & 3, suivi d'un mot convention-
nel précisant l'opération attendue (par exemple FPRMAT, MAIN
eee) il ne faut donc pas utiliser l'un de ces mots & partir
de la colonne 4 d'une carte commentaire : elle serait alors
prise comme une carte de contrSle ASP.

La carte commentaire peut &tre placée ntimporte ou dans le flot des
cartes de contrdle JCL dfun travail entre la carte J@B (la premiére)
et la carte "mull" // (la dernidre du travail). En particulier elle
peut &tre incorporée entre 2 cartes "suite!" d'une carte JCLa

On peut coder plusieurs cartes "commentaire'" en séquence.
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12 =~ CARTE DELIMITEUR /*.

Cette carte de contrble OS/ASP sert de marqueur dans la suite des
cartes (JCL + données) constituant le "flot d'entrée' du travail.

Forme générale :

/*o commentaire

Commentaire : zone libre précédée d'au moins un blanc.

exemple ¢ /*bFIN DU FICHIER NUMERO 2

Cette carte marque la fin de données fournies & la suite d'une carte
//bDDb* ou //bDDbDATA. (voir chapitre 7e.1s)

Si l'on a utilisé le paramétre DIM dans la carte DD qui définit ce
fichier, les caractéres /* de la carte séparateur devront &tre rem-
placés par le délimiteur choisi.

Cette carte est obligatoire pour marquer la fin d'un fichier situé
' dans le flot d'entrée et contenant des cartes "données" de type JCL,
due l'on ne veut pas confondre avec les cartes JCL du travail.

Elle est facultative mais recommandee pour les fichiers qui ne conw
tient pas de eartes JGL.’ :

Pour des raisons évidentes, les fichiers de données placés daus le
flot d'entrée ne peuvent comporter des cartes commengant par /* en
colonnes 1 et 2 (dans ce cas on utilisera le paramétre DIM de la
carte DD définissant le fichier pour spécifier 2 autres caractéres
comme délimiteur).

Une étape d'un travail peut comporter plusieurs fichiers situés
dans le flot d'entrée définis par des cartes DD différentes, la fin
de chacun pouvant &tre marquée par une carte /*.
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13 - CARTE FIN DE TRAVAIL “NULL" (//).

Cette carte sert a marquer la fin d'un travail.

Forme générale :

i /7 en colonnes 1 et 2.
Cette carte est placée derridre la dernidre carte JCL d'un travail
ou la dernidre carte des données situées dans le flot d'entrée.

Si elle est omise toutes les cartes JCL qui suivent feront partie
du travail et ce jusqu'a la prochaine carte J@B entrée au lecteur de cartes.
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14 - CARTES PRIC et PEND.

Ces cartes complémentaires permettent de définir une séquence de
cartes de contrdle (ou procédure) qui sera utilisée plusieurs fois dans le
méme J@B.

Forme générale de la carte PREC :

//nomdeproc édureb_PRﬁGj_?_[param'l: [d éfaut ’l}} [,parama—: {défautZ]]. .e [, paramn= Eiémutrgﬂ

Cette carte peut &tre utilisée lorsqu'un travail reprend plusieurs
fois un ensemble de cartes de contréle définissant une ou plusieurs é&tapes
(carte EXEC et cartes DD) sans changements dans le libellé de ces cartes ou
‘avec quelques changements d'une utilisation & l'autre.

Cet ensemble de cartes peut &tre préparé en 1 exemplaire qui sera ensuite in-
troduit dans le travail dans le flot d'entrée avant les cartes définissant les
étapes du travail. Il consiitue alors ce que l'on appelle une "procédure in-

stream" (procédure utilisateur située dans le flot dlentrée).

I1 suffira ensuite de placer & chaque étape ol l'on voudrait utiliser cette
procédure une carte EXEC nommant cette procédure. Les cartes JCL composant cette
procédure seront automatiquement insérées 3 la place de cette carte EXEC.

Les paramétres symboliques de la procédure pourront se voir attribuer
une valeur différente & chaque nouvel emploi de la procédure.

Pour utiliser ume procédure "in-stream" il faut inclure la précédure
commengant par une carte PREC et se terminant par une carte PEND avec les cartes

de contrfle du travail (aprés la carte J@B et avant la carte EXEC qui 1'appelle)s

] Tout se passe comme pour les procédures cataloguées mals cette pro-
cédure n'est valable que pour le travail dans lequel elle se trouve.

La signification des paramétres de la carte PRIC est la suivante

nom de procédure : nom de la procédure "in-stream". 1 & 8 caractéres alphanu~-
mériques, le premier étant obligatoirement une lettre.

param : nom de paramétres symboliques utilisés dans la procédure. Ils seront
identifiés par ia notation &symbol

défaut ¢+ valeur par défaut & donner au paramétre symbolique correspondant.
Cette valeur pourra &tre changée en assignant, dans la carte EXEC
qui appelle la procédure, une nouvelle valeur au méme paramétre
symboligue. Si la valeur par défaut est omise, le paramétre sym-
bolique est annulé.
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Forme générale de la carte PEND & °

//nombPEND

Cette carte indique la fin d'une procédure "inistream.

nom : 14 8 caractédres alphanumériques, le premier étant obligatoirement
une lettre. Ce paramétre est optionnel.

Exemple dlutilisation des cartes PRIC et PEND (procédure in-stream) :

// carte JgB

//BEFACE PREC VPLUME = PP3330

//bEXEChPGM=IEFBR 14

//DD1bDDbDSN=4FICHIER V¢L_SER_&V¢LUNIE DISP=(OLD, DELETE) ,

/7 UNIT=3330-1

//FINDPEND

//A1BEXECLEFFACE,, FICHTER= 'WRR1358 RYCHEMAR.FIC1
//A2GEXECHEFFACE , FICHLER= 'WRR 1358 - RSCHEMAR. FIC2 ', VOLUME=RES302
/* ‘

V4 !

EFFACE est le nom de la procédure créée qui permet la suppression d ' un
fichier dont on donne le nom et éventuellement le volume de résidence.
(valeur par défaut PPBB}O) Cette procédure est appelée 2 fois dans
le travail c1—dessus. La premiére fois pour un *fichier sur le volume

" PP333%0, la 28me fois pour un fichier sur RES302.

Remarque : il ne doit pas y avoir de carte /VbDDbDATA ou /VbDDb* dens une pro-
cédure "in-stream'. ; '

- Au CIRCE, il est conseillé d'utiliser la facilité de la procédure
"in-stream" lorsque l'usage de la procédure sera momentané.
Si la mise en procédure cataloguée se justifie par un emploi fré-
quent. et prolongé, il conVlent de s'adresser au- GROUPE SYSTEME du
Centre de Calcul.
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15.1s Généralités.

Une procédure est une instruction symbolique qui regroupe en une
seule carte plusieurs instructions de contrdle.

Nous avons vu dans le chapitre précédent que ltutilisateur peut
créér des procédures qu'il introduit dans le flot dlentrée du travail
("procédure in stream).

Lorsque de telles procédures ont été testées, elles peuvent &tre
placées dans un fichier spécial (bibliothéque), d'ol elles pourront
8tre utilisées par simple appel 4 l'aide d'une carte EXEC., On parle
alors de "procédures catalognées.

Une méthode simple pour soumettre un programme écrit en langage
évolué a la compilation ou & l'assemblage, au chargement ou & 1'exé-
cution est de faire appel & une procédure cataloguée.

La présence de paramétres symboliques permet le changement de certaines
options définies dans les procédures.

Au CIRCE, il existe des procédures cataloguées spécifiques am
systéme regroupant des instructions de contrSle JCL et permettant
1'emploi facile des compilateurs usuels disponibles (ALGOL, ASSEM -
BLEUR, COBOL, FORTRAN, PL1).

D'autres procédures particuliéres ont été cataloguées pour faciliter
1l'emploi de certains programmes utilitaires ou opérerdes fonctions de
gestion propresau Centre de Calcul.

Nous ne parlerons ici que des procédures cataloguées les plus
couramment utilisées pour les besoins actuels du Service Hydrologique
de 1'ORSTOM.

" 15.2. Procédures cataloguées des compilateurs usuels.

Au CIRCE,ces1propédures ont des noms imposés donnés dans le
tableau ci-dessous :

Procédure utilisant Frocédure utiééfig; le linkage Région
Langage le loader . de
noms .
: = — T 1'étape
. .. | compil +jcompil +{link + | Lompil
Nom Mies § oompil | "33y |linkeRxed Exec pils
COBOL ANS CBA COBOL CBAC CBACL CBACLG } CBALG 120K
FORY G1 FIC1 FORTRANG FIG10 FIG1CL | FIGICLG | FIGILGH 110K
FORT O ¥XT.| FTX - FIXC FTXCL | FTXCIG | FIXLG 250K
{ YORT WATEFLV} FIW FORTRAN - - - - 150K
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8i on excepte la procédure WATFIV (FPRTRAN), le cheminement d'un pro- -
gramme source jusqu'd son.chargement et son exécution peut se faire
. selon 2 voies différentes :

- Soit en 2 étapes avec compilation et‘chargéurf(lbader),puis
exécution. ‘ o
- Soit en 3 étapes avec compilation puis éditeur de liens
(Link edit) puis exécution.
La figure 8 schématise ces 2 possibiiités pour un programme FFRTRAN.

- Le compilateur est un programme qui permet la traduction d'un "Ero-
gramme source'  (écrit en langage evolue) en langage machlne appelé
Ymodule objet'.

- Le link edit (ou éditeur de liens) est un programme gqui permet de
résoudre les références externes clest-a-dire qu'il permet en parti=-
culier de regrouper le programme principal, les sous programmes écrits
par l'utilisateur et les sous programmes de la bibliothéque en un seul
module chargeable (Load module). Quand on utilise le link edit, le
module chargeable est stocké dans un fichier sur disque (carte SYSIM@D
du LINK EDIT). Il ne sera chargé en mémoire et exécuté qu'd 1'étape
dtexécution (GH).

~ Le loader (ou chargeur) est un programme permettant d'effectuer un
link edit et une exécution en une seule é&tapee.
Quand on utilise le loader le résultat de l'éditdon est directement
chargé en mémoire. Cela nécessite de prévoir environ 10 & 15 K sup-
plémentaires pour la place en mémoire de l'étape d'exécution (GF).

On utilisera l'éditeur de liens, si le module chargeable doit &tre
mis en librairie ou si il nécessite 1l'utilisation de paramétres au-
tres que MAP, LET, NCAL, SIZE. En particulier, on utilisera le LINK-
EDIT =i l'on de51re en sortie le DECK (module obget sur carbes per-
forées).

Par contre il est préférable d'utiliser 1le chargeur toutes les fois
que le module chargeable & exécuter ne nécessite pas d'8tre généré
avec des paramétres ou des-ordres spécifiques a l'éditeur de liens.

Le chargeur présente l'avantage de réduire le mombre d'etapes du
travail, de réduire le temps d'édition de liens et de chargement
(environ 2 fois), de réduire le nombre de fichiers temporaires a
allouer pour le travail, de réduire le nombre des opérations

d'entrée/sortie et le nombre de lignes & éditer pour le travail.

- Pour la mise au point de programmes FPRTRAN on utilisera de préfé-
rence les compilateurs WATFIV et FORTRANG1 qui fournissent des dia-
gnostics trés précis.

Signalons en particulier que seul le compilateur FORTRANGT permet
Ltutilisation d'instructiomsparticuliéres (du type DEBUG) pour locaw
liser des erreurs éventuelles en faisant appel & la fonction de mise
au point. (voir Annexe II ).

Enfin quand on passe & la phase d'exploitation d'un programme
FPRTRAN on a intérét & utiliser le compilateur FPRTRAN H etendu qui.
augmente les performances a l'exécution.
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Lorsque 1l'on utilise une procédure cataloguée, le systéme génére les instruc-
tions de contrble contenues implicitement dans cette procédure. L'utilisateur
peut cependant opérer des remplacementssur ces instructions a l'aide de cartes
de contrdle.

En particulier, il peut modifier les paramétres d'une carte DD générée par
lfappel de la procédure. Il peut également opérer des additions de cartes de
contrdle DD pour définir des fichiers supplémentaires. Ces modifications doi~
vent alors &tre effectuées en tenant compte des régles suivantes :

~ Tous les paramétres de la carte DD generes par la procedure et que
1'on n'aura pas modifiésseront conservés.

~ Les modifiéations doivent 8tre effectuées dans l'ordre dans lequel
elles apparaissent dans la procédure caktaloguée et en partlculler
dans lfordre d'enchafnement des étapes (l'étape devant &tre precz-
sée dans la carte DD modifiée).
Dans le cas contraire une erreur de JCL est dlagnosthuee.
De méme des paramétres se référant 3 une étape de procédure cata-
loguée n'existant pas entraine une erreur de JCL.

- Les cartes DD d'addition doivent suivre les cartes DD de remplace=
ment. (les cartes //FPRT.SYSIN et //GP.SYSIN sont des cartes d'ad-
‘dtion).

- Au CIRCE les noms des cartes DD apparaissant dans les procédures
cataloguées sont systématiquement ordonnes alphabétiquement. Ainsi
par exemple on zura @

//LKED EXEC v
//SYSLIB DD aew .
//SYSLIN DD «ss
//SYSIMZD DD ..a
//SYSPRINT DD «ve
//SYSUT1 DD sae -

. exemple de modification dtune carte DD d!une;procé&ure cataloguée :

On désire conserver .sur bande le résultat dtune compllatlon faite en
employant .la procédure FTXC ; on aura :
. /ybarte JOB
//ET0EXECDFTXC
//FPRT . SYSLINDDDbDSN=COMPIL, UNIT=BD16,VOL=0a e
//  ‘DISP=(NEW,KEEP)
//FYRT . SYSINDDb *
programme & compiler (FORTRAN)
/*
Y/
« exemple d'addition d'une carte DD. dans une procédure cataloguée :

On désire ¢créér en sortie sur imprimante un autre fichier que le
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fichier affecté'a 1'unité 6 (valeur par défaut de 1l'unité
correspondant & 1'imprimante).

Soit 8 ce numéro dtunité pourhlaquelle on aura programmé
des instructions du type WRITE (8,...) ; il faudra donc
ajouter & la procédure une carte DD définissant 1l'unité

dtécriture 8.
Cette carte d'addition sera placee apres les cartes normales

de la procédure 2
exemple

// éarte JPB
/ /B ToEXECEFIXCLE
/VFQRT.SYSINEPQE*

programme FORTRAN

/ *
//G@.STSINLDDb *

données sur cartes

/ *
. //G ~FTOBFOO ToDDbSYSPUT=A,
//  DCB=(RECFM=VBA,LRECL=137, BLKSIZE=1922)
/7’

Dans cet exemple les cartes //G@.SYSIN et //GF.FTO8F001
~ étant toutes les deux des cartes d'addition, leur ordre est
- indifférent.

15.3. Utilisation des procédures catalogudes FQRTRAN.

1531« Compilateur WATFIV :-I1 s'agit d'un compilateur de mise au

point trés rapide en compilation et qui détecte les erreurs en four-
nissant des diagnostics précis. :

Cette procédure (dite "CODE AND G@') effectue la traduction et 1'exé-
cution d'un programme FORTRAN en une seule étape.

Le nom de cette étape unique est gg}
L'appel de la procedure se fait par une carte EXEC du type :
//nom 4 étapebEXECHFTW [REGIQ'N—mmK]

Ltutilisation de ce compilateup nécessite en plus des cartes de cone
trdle 08, 3 cartes propres a WATFIV :

§9¢B
§ENTRY
ST
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" Pour ces 3 cartes, le signe § est perforé en colonne 1.

Un travail utilisant le ﬁroc édure WATFIV se présentera donc de la
fagon suivante @

//. carte J@B usuelle ,
// ‘nom d'étape DEXECLFTW , REGION=nnnK

//G.STSINGDDb * ,
$J2B IDENT1, PARAMETRES
coccccasensses Yolonne 16

Travail (programme et sous-programme)
$ ENTRY
données

TP
/ *
/!

Remarques importantes pour l'utilisé.tiori du compilateur WATFIVa

- le paramétre REGION de la carte EXEC aura pour valeur la
région nécessaire pour l'exécution du programme augnentge
de 95K pour la place du compilateur (la valeur par défaut
est 150 K). ' ,

- $ENTRY est obligatoire m@me s'il n'y a pas de données.

~ On peut exécuter plusieurs travaux dans la méme étape O.S.
(ctest-d~dire correspondant 3 une carte EXEC FIW unique).
Dans ce cas chaque travalil comportera une carte $JOB et une
carte $ENTRY et l'ensemble de ces travaux se terminera par
une seule .carte §ST@P.. . .

Les paramétres de la carte JOB~50ht.1§$ ‘suivantes : (valeur par défaut
soulignées) : , A e L :

KP = l%-z- Code BOD (26) ou EBCDIC (29) dans leguel est perforé le pro-
: - gramme  FORTRAN , ' :

TIME = l% nombre entier de minutes

100 s . o AP
w=== nombre entier maximum de pages permises en édition.

PAGES = X

LINES = ‘%‘- nombre de lignes par page.

CHECK CHECK contrdle l'uséxge des variables non définies.

RUN = | N@CHECK  NOCHECK ne le contrdle pas.
FREB TREE permet l'exécution malgré des erreurs éventuel-

les a la compilation.




3-55

LIST listing du programme source <
NGLLST suppression de ce listing.

LIBLIST 1listing des programmes recueillis dans des bibliothééues
N@LIBLIST suppression de ce listinge

Edition des erreurs dites "WARNING" et "EXTENSION"
NEWARN Suppression de cette édition.

Edition des messages dits "EXTENSION"
N@EXT Suppression de cette édition.

Tous ces paramétres sont optionnels et & mot-clé, clest=d-dire que leur ordre
est indifférent.

Le compilateur WATFIV donne 3 sortes de diagnostics a la compilation :

*#% FRROR **% erreur grave qui emp8che ltexécution du programme.
** WARNING ** erreur que le compilateur a pris sur 1u1 de corriger
raisonnablemente

* BXTENSION * syntaxe permise propre a WATFIV. Cette syntaxe n'est
pas autorisée par les autres compilateurs FORTRAN
(FIG ou FTX).

Le compilateur WATFIV permet un certain nombre d'exten51ons de 1angage par rap-
port au langage FORTRAN IV.

* Par contre, il comporte quelques restrictions et 1ncompat1b111tes par rapport au
FORTRAN IV,

Pour plus de détails concernant l'utilisation de ce compilateur, on se reportera
& la notice "USER'S GUIDE WATFIV" publiée par le CIRCE.

156320 Compilateur FORTRANG1 et FQORTRANH étendu..

Selon les fonotlons & exécuter, les procédures utilisant ces compila-
teurs comportent une, deux ou trois étapes.

Ces étapes ont des noms imposés :

~ étape FPRT : compilation
- étape LKED : éditeur de liens :
- étape G@ : chargement et exécution.

Lt'appel de ces procédures se'fait a 1l'%side dfﬁne seule carte EXEC.

~ Procédures FTG1 et FTX. Ces procédures permettent de compiler,
charger et exécuter un programme F@ERTRAN.

Elles ne comportent gue 2 étapes car elles utilisent le loader
(chargeur) :

compilation (F¢PT)‘
chargement et exécution (Gf).
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Ltemploi du loader nécessite d'augmenter dfenviron 10K la place mémoire réservée
pour 1'étape GP.

Les noms des cartes DD (valeurspar défaut) incluesdans ces procédures pour les
fichiers usuels sont :

lecture des données sur cartes : FTOS5F001 et SYSIN (1)
impression des résultats : FTO6F001
perforation des cartes © 3 FTO7FO01

Les autres fichiers doivent &tre définis par des cartes DD.
Exemple dtutilisation : compilation et exécution d'un programme source FORTRAN
avec données sur cartes : ' '

// carte J@gB
//6EXBCHFTX , REGION. G= 150K
//FERE. SYSINLDDb *

‘programme source FORIRAN sur cartes

/ *
/6@ SYSINbDDb *

*données sur cartes

/*
//

Remarque : Au CIRCE la procédure FIG1 peut également &tre appelee
' © FORTRANG. Lt!appel se fera donc soit par :
//PEXECOFTG1,
soit par //LEXECLFORTRANG

- Procédures FTG1C et FIXC. Ces procédures permettent de compller un programme

FPRIEAN,
On & donc une seule étape (FERT) o

(1) ~ Remarque : Les procédures cataloguées ne peuvent pas contenir de cartes
TTTTTTTT //DDb* ou //DDDATA. Lors de llappel de ces procédures on
rajoute une carte DD remplagant la carte DD de la procédure
et définissant le flot d'entrée.

exemple : Si dans une procédure, on a la carte.
//FTO5FO0 1bDDbDBNAME =SYSIN

pour lire les domnées lors de l'exécution on
écrira :

//SYSINbDDb *




exemple : compilation simple d'un programme source FPRTRAN & 1l'aide du

= programme compilé mis sur cartes perforées)

// carte JﬁB
//bEXECHFTXC , PARM . FfRT= *DECK *
//F@RT .SYSINbDDD *

'programme FPRTRAN sur cartes

/*
/!

- Procédures FIGICL et FTXCL : Ces procédures permettent de compiler et effec-

compilateur H étendu avec demande en sortie du DECK (module objet

tuer le link-edit (&diteur de liens) dfun programme FORTRAN en

2 étapes :

- ‘compilation (F@RT) .
- edlteur de liens (LKED)

exemple compllatlon et link-edit d'un programme source FORTRAN

a l'alde du compllateur G1

// carte J@B
//QEXECHFTG1CL
//FFRT JSYSINLDDb*

‘programme FORTRAN suf cartes

V4
/

~ Procédures FTGICLG et FTXCLG : Ces procédures permettent de compiler, effec-
tuer le link edit et exécuter un programme source F@RTRAN.

On a 3 étapes :

~ compilation :(FERT) : : ...
- éditeur de liens (LKED)
-=-exécution (QF) - ;

les noms des cartes DD 1nclu@sdans ces procédures pour les flchlers usuels

sont ¢
lecteur des données ¢ FTOSFOO1 et SYSIN

impression des résultats : FTO6F001
perforatlog des cartes FTO?FOO1

Nous donnons en annexe/la llste des 1nstructlons de contrdle générées par le

systeme a 1llappel ‘de la procedure FIXCLG

exﬁmple d'utilisation : compllatlon, link edit et exécution d'un
programme source FORTRAN & llaide du compilatezur H etendu



3 =58

et avec données sur cartes : °

// carte J@B o
//bEXECHFTXCLG , REGIPV . Gf=200K
//FYRT . SYSINDDDb *

‘programme source FPRTRAN sur cartes.

/* :
//G# SYSINGDDb

*données sur cartes

/*
/4

-~ Procédures FIGHLG et FIXLG : Ces procédures permettent d'effectuer
le linK edit et llexéoution d'un programme déjd compilé (clest
~3~dire sous forme de "module objet'). On n'a donc que 2
étapes :

~ &diteur de liens (LKED)
- exécution (2.

exemple dtutilisagtion : link edit et exécution d'un programme
compilé en binaire (DECK) et mis sur cartes avec données
également sur cartes : (dans cet exemple la compilation
est supposée avoir été effectuée & l'aide du compilateur
H étendu) : -
// carte J@B ) I
/72@3139}TXLG,REGI¢N.G¢E1OOK
//LKED.SYSINpDDb *

.fprogramﬁe binaire sur cartes (DECK)

/*
/ /G« SYSINLDDL* - o
* dommées sur céffés (fichier SYSIN)
/*
/f

15 « % « Utilisation des procédures cataloguées CERL : '

Au CIRCE ces procéduves utilisent le compilateur C@BPL ANS.

Comme pour les procédures FﬁRIRAN, elles comportent soit une, soit
deux, soit trois étapes selon les fonctions a éxécuter et 1'emploi ou non du
loader.
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. Ces étapes ont des noms.imposés :

- &tape CPB ; compilation :
~ &tape LKED : éditeur de liens C e
~ &tape G ; chargement et exécution.

Ltappel de ces procédures se fait & 1l'aide d'une seule carte EXEC.
~ Procédure CBA (alias C@BPL) : Cette procédure utilise le loader et

ne comporte donc que les étapes de compllatlon (CEB) et de
chargement et exécution (GF). :

Les noms des cartes DD incluesdans la procédure et correspondant &
des fichiers usuels sont :

lecture de cartes : SYSIN
impression de résultats : SYSPUT

Pour les autres fichiers le DDNAME est le nom du flchlér'qui suit
1llexpression ASSIGN T¢ dans le programue C@BIL (exemple : SYSOOS,
. SYS006, ees)

exemple dtutilisation : programme source C@BPZL et données sur cartes.

// carte J@B
//EXECbCBAb, REGIﬁN.G¢~ZOOK
//C@B.SYSINGDDb *

programme C@BPL sur cartes

/* ,

/ /60 SYSTNGDDD*
donnéessur cartes

/%

//

~ Procédure CBAC : Cette procédure permet la simple compilafion dtun
programme CPBPL et comporte donc une seule étape (CPB).

exemple d'utilisition :

// carte J@B
//VEXECOCBAC
/ /C9B.STSINDDDL *

programme C@PBIL sur cartes

/*
//
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- Procédure CBACL : Cette procédure pemmet de compiler et d'effectuer le link

edit d'un programme source COBZL.
2 étapes : C¢B (compmlatlon) et LKED (llnk-edlt).

exemple d'utilisation : programme source COBQL et données sur cartes
// carte. J@B -
//bEXECHCBACL
//C@¥B.SYSINbDDb*. -
lprogrémme C¢B¢L sur cartes
. /*
/!

~ Procédure CBACLG : Cette procédure permet de compiler, d'effectuer le link-

edit et l'exécution d'un programme source C¢B¢L en 3 étapes (CEB,
LKED, Gd).

" Les noms des cartes DD 1nclussdans la procedure et.. correspondant &
des fichiers usuels sont :

<.

lecture de cartes : SYSIN
impression de résultats : SYSPUT

Pour les autres fichiers le DDNAME est le nom du fichier qui suit
Llexpression ASSIGN T¢ dans le programme C@BZL (exemple SYS00kL,
SYS005, SYS007 ees)

exemple d'utilisation: prégramme source C@BIL ét'ﬂonnées sur cartes :
(fichiers SYSIN, SYS006, SYS007)

// carte J@B
//bEXECbCBACLG , REGIZN=00K:
//C@B+SYSINDDDb *

lprogramme CPBZL sur cartes

JE o
"/ /6@ SYSINEDDb*
‘données sur cartes (fichier SYSiNy”
/*
/ /G SYS006bDDhL * |
ldonnées sur cartes (fichier SYSbOé?S
e - c ‘ .
//Gf +SYS007bDDb *
‘données sur cartes (fichier SYS007)
/*
//

5
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-~ Procédure CBALG. Cette procédure permet dteffectuer le link-edit et
ltexécution d'un "module objet'" obtenu par compilation dtun
programme source CPBZL 3 1l'aide du compilateur C@RFL ANS.
Cette procédure ne comporte donc gque 2 étapes :

- étape LKED (link=edit)
- étape GF (exécution).

exemple d'utilisation : utilisation d'un DECK COBOL (module
objet~binaire) :
// carte J@B
//OEXECLCBALG
//LKED., SYSINbDDb *
lprogramme binaire sur cartes (DECK)
/*
/ /G« SYSQ08DDD *
’ données sur cartes (fichier SYS008)
/*
/!

On trouvera on annexe des exemples variés d'utilisation de 1l'ensemble
de ces procédures cataloguées. (En particulier avec des données cons=
tituant des fichiers sur bandes magnétiques ou sur disques).

Autres procédures cataloguées : Il existe de nombreuses procédures catalo-
gueées autres que celles liees aux compilateurs et décrites dans les para~
graphes précédents.

Parmi ces procédures mises 4 la disposition des utilisateurs, certaines
sont spécifiques au systéme IBM 370 et d'autres spécifiques au Centre de
Calcul (procédures CIRCE).

Nous n'examinerons que les plus utiles & la gestion des fichiers qui sont
en fait des "procédures utilitaires' et qui seront donc décrites dans la
Ldme partie de cette note avec les programmes utilitaires.

'I1 slagit essentiellement des procédures suivantes :

SPRT/MERGE : permet le tri et la fusion d'enregistrements
(procédure IBM).

COMPRIME : permet la compression dfun fichier partitionné.
DUDUMP : appel du programme d'analyse de bande DUDUMP.

DUMPBAND  : appel du programme d'analyse de bande DUMPBAND.

EFFACE : suppression dlun fichier résidant sur disque
magnétique.
RESER : réservation de la place d'un fichier sur un

disque magnétique.
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lidme PARTIE : LES PROGRAMMES UTILITAIRES

. Nous avons rassemblé sous le terme de "programmes utilitaires" un
certain nombre de procédures et de programmes de servitude dont 1l'emploi _bar-
ticuliérement facilepermet d'effectuer trés rapidement la plupart des opéra~
tions courantes en gestion de fichiers (trl, fu51on, coplie, analyse des fi-
chiers, suppression des flchlers ooa)u

Y

Parmi ces."utllltalres" nous avons retenu les plus couramment em-
ployés dont nous donnons la liste ci-dessous én distinguant d'une part les pro=-
cédures cataloguées (bibliothéque IBM ou CIRCE) et d'autre part les programmes
de servitude de l'Operating System (0S) propres 4 l'ordinateur 370 IBM.

- Procédures cataloguées Wutilitaires'. Elles sont appelées par une seule carte
« - EXEC. Y

SPRT-MERGE : permet le tri ou la fusion d'enregistrements (IBM)

RESER ¢ °  permet la féservation d'une espace sur disque pour un
fichier (CIRCE)

CZMPRIME . permet la compression d'un fichier partitionné (CIRCE)

EFFACE : permet la suppress1on d'un flchler re31dant sur disgue
(CIRCE)
DUDUMP permet ltanalyse des caractéristiques des fichiers con-

tenus sur une bande magnétique (CIRCE)

DUMPBAND :  permet l'analyse et le listage des enregistrements
contenus sur une bande magnétique (CIRCE)

BETUTT : permet d'obtenir la table des matidres (VIZC) d'un dis-
que ou les caractéristiques d'un fichier particulier ,
ou la liste d'un fichier séquentiel ou de tous les
membres d'un fichier partitiomné.

~ Programmes utilitaires "SYSTEM". Ces programmes sont utilisés pour la main-
tenance et l'exploitation du systéme.

TEALIST : permet le listage de la VIZC, du DIRECTORY ou du
CATALZGUE d'une mémoire 3 accés sélectif (M.A.S.)

IEHPRAGM : permet de modifier ou d'effacer un fichier séquentiel
ou partitionné ou un membre d'un fichier partitionné

IEHMOVE permet la sauvegarde d'un fichier partitiomné sur bande
et son contraire.
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~ Programmes utilitaires "DONNEES". Ces programmes servent a créér,

TEBGENER
IEBPTRCH -
';EBCQEX :

IEBUPDTE :

TEFBR14 :

comparer, changer, dupliquer
des fichierse. TR

: permet la copie d'un fichier séquentiel sur

n'importe gquel support avec ou sans changement
d'organisation de tout ou partie du fichier.

permet le listage sur imprimante ou la perfo-
ration sur cartes d'un fichier séquentiel ou
partitionné avec ou sans changement d'organi-
sation de tout ou partie du fichier.

permet la copie de tout ou partie d'un fichier
partitionné.

permet . de créér et de mettre a jour des fichiers
séquentiels ou partitionnés.

permet de réserver de la place sur un disque
pour un fichier séquentiel. Permet également
dleffacer un fichier sur disque.

Dans cette note, nous fous limiterons & la description sommaire et
a l'emploi pratique des “utilitaires" qui présentent le plus d'in-
térét pour les besoins des utilisateurs du Service Hydrologique.
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1. TRI-FUSI@N- (SRT-MERGE)

1e1e Fonctione

I1 s'agit de la procédure cataloguée SPRT mise au point par IBM per-
mettant l'utilisation du “'programme P.S.M." (Programme Sort Merge)  dont les
principales fonctions sont les suivantes :

- trier des enregistrements (SERT) c'est-a-dlre 1es ranger selon un
ordre donné

- fusionner de 2 & 16 séquences'd'enregistrements (MBRGE). Les sé-
quences a traiter doivent avoir été tribomau préalable dans le méme’
ordre que celui désiré pour le fichier final de sortle et selon des
zones de contrdle identiques.

Les ordres de tri possiblessont l'ordre ascendant et l'ordre descen-
dant

exemple ordre ascendant en EBCDIC :

blanc o( + & * ) =/ , =ABC aea XYZ01234567809

le2e Contraintes.

l_gzi._gRI Le fichier d'entrée doit &tre séquentiel, bloqué ou non, com-
PoSE d'enregistrements de longueur fixe ou variable, situé sur n'im-
porte quelle unité.
Stil y a plusieurs fichiers d traiter en entree, ils peuvent gtre

concaténés.

La longueur dtun eﬁregistrement ne doit pas dépasser une piste (les
fichiers de travail étant:situés'sur:des unités & accés direct).

1e2.24 FUSI¢N Les flchlers d'entree peuvent ebre au nombre de 2 & 16. Ils
doivent &tre organisés séquentiéellement et contenir des enregistre-
ments de longueur flxe ou variable.

Les enreglstrements des flchlers d'entree d01vent dega gtre triés
selon llordre désiré pour le fichier de sortie final.

Tous les enregistrements doivent &tre du méme format ; les facteurs
‘de blocage peuvent &tre différents d'un fichier a l'autre mais dans
ce cas le plus grand doit correspondre au fichier nommé le premiers

1«3« Zones de contrdle et séquence de classement.

Les enregistrements sont classés selon une ou plusieurs "zone de con-

tréle® spécifiées par l'utilisateur.

La premiére zone spécifiée est appelée la zone majeure ;
Les autres zones sont appelées zones mincurgsSe



T1olte Mise

ety

Il peut y avoir un max1mum de 64 zones de ‘domtrdle. Elles peuvent
se chevaucher ou.étre contenues a l'intérieur d'autres zones de
contrdle. Il n'est pas nécessairé qu'elles .sojent contigus wmais
elles doivent &tre situées dans les 4092 premiers octets de l'en~
registrement.

Chaque zone peut atteindre 256 octets de long (mot de contréle).,_-

La figure 9 donne 1'exemple dtun mot de controle constitué de L
zones de contrdle.

Les mots de contr6le pour chague enreglstrement sont traités selon
1la séquence EBCDIC.

en oeuvre du Programme SPRT = MERGE (PeS.M.).

Pour exéouter le P.S.M. l'utilisateur doit écrire 2 sortes de cartes :

~ des cartes directives
b deS Cartes JICOL.

Les cartes directives sont traitées par le P.S.M.
Les cartes J.C.Ls sont traitées par 1! Operating System (0.S.).

En général 1l'appel au P.S.M. se fait & l'aide de la procédure S@RT.
D'autres possibilités d'appel sont possibles mais, elles ne seront
pas décrites dans cette note.

71.4.1.,Les~cartes’difectiveso

ToteTets Forme générale des cartes directives.

' ' Les directives sont des informations qui permettent

- de décrire le fichier d'entrée

- de fournir des renseignements concernant les
‘zones de contrdle sur. 1esquelles le trl ou la
fu51on seront réalisés.

Nous a'examinerons ici que les 3 dlrectlves les plus im~
portantes :

!

SPRT : fournit des informations concernant la zone de contrble et
la taille du fichier & traiter. Cette directive est uti=~-
lisée pour un tri (S@RT) ; elle ne doit pas &tre utilisée
pour une fusion.

MERGE : fournit des informations au sujet de la zone de contrdle
et de la taille du fichier & traiter. Cette directive sert
pour réaliser une fusion (MERGE) 3 elle ne doit pas &tre
utilisée pour un tri. :

END : signale la fin d'une.série de directives.
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La forme générale d'une carte directive est la suivante :

b zone d'écriture du nom de la b opérande b Commentaires

T directive
Colonne 1 ( & colonie 71) SR : Colonne 72

(blanc obligatoire) ‘ ‘ Lo : (colonne. suite)

- la carte commence obligatoirement par un blanc -

- la zone d'écriture du nom de la directive doit &tre la premiére
d'une carte directive. Elle ne peut dépasser la colonne 71. Elle
contient 1l'un des mots S¢RT, MERGE ou END.

~ la gone des opérandss est la seconde de la carte directive. Elle
comprend 1 ou plusieurs opérandesséparés par une virgule.
8i 1'écriture dépasse la colonne 71, la zone des opérandesdoit
débuter sur la carte ol est écrit le nom de la directive.
Chaque opérandeest défini par un mot-clé

, . . éme
mot-clé = (1re valeur, 2éme valeur, ... n ~ valeur)a

exemples: FIELDS = (1, 5, FL, A)
FORMAT = CH

- la zone commentaire est facultative et peut contenir toute infor-
mation désirée.

~ la colonne 72 est réservée 3 la demande éventuelle do cartes suites.
On y perfore alorsun caractére quelconque.

Une carte suite comporte 1hianc en colonne 1. Ltécriture du'para—

metre ou du. commentaire en cours doit débuter dans les colonnes
a 16,

Le nombre maximal de cartes sultes pour les dlrectlves SPRT et

MERGE est de 19

- colonnes 73 & 80 zone identificsatrice au choix de ltutilisateurs

Restrictions importantes :,

L'inclusion de blancs est interdite dans les opérandes,

les valeurs ne peuvent pas dépasser 8 caractéres,

les virgules et blancs servent de délimiteurs,’

chague type de directive ne- domt apparaitre gutune fOlS dans une
exécution de SORT~MERGE,

le nombre de cartes directives (y comprls les cartes suites) ne doit
pas depasser 33 -
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Directives S@RT ou MERGE :

La forme simplifiée la plus courante est :

DMERG

BS¢RT‘ FIELDS
) ou b
B

rd

il

(01,01, £1,51,p2,12, £2,52, +. «pbl,mbl, 26k, 561

1

FIELDS = (p1,m1,51,02,m2,82, ¢ 0 pbli,mbl,s6k4), FORMAT = £

: [,SIZE . y] LSKIPREC(1)= z]

(1) = Le

FIELDS :

FORMAT =

SIZE = y

paramétre SKIPREC ne peut &tre utilisé que pour un tri (SPRT)

Signification et codage des paramétres :

description des zones de contrdle (1 & 64). Les zones doivent
8tre décrites en ordre décroissant d'importance (majeures, mi-
NEUreS ees)

Quatre informations doivent &tre fournies pour décrire une zone
de contrdle des enregistrements d'entrée :

début de la zone de contrdle de l'enregistrement. Il s'agit de
la position de la zone a l'intérieur de l'enregistrement logthue

t{en octets et en tenant compte éventuellement du compteur d'en-
registrement). ' '

longueur de la zone de contrdle (en octets). é 256 octets.

: format des enregistrements dans ia zone de contrdle. Ce para=

métre est codé de la fagon suivante :

CH : caractéres EBCDIC non signés
FL : flottant, signé’
FI.: entier, signé.

séquence désirée :

A : séquence ascendante .
D : séquence descendante

f Ce paramétre optiomnel peut &tre utilisé si toutes les zones
de cohtrdle ont le méme format.
f est alors codé comme dans le paramétre FLELDS (voir ci~-dessus)

~ Pour un tri (S@PRT) nombre d'enregistrements du fichier & trier
- Pour une fusion (MERGE) nombre total d'enregistrements pour
tous les fichiers d'entrée a fusionner.

8i y est un nombre estimé, la valeur doit &tre précédée du
caractére E (SIZE = Ey).
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SKIPREC = z Ce parameétre ne peut &tre utilisé que pour un tri. Il
donne le nombre z d'enregistrements du fichier d' entrée
que l'futilisateur veut ignorer avant de commencer le trai-
tement.

Exemples_d'écriture :

]

b SPRTLFIELDS = (73,6,4,79,2,A), FORMAT = CH, SIZE = 270
ou

b S@RTLFIELDS = (73,6,CH,A,79,2,CH,A), SIZE = 270

i

Directive SPRT (il s'agit d'un tri)
Opérandes FIELDS et SIZE :

Pour ces 2 cartes, on a 2 zones de contrSle décrites : la pre-
miére ou zone majeure commence au 73éme octet de 1l'enregistrement
et s'étend sur 6 octets ; élle contient descaractéres EBCDIC. La
deuxiéme ou zone mineure commence au 79éme octet de l'enregistre=-
ment, s'étend sur 2 octets, contient des caractéres EBCDIC.

Le tri sera effectué en ordre ascendant. Leé nombre d'enregistre~
ments du fichier d'entrée est de 270.

b MERGELFIELDS = (73,8,CH,A), SIZE = E80

Directive MERGE (il s'agit d'une fusion)
Opérandes FIELDS et SIZE :

Une zone de contrdle est décrite ; elle commence au 73éme
octet des enregistrements et s'étend sur 8 octets, contient des
caractéres EBCDIC. La fusion est & réaliser en ordre ascendant.

Le nombre d'enregistrements des fichiers d'entrée est estimé & 80.

Teba a3, Dlrectlve END. Cette directive doit 8&tre utilisée quand les prom
grammes utilisateurs sont dans le flot dtentrée.
Elle ne contient aucun opérande et- doit &tre placee apres toutes les
autres cartes dlrectlves :

b0
lebe2. Les cartes JCL.

Une étape faisant appel au P.S.M. contient généralement une carte
EXEC et des cartes DD relatives aux fichiers utilisés.

Telta2.1a Carte EXEC. Elle fait 1l'appel au P.S.M. et est de la forme :
//nomd * étapebEXECLSPRT

Tele2e2. Cartes DD. Les cartes DD suivantes sont & fournit

~ carte //SPRT.SPRTIN ...

Cette carte définit le fichier d'entrée pour un tri. Elle
n'est pas nécessaire pour une fusion seule.
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8i le fichier d'entrée est le résultat d'une concatenatlon, l’utl-
slisateur doit appllquEr les regles sulvantes :

o RECFM doit &tre le méme pour tous les fichiers con-
caténés

. BLKSIZE peut varier, mais le fichier ayant le plus
grand parametre de llocage. (BLKSIZE)
doit étre nomme dans la premlere carte DD.

Les performancas du trl sont augmentees si les enreglstrements
sont blogués. :

exemples d'écriture de la carte SPRTIN :

// SPRE.SPRTINGDDR*

‘Le fichier d'entrée est sur cartes et situé dans le flot d'entrée.
//SPRT . SPRTINGDDLDSN=WRR 1358 . RFCHEMAR . FICH 1, DISP=ILD, .
// . UNIT = 3330-~1, VOL = SER = PP3330

Le fichier dlentrée est sur disque 3330

-~ Cartes SPRT.SZRTINun.

Ces cartes déerivent les caractéristiques de fichiers d'entrée
- pour une fusion. Elles ne sont pas utiles pour un tri.

_ nn : nombre compris entre 01 et 16. Ces numéros doivent &tre don-
' nés en ordre croissant. On ne peut pas sauter de numéro.

Le fichier ayant le plus grand blocksize doit &tre défini par

© SPRTINOT..
Le format d'enregistrement doit etre le ménie ‘pour tous les flchlers
d'entrée. La longueur de 1'enregistrement Logique d01t également
&tre la méme pour tous les fichiers d'entrée.
Si les enregistrements sont de longueur variable, la taille 1la
plus grande doit &tre affectée au fichier SPRTINO1.

exemple de cartes SPRT.SPRTINnn : S
' //SPRT . SPRTINO 1bDDb* .

fcartes données ‘Ter flchler o

/%

//S@RT SPRTINOZDDL *

y | cartes données 28me fichier -
%*

//S@RT . SPRIINO3LDDb *

| cartes données 3éme fichier

/a:

Dens cet.exemple, il y a.3 fichiers d'entrée sur cartes a fusionner.
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- Cartes SPRT.SPRTWKnn

Ces cartes décrivent les caractéristiques des fichiers utilisés
pour le stockage intermédiaire des enregistrements a trier. Ces
fichiers sont inutiles pour une fusion seule.

Ces fichiers sont séquentiels et situés sur disque.

Nous examinerons dans le paragraphe 71.4.3. la fagon de calculer
l'encgmbrement de ces fichiers de travail (calcul du paramétre
SPACE) .

nn : nombre compris entre 01 et 32. L'ordre des cartes doit &tre
tel que les numéros soient cr01ssants. I1 ne faut pas sauter
de numéros.

exemple de cartes S@RT.SPRTWKnn :

//SERT . SPRTWKO 1bDDLUNIT=3330, SPACE=(TRK, (5,1) )
//SPRT . SPRTWKO2bDDbUNIT=3330, SPACE=(TRK, (5,1) )
" //SPRT . SPRTWKO3bDDbUNIT=3330, SPACE=(TRK, (5, 1), )

Carte SPRT.SPRTFUT.

Cette carte décrit les caractéristiques du fichier dans lequel les
enregistrements triés ou fusionnés sont placés.

Les performences du tri sont augmentées si les enreglstrements du
fichier de sortie sont bloqués.

exemples d'écriture de carte SPRT.SPRTYUT :

//SERT - SPRTPUTLDDLSYSPUT=A

dans cet exemple le fichier de sortie est imprimé.
//s¢RT.s¢RT¢UTbDDbSYS¢UT-B T

dans cet exemple le flchler de sortie est sur cartes perforées
/VS¢RT S¢RT¢UTbDDbUNIT~3330 DSN-&&F1 DISP=(NEW,PASS),
//  SPACE=(TRK, (10,5) )
‘dans -cet exemple le fichier de sortie est sur disque ; il est tem~

poraire et passé & 1l'étape suivante.

1

Carte SPRT.SYSIN.

Cette carte sert & introduire les cartes directives du PeS.M. dans
le flot d'entrée du travail

exemple :

//S@RT «SYSINbDDb*
bSﬂRTbFIELDS_(1 13,4 CH A), SIZE = EEOOO
bEND

/*
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1elte3e Calcul de 1'encombrement des fichiers-de-travail. (txri)

Le nombre de pistes requises pour effectuer le tri des enregistre-
ments d'un fichier est domwé par ko formule sulvante.:

s L
T=xmw-m "3

nombre de pistes requises pour l'ensemble des fichiers
de travail. . :

nombre ‘de fichiers de travail ; ce nombre doit &tre
compris entre 3 et 6.

S = nombre exact ou approché d'enregistrements du flchler
dtentréc. ‘

o
=
3
il

‘N

it

B
K = T avec ¢

B
L

12000 pour les disques 3330

.longueur en octets de chaque enregistrement
du fichier d'entrée. Pour des enregistrements
de longueur variable, L est la longueur maxi-
malea

nou

. On ne conserve que la partie entiére de K ; si le calcul
donne K = O, on prendra K = 1. '

Ltutilisateur peut demander jusqu'da 6 fichiers de travail. Le nom-

bre T de pistes calculé doit &tre réparti d'une maniére égale
entre les fichiers.

1e5. Exemples d'utilisation du programme de TRI~FUSION.

1e5.7« exemple d'utilisation pour un trie

, . Soit.& trier des enreglstrements de pre01p1tatlons journaliéres sur
cartes (modele gRSTEM - C@H 101) avant traltement par un programme
- dans une é&tape -bltérieure.

-~ calcul de 1l'encombrement des fichiers de travail :

supposons que le nombre estimé de cartes a trler soit de 2000. On
désire utiliser 3 fichiers de travail. ’

La formule du paragraphe 1.4.%. donne comme nombre de pistes requises
T pour les fichiers de travail.

2000 x 3 £

T="950%2 *°~

26
On prendra donc 9 pistes pour chague fichier de travail.

-~ zones de contrdle.

On désire effectuer le tri sur les 13 premiéres colonnes (numéro de
station, année, mois, quinzaine) en ordre ascendant.
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On aura donc :

// carte J¢B

//TRIPEXECHS@ERT

//SPRT . SPRTINDDDb *

4?5;;%;;.6éﬁ‘%6%°é trier

/*

//SPRT  SYRTFUTLDDLUNIT=3330 , DSN=&PJ , DISP= (NEW, PASS) ,
//  SPACE=(CYL,(1,1),RLSE),DCB=(RECFM=FB, LRECL=80, BLKSIZE="12800)
/78¢RT.S¢RTWKO1QPDQUNIT=3330,SPACE:(TRK,(9,1) )
//SPRT . SYRTWKO2bDDbUNIT=3330, SPACE= (TRK, (9, 1) )
//SPRT  SYRTWKO3LDDLUNIT=3%30, SPACE=(TRK, (9,1) )
//S@RT . SYSINLDDD *
bSPRTLFIELDS=(1, 13,CH,4) , SIZE=E2000

LEND

/*

étapes suivantes

Dans cet exemple, les cartes trides constituent le fichier temporalre &PJ qui
est mis sur disque avec un facteur de blocage de 160 et qui sera reprls dans
une étape ultérieure du J@B. 4

En sortie sur imprimante si Ll'exécution du tri a été correcte, le systéme ré-
pdte les spécifications des cartes directives et donne les nombres exacts d'en=-
registrements du fichier d'entrée (IN) et du fichier de sortie (OUT) .

Les messages donnant ces indications sont de la forme :

SV O COOROOSOOSCOISONEDIRS

IGHO70I - FILE SIZE = 2000 SPECIFIED
IGHOLSI - END S@RT PH

IGHOLOT ~ SKIP MERGE PH ,
IGHOS4T ~ RCD IN 1981,0UT 1981
IGHO52I - END OF SORT/MERGE '

Dans cet exemple 'le nombre estimé d'enreglstrements a trier est de 2000 et le
nombre exact est de 1981.

1s5.2. exemple d'utilisation pour une fusion.

Supposons que pour effectuer une mise & jour,; on désire fusionner le
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fichier &PJ de l'exemple précédent et un fichier identique de pluviométries
Jjournaliéres déja créé dens un JOB précédent et mis sur bande magnétique et
dont le DSN est PJFICHT.

Il est donc nécessaire que le fichier PJFICHY contienne des enregistrements
identiques & ceux de &PJ et triés selon le méme ordre.

Supposons que le fichier PJFICH1soit constitué d'environ 40000 enregistrements
et que ses caractéristiques soient les suivantes :

DSN = PJFICH1
RECFM = FB
LRECL = 80
BLKSIZE = 8000

numéro de la bande support : SER = 100000. On suppose que ce fichier est le
%éme de la bande qui posséde des labels standards IEM.

On aura en partant du fichier d'origine :

// carte J@B
//TR1bEXECDSERT

s re étape (voir exemple précédent)

I/*

//FUS ToEXECLS@ERT

/VSQRT.S¢RTINO1EPDQUNIT=3530,DiSP=¢LD,DSN:&PJ

//S@RT « SPRTINO2bDDUNIT=BD16, DISP=(#LD,KEEP)

// V@L=SER=100000, LABEL=(3,SL) , DSN=PJFICH1,

//. DCB=(RECFM=FB,LRECL=80, BLKSIZE=8000)

//S@RT « SPRTPFUTHDDLUNIT=BD 16, DISP=(NEW,KEEP, KEEP) ,

//  DSN=PJFICH2,LABEL=(1,8L)s .

//  DCB=(RECFM=FB, LRECL-SO BLKSIZE~12800)

//SPRT. SYSINbDDb* '
BMERGEDFIELDS=(1, 13,CH,A) ,SIZE=E42000

BEND o

// - S

Dans cet exemple le fichier résultant de la fusion a pour DSN.: PJFICH2 et
il comsiituele ler fichier d'une bande qui sera attribuée & l'utilisateur.

Ce nouveau fichier mis a jour a un facteur de blocage de 160 au lieu de 100
pour le fichier PJFICH1.

On remarquera dans cet exemple que le premier des 2 fichiers a fusionner
nommé par SPRTINOT est celul .qui a le plus. grand blocksize clest-d-dire le
fichier &PJ (BLKSIZE = 12800). ‘

En sortie sur imprimante si 1l'exécution de la fusion a été correcte, le sys-
teme répéte les spécifications des cartes directives et donne le nombre exact
d'enregistrements du fichier de sortie. Les messages donnant.ces indications
sont de la forme :

IGHOS4T ~ RCD IN . ,OUT 43628
IGHO52I ~ END OF SORT/MERGE
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2. Réservation, Compression, Suppression d'espace sur disque

Ces opérations peuvent ‘&tre réalisées a 1'aide des procédures catalo~
guées RESER, COMPRIME et EFFACE prdpres au CIRCE et des programmes utilitaires
IEFBR14 et IEHPRﬁGM de la blbllotheque IRM.

2.%. Réservation de place sur disgue.

2e101e Fichier partitionné. Il s'agit par exemple de ¢réér une biblio-
.theéque de programmes mis sur disques et constituant un fichier parti-
tionné. On utilise alors la procédure RESER..

2¢101s1e Procédure RESER : Cette procédure réserve sur le volume dé-
siré la place du fichier partitionné nécessaire au stockage ultérieur
des membres de ce fichier.

Son emplod est trés simple puisqu'il suffit d'une seule carte EXEC :

//RIbEXECHRESER,, FICHLER= 'par ', UNLIT="pare ', VPLUNE=pars, |
//  PLACE=parh

avec : par 1 = nom du fichier partitionné selon les conventions CIRCE
‘ (voir 3éme partie chapitre 7  paragraphe 702e1)

3330 pour les unités 3330-1

par 2 *3330-1 pour Lles unités 3330-11

1

type dlunité :
par 3 = nom du volume choisi (ex : RES301 e..)

par 4 = nombre de pistes & réserver (allocation primaire)

1'allocation secondaire sera 15 fois 1 piste (cette allocation se
fera lorsque toute l'allocation. primaire sera. epulsee dans la mesure
de la place encore dlsponlble sur le volume). En plus 16 emplacements
de 256 octets seront réservés pour le DIRECTORY permettant le stoc=
kage d'environ 128 noms -de membres. .

exemple : On désire réserver 10 pistes sur le volume RESZ04 pour le
fichier partitionné dont le DSN est WRR1358.RPCHEMAR.FICH1

- // carte JagB. ,
/7E1bBXECbRESER FICHIER_'WRR1358 RQCHEMAR.FICH1'

// V@LUME=RES304, UNLT='33%30-1', PLACE=10
S/
Dans cet exemple, on réserve 10 pistes d'aliocétioﬁ ﬁri-

nmaire, 1 piste d'allocation secondaire et 16 blocs de 256
octets pour le directory.

On obtient sur le fichier d'édition SYSPRINT le message suivant :

SYSTEM UTILITIES oe.oe IEHPROGM
UTTLITY END
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En cas d'anomalie, on obtient dans le SYSMSG :
-~ soit : SPACE NOT AVAILABLE : il n'y a pas assez de place dise
: : ponible sur le volume choisi.
- soit : DUPLICATED NAME ON THE VOLUME : le nom choisi pour le
fichier partitionné existe dé&ja
sur le volume considéré.

2eTe1s2. Création d'une bibliothéque de programmes.

Supposons que l'on désire créér une bibliothéque de programmes FORTRAN
ou COBOL sur disque.

On peut effectuer la compilation et le.link-edit par utilisation des
procédures cataloguées FTXCL (programmes FORTRAN) ou CBACL (programmes
COBOL). Ces procédures donnent le "load module" (programme compilé et
1inké) qui constitue un fichier défini par la carte //LKED.SYSIM@D DD.

Ensuite chaque load module ainsi sauvegardé constituera un MEMBRE d'un
fichier partitionné créé auparavant & l'aide de la procédure RESER.

Ce fichier partitionné constitue alors une bibliocthéque de programmes
directement executables (clest-a~dire au niveau de 1'étape GF).

Soit par exemple WRR13580R¢CHEMAR.FICH1 1e DSN du fichier partitionné
créé par la procédure RESER dans un J@B précédent (voir parage 2«17«
1¢) et devant constituerla bibliothéque de programmes (sur disque
RES304) Soit P301 le nom de membre que l'on attribue au load module du
programme source rce FORTRAN PPH301 que l'on désire placer dans cette bi-
bliothéque. On procédera de la fagon suivante :

// carte J¢UB

/ /B pEXECHFTXCL

/VFﬁRT.SYSINbDDb*

programme source PPH- 307 (FURTRAN) sur cartes

/*
//LKED. SYSIM@DbDDbUNIT=3330~1, VPL=SER=RES 304,
// DISP=@LD,DSN=WRR1358,RECHEMAR.FICH1(P301)

L'utilisation ultérieure de ce programme se fera par le paramétre PGM
de la carte EXEC et référence & la bibliothéque & l'aide d'une carte

//STEPLIBbDD oes.. si définition au niveau de 1'étape
//JYBLIB bDD esees Si définition au niveau du J@B.
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exemple : utilisation du programme PZH301. mis .sur dlsque avec
données sur cartes. -

// carte J@B

.+ //BIbEXECHPGM=P301, REGION=90K

/:k

//STEPLIBbDDbUNIT=3330~1, VOL=SER=RES30k4, DISP=OLD,

//  DSN=WRR1358.RICHEMAR.FICH1
//FTO5F001bDDb *

données sur cartes

//BTO6FO0 1bDDbSYSPUT=A, DCB= (RECFM=VBA , LRECL=137,, BLKSIZE=1922)
//FTO7FO0 1bDDbSYSPUT=B

/* ' .

/o

Notons gque 1'appel du programme parle paramétre PGM de la carte EXEC
nécessite de préciser les fichiers 5 (lecture de cartes), 6 (sortie
sur imprimante) et 7 (sortie de cartes perforées). Les cartes DD
correspondantes ne sont pas, en effet, généréaespar le systéme comme
c'est le cas lorsque l'on utilise une procédure cataloguee du type
FIXCLG.

2ele2a Fichier

séquentiel : on utilise le programme utilitaire IEFBR1k4.

Le programme IEFBR14 est un programme de la blbllotheque -du systéme.
Pour 1'utiliser on demande son chargement en mémoire par le paramétre
PGM de la certe EXEC. ﬂ A ,

I1 suffira de préciser dans une carte DD les caractéristiques du fichier
~ 1} pour lequel, on désire, réserver de.la place et 1e nom du volume sur
- Lequel se fera cette reservatlon.‘a

exemgle

On désire réserver 5 pistes sur le disque RE8304 pour y placer
le fichier séquentiel dont.le DSN est WRR1358 R¢CHEMAR,FICH2

e On procedera de la fagon sulvante {

Dans ce

// carte J¢B‘
 //BE1bEXECDPGM=TEFBR 14
//PDTbDDbUNTE=5330~1, DISP=( , KEEP, DELETE) ,
.// - UPL=SER=RES30k4, DSN=WRR1358 . RICHEMAR. FICH2,
// SPACE=(TRK, (5,1) )

cas, on réservera 5 pistes d'allocation primaire et une piste

d'allocation secondaire.
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2.2. Compression d'un fichier partitionné.

Au cours de remplacements successifs de membres existants d'un fichier
partltlonne le systeme perd la place des anciens membres sur disque. On est
alors amené & comprimer le fichier pour recuperer toute la place inutilisée.

Pour réaliser cette operatlon; partlcullerement intéressante pour la
gestion de bibliothéques de programmes, on utilise la procédure cataloguée

CEMPRIME (procédure CIRCE).

L'appel & cette procédure se fait par une seule carte EXEC :

//C ToEXECLCPMPRINE,, FICHI ER="par1' ,UNIT="par2" , VPLUME=par3

avec par 1 = nom du fichier partitionné

par 2 = type d'unité : = 3330 pour les unités 3330-1
3330=~1 pour les unités 3330-11

rar 3 = nom du volume sur lequel réside le fichier partitionné

exemple : On désire comprimer la bibliothéque WRR1358 RECHEMAR . HYDRZM

résidant sur RES302,

On procede de la fagon sulvante :

// carte J@B |

//C TbEXEChCAMPRIME, FICHIER='WRR1358 . ROCHEMAR. HYDREM !

// UNIT='3330-1', VZLUME=RES302

/o

2.9+ Suppression de tout ou partie d'un fichier.

2e3+1. Suppression d'un fichier séquentiel ou partitiomnné résidant sur
disgue,
Si on désire supprimeér un fichier sedﬁentlél ou partitionné du dis-

que ol il réside on peut utiliser la procédure EFFACE {procédure
CIRCE)

:L'appel se fait par une carte EXEC du type :

//F1OEXECYEFFACE, FICHLER="par1? ,UNIT='par2' , VPLUME=par3

avec par 1 = nom du fichier a supprimer

par 2 = type d'unité : 3330  pour les unités 3330-1
3330-1 pour. les unités 3330-11

nom du volume sur lequel réside le fichier. La
valeur par défaut de ce paramétre est PP3330

1l

' Qar'B

exemple : On désire supprimer le fichier WRR1358.RZCHEMAR.FICHT
résidant sur RES304.
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On procéde de la fagon suivante :

// carte J@B

/ /GAMELEXECEEFFACE, FICHIER= *WRR 1358 . RECHEMAR FICH1",
//  VOLUME=RES30L,UNLT='3330-1"

/o -

. On obtient dans la liste éditée du fichier SYSMSG :

WRRT1358 « RICHEMARFICHT eeececcvecevenseeese DALETED

24342+ Suppression d'un membre d'un fichier partitionné.

Si on désire supprimer un membre d'un fichier partitionné, on utilise
le programme utilitaire IEHPRIGM.

Ce programme a plusieurs fonctions, il permet de :
| ~ Supprimer un fichier séquentiel ou partitionné ou un membre
dtun fichier partitionné.

- Renommer un fichier séquentiel ou partitiomné ou un membre
d'un fichier partitionné.

- Mettre dans le catalogue le nom d'un fichier séquentiel ou
partitionné. ‘

- Réserver de la place sur M.A.Se. pour un fichier séquentiel ou
partitionné.

L'emploi de ce programme nécessite 2 sortes d'instructions :

a) instructions du langage de contrdle du systéme d'exploitation
(JeCeLa) \
‘- carte J¥B usuelle -
- darte‘EXEé s SRR c s
/YEEXEQEPGM=IEHPRQGM
- carte définissant le fichier des messages du programme
IEHPRIGM
: /73YSPRIN$§DD§§YS¢UT=A

- carte DD définissant le type dlunité et le vom du volume sur
lequel IEHPRZGM va travailler :

//DD1EPD§§NII&xxxx,V¢L=SER=xxxxxx,DISP=¢LD
b} instructions de contr8le spécifiques & l'utilitaire IEHPRZGM :
Ces instructions sont annoncées par la carte //SYSINLDDb®

Elles sont dont pérforées sur cartes

Pour la suppression d'un membre d'un‘fichier partitionné (ou dtun
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v//DD1bDDbUNIT—3330 VQL:SER~SETOOZ DISP=gL.D"

UTILLTY END
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fichier séquentiel) 1l'instruction de contrdle est la suivante :

b SCRATCHbDSNAME=par, gl=par2=par3,MEMBER=park

avec par 1 = nom du fichier partitiomné
par 2 = type dlunité«f 3330 pour les unités 3330~1
33301 pour les unités 3330~11

par 3 = nom du volume sur lequek réside le fichier.

par;#\: nom du membre dans le cas d'un fichler partitionné.

exemple : T
On désire effacer le membre SP1 du fichier WRR1358.RZCHEMAR.

FICH1 résidant sur SET002. On procéde de la fagon suivante :

// carte J@B
//GLEXECHEGM=TEHPRIGM
/VSYSPRINTbDDbSYS¢UT—A

/VSYSINbDDb*
EﬁCRATCHQPSNAME:WRR1358.R¢CHEMAR.FICH1,V¢L=3330=SET002,MEMBER:SP1
/* ‘

/7

On obtient.sur le Tichier SYSPRINT le résultat.suivant :

SYSTEM SUPPPRT UTILITIES eeeeesesssee IEHPRAGM"
SCRATCH DSNAME=WRR1358.RFCHEMAR.FICH1, V@L=3330=SET002,,MEMBER=SP1
N@RMAL, END ¢F TASK RETURNED FR¢M SCRATCH . - .-

§

™

Pour effacer un fichier en fin de J@B, il est preferable dtutiliser
le paramétre DISP = (OLD, DELETE) dans la carte DD qui définit le
fichier.

"Le scratch prendra effet & la fin de 1'étape contenant la carte DD.
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5« Analyse du contenu des supports magnétiques.

Il est trés important de pouvoir analyser le contenu d'un support ma-
gnétique pour connaftre le nom, les. caractéristiques et ltorganisation des fi-
chiers qu'il contient et éventuellement de pouvoir lister sur imprimante les
enregistrements. ’ :

Pour ces dpératidns, l'ﬁtilisateur du CIRCE diépose des procédures
cataloguées DUDUMP et DUMPBAND (CIRCE) pour l'analyse des bandes magnétiques
et de la procédure BZTUTI et du programme utilitairé IEBPTPCH pour les disques.

A ces utilitaires, il convient d‘'ajouter le programme IEBGENER qui
permet la copie simple sur imprimante de tout fichier séquentiel ou d'un membre
dtun fichier partitiomné. Ce programme’ IEBGENER sera décrit dans le chapitre 4
relatif aux copies de fichiers.

Yele Analyse d'une bande magnétique.

3.71.1. Caractéristiques et organisation des_fichiers contenus sur la bande

(DUDUMP) »

L e L ead

Les céractéristiques et Llorganisation des fichiers contenus sur une
bande sont obtenussd l'aide de la procédure DUDUMP mise au point par le

CIRCE. "
La mise en oeuvre de cette procédure se fait de la fagon suivante

cas général : appel par une seule carte EXEC

.. // carte J¢B.usu§11e.

R ‘/7D1§EXEC§PUDUMP,ID;nnnnnﬁ
L . SR

avec nnnnnn = numéro de la bande 4 analyser.

Bens le cas particulier ol 1l'on ne connait pas le numéro de la bande (par
exemple lorsque celle ci est attribuée dans le méme JOB au cours d'une
étape précédente) on procéde alors de la fagon suivante :

On ajoute une carte DD complémentaire G.DDTAPE DD ...
Dans laguelle, on utilise le pmramétre REF pour faire
référence & la carte DD qui définit le fichier qui a
donné lieu.d l'attribution de la bande que 1l'on désire
analyser ‘
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exemple - i
//'cérte J¢B usuelle
//E1OEXECLFTXCLG

~ étape E1

eweSsasensase

/G FTOBFOO 1bDDbUNIT=BD16,DISP=(NEW, KEEP, KEEP) ,
//  V@L=(,RETAIN),DSN=FICH1,DCB= «s..

e . _
//D’!bEXECbDUDUMP

/6. DDTAPEbDDbV;JL:REF_ .E1.G¢ FTO8F001

/*

V4

i

Cette procédure donne en sortie sur imprimante les renseigne~-
ments suivants @

en t&te, le message : A
*#4 TYAMEN DE LA BANDE nnnnnn ***
, —v-

numéro de
la bande

‘ensuite si la bande contlent des 1abels standard IBM H

- le label de volume clest-d~dire le numéro de la bande
V@L=SER=nnnnnn

Pour chaque fichier contenu Sur la bande :

~ les labels de début du flchier avec les valeurs des paras
meétres suivants :
DSN
* RECFM
LRECL
" BLKSIZE
DEN

- une Tape Mark :

~ le contenu du fichier avec @

1le nombre de blocs

la Longueur du bloc le plus grand (en
octets) |

1la longueur du bloc le plus petit (en
octets)

~ une Tape Mark
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.. = les labels de fin de fichler avec :

" le nombre de .blocs -
la date de création

= une Tape Mark

En fin d'analyse (dernier fichier) on a reproduction-de’iaxTépe Mark
de fin d'enregistrement et impression du message suivant :

*¥¥ FIN DE L'EXAMEN DE LA BANDE nnnnnn *#*

Remarque 1mportante :

Lorsque l'on utilise la procédure DUDUMP, la bande ntest pas rebo-~
binée en fin d'exécution. Il est donc conseillé dleffectuer cette
opération en derniére étape d'un J@B.

301026 Impréssioﬁ des enregisﬁrements contenus sur une bande (DUMPBAND)

Cette impression peut &tre obtenue vapidement et simplement en uti~
lisant la procédure DUMPBAND (procédure CIRCE).

La mise en oeuvre de cette procédure se fait par appel & l'aide d'une
carte EXEC et avec la possibilité dlavoir différentes options :

// carte J¢UB usuelle
//D ToEXECLDUMPBAND , UNIP=par1,#PT="par2 !, ID=pay3

+ autres parametres éventuels

4

avec par 1= type d'unlte bande (par defaut BD16)

par 2 = optlons :
¢PT 'N, HEXA I, BAD S'

N : nombre 1nfer1eur ou égal a 999999 1nd1quant le nombre
: d'enreglstrements physiques (blocs) des:Lres.. Option
par défaut : dout le fichier.

HEXA : indique que la weprésentation sera hexade01male-0ptlon
par défaut : caractéres.

I : nombre 1nfer1eur ou égal a 999 1nd1quant le nombre maxi-
: mam d'enregistrements incorrects ‘consécutifs que l'on
tolére avant llarrét du programmes
Option par défaut : 10

BAD : on liste les seuls enregistrements incorrects. tption
par défaut : tous les enregistrements corrects ou incor-
rectse. ‘ ' ’
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S : nombre inférieur ou égal a 999999 indiquant le bloc
a partir duquel commence le listage.
Option par défaut 1.

Attention : - les 2 labels de début et les 2 labels de fin d'un fi-
‘ chier sont considérés chacun comme un.bloc.
Par contre le label de VOIﬁme n'est pas pris en consi=-
dération.

- Tous les paramétres contenus dans @PT sont repérés
par leur position, donc toute opération par défaut
doit 8tre mentionnée par la virgule de séparation.

e par 3 = numéro de la bande. Lorsgue l'on ne con=
nait pas ce numéro (fichier créé dans
une étape précédente et mis sur une bande
nouvellement attribuée) on peut opérer
comme pour la procédure DUDUMP (parage3.
1a1s) en utilisant une carte complémen~ -
taire GF.DDTAPE et en faisant référence
& la carte DD correspondant au fichier
ayant donné lieu & ltattribution -de la.
bande & examiner.

On peut avoir d'autres sous-paramétres au niveall -
du paramétre ID. En particulier, on peut donner
des précisions sur le DCB (conversion, parité,
densité ..e). Dans'ce cas ces paramétres sont mis-
entre quotes. : :

exemples d'utilisation.

exemple Te

// carte J¢B ‘usuelle

//DTbEXECHDUMPBAND , ID= 103345,;191'— 1100, HEXA, |, , 10"
/f

On analyse la bande %bS}#S'éﬂ'impflmént en sortie 100 blocs & partir
du 11éme et sous forme hexade01maleow

- Tous les enregistrements. sont 1mpr1mes sauf .dans le cas, ol il y au-
rait plus de 10 enregistrements -incarrects consécutifs.

// carte J@B usuelle
//D1bEXECLDUMPBAND , UNIT=BDE7 , ¢PT- ,,,,2999' ID—'009761,
// DCB=(TRTCH=ET,DEN=2) =

//

On analyse la bande 009761 (bande & 7 canaux) on imprime ce qu'il y
a sur cette bande en représentation EBCDIC & partir du 3000éme enre~
gistrement physique.
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// carte J@B usuelle
//D1pEXECLDUMPBAND, #PT= ! ,HEXA, , BAD', IB=103345
// '

On imprime en hexadécimal, les enregistrements physiquement incorrects

3e2. Analyse du contenu d'un disque.

Un dlsque,a la différence d'une bande, est en général utilisé par
plusieurs utlllsateurs. S

I1 est donc intéressant de pouvoir imprimer la table gem, i

tiéges
(VT¢C) d'un disque et également les listes des fichiers qu

contiente.

La liste VIEC est réalisée & . 1taide de la procédure CIRCE : B@TUTI,
les listes des fichiers sont réalisées par le programme utllltalre standard
IBM : IEBPTPCH

3.2.1. Liste de la VIgC (table des matidres) d'un disque.

On utilise la procédure BQTUTI gui est appelee a l'aide d'une
carte EXEC.

// carte J@FB usuelle
//bEXECDBPTUTT,, PARM=par1, V="SER=par2",U="par3' ,D='park!
// | : '

_par 1 : mot clef deflnlssant la fonctlon demandee :

PARM = VIY@CS donne la llste.51mp1e cltest-ad=dire sans la
liste des membres des fichiers partitionnés.
Pour chaque fichier .du volume, on obtient en clair :

1le DS@RG

le RECFM

le BLKSIZE

le LRECL

le nombre 4!'EXTENTS (exten51ons-allocat10n secondaire)
la date de création

1l'emplacement physique du fichier sur 1e volume
1l'allocation faite pour ce fichier

la place réellement utilisée. . - R

VT@CD donne la mémé liste avec en pius pour les
fichiers partitionnés le nom des membres apparte-
nant a ce flchler.

PARM

i
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par 2 : nom du volume pour lequel, on demande la liste VTEC
exemple : V = 'SER = SETQ02! ‘

par 3 : type d'unité sur laquelle est monté le volume :

3330 unités 3330-1
3330-1 unités 3330-11

Eaf 4 : nom du Fichier pour lequei; on demande la liste VIEC

Attention : 8i ce paramétre est omis toute la VIPC est imprimée

3.2.2. Liste hexadécimale d'un fichier séquentiel ou partitionné.

La représentation hexadécimale est surtout utile pour lister des
données écrites en binaire.

Cette liste peut &tre obtenye & l'aide de la procédure BITUTI. Elle
se presente en sortie sous la forme de 120 caractéres par ligne avec
2 blancs insérés tous les 8 caractéres (il s'agit en fait de 1a forme
standard des sorties du programme IEBPTPCH). = -

Pour obtenir cette liste, on appelle 1la procedure BETUTT de la fagon
suivante :

// carte JUB usuelle
//bEXECLBPIUTT  ,PARM=par1 ,V='SER=par2';U='par3’,D="parl!
w74

par 1 : mot clef définissant la fonction demandée.

PARM = FICPH donne la liste hexadécimale du fichier parti-
‘ tlonne._

Option par defaut + liste hexadécimale du fichier
' sequentlel ({pas de parametre PARM).

par 2-: nom du volume sur lequel re81de le fichier.

par 3 : type d'unité sur laguelle est monté le volume :

3330 pour les unités 3330~1
3330-1 pour les umités 3330~11

par 4 nom du fichier.

3.2.3. Liste en EBCDIC d'un fichier séquentiel ou partitionné.

Pour obtenir cette liste, on utilise également la procédure B@IUTI.

Seuls les 80 premiers caractéres de chaque enregistrement logique sont
imprimés en EBCDIC. La présentation est de 80 caractdres par ligne.
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L'appel de la procédure se fait de la fagon suivante :

; // carte J@B usuelle

g /VBEXEGbBﬁTUTI PARM=par1, V?‘SER-para',U*’paTB',D*'parQ'
V// :

1

!

par 1 : mot clef définissant la fonction demandéece.

FICSE donne la liste du fichier séquentiel en EBCDIC
FICPE donne la liste du fichier partitionné en EBCDIC.

PARM
PARM

it H

par 2 : nom du volume sur lequel réside le fichier.

par 3 : type d'unité sur laguelle est monté le volume :

3330 'pour les unités 33301
3330~1 pour les unités 3330-11.

‘par 4 : nom du fichier.

3.2.4. Exemple d'utilisation de la procédure BTUTI

// carte J@B usuelle
//E1bEXECLBPITUTT , PARM=VT@CS , V= 'SER=RES302" ,U="13330~1"
/yEagEXqupﬁmumr,PARM:VT¢CD,vafSER=REsaoa',U='3330-1f,
//  D="WRR1358.RZCHEMAR.HYDROM!

/ /E3pEXECLBTUTL,, V="SER=PP3330",U=*3330-1",

//  D="WRR1358 .RZCHEMAR.FICH1! ‘
#/BUPEXECOBITUTT , PARM=FICSE VF'SERaPPBBBO',U~’3330-1'
//  D="WRR1358.RECHEMAR.FICH1* :
//Eﬁgpxmqg§¢TUTI,PARM:FIGPE,V='SER=RE5302',U='3336-1{;”
//  D='WRR1358.RECHEMAR.HYDRAM® - ’

Dans cet exemple
E1 donne la liste VIZC simple du disque RES302. .

'E2 donne la liste VIZC avec le nom des membres duhfichier partitionné
WRR1358.R¢CHEMAR.HYDROM.

E3 donne la liste hexadécimale du fichier sééuentiel
YRR 1358 ECHHREAR. FICKT résidant sur PP3330

E4 domne la liste EBCDIC du fichier séquentiel
WRR1358 . RUCHEMAR.FICH1 résidant sur PP3330 -
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E5 donne la liste en EBCDIC (80 caractéres de chaque enregistrement
logique) du fichier partitionné WRR1358.RZCHEMAR.HYDRZM.

32245 Utilisation du programme utilitaire IEBPTPCH

3e2e5e1e Généralités

Ce programme utilitaire IBM est employé pour imprimer ou perforer le
contenu @

- d'un fichier séquentiel ou partitionné,

-~ d'un ou plusieurs membres d'un fichier partitionné,

- de certains enregistrements d'un fichier séquentiel ou
partitionné,

- du directory (répertoire du disque),

Remarque : chaque enregistrement est imprimé par groupe de 8 caractéres
séparés par 2 blancs ; au maximum on a 12 groupes (soit 96 ca-
ractéres) par ligne. Cette option standard d'impression peut=-
8tre modifiée par emploi de 1'option REC@RD.

La fin d'un enregistrement logique est signalée a 1'impression
par *.

La fin d'un enregistrement physique est signalée par. **.

La perforation standard est sur 80 colonnes.

Fe2ebe2s Structure générale de 1'IEBPTPCH

Elle est de la forme :

// carte J@B usuelle

//bEXECLPGM=IEBPTPCH

/73YSPRIN$EPQE§YS¢UT:A

//SYSUTTLDDD eeeo

//SYSUT2LDDD eens

//SYSINGDDb * .
] instructions de contrdle spécifigues & l'utilitaire TEBPTPCH

/ *

//

Ol - SYSPRINT définit le fichier des messages générés par IEBPTPCH

- SYSUT1 dé&finit le fichier & imprimer ou & perforer (fichier
sur disque ou sur bande). :

i

- SYSUT2  définit soit l'imprimante soit la perforatrice de cartes

pour lister sur imprimante : SYSUT2bDDbSYSPUT=A
- pour perforer des cartes : SYSUT&EPDESYS¢UT=B

Remarques : =~ en entrée (SYSUT1) on peut avoir des enregistrements
de longueur fixe, variable, indéfinie ou des enregis-
trements spannés,
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- en sortie (SYSUT2) les enregistrements ne peuvent pas &tre blogquése

3e2e5e3e Instructions de contrble spécifiques & ITEBPTPCH

a) Paramétre PRINT et PUNCH -

PRINT indique que lfon désire imprimer le fichier

PUNCH indique que l'on désire perforer le fichier

- Ces paramétres sont placés en téte et sont précédés dfau moins un blanc
et suivis ou non d'opérandes qui sont des sous~paramétres & optione

Le format est le suivant :.

bPRINTb opérandes
ou
bPUNCHb opérandes

Paramétres Opérandes = Sous~Paramétres d option

~ PRINT
ou PUNCH . [ TvpgRe=yy ],

[T¢T0¢Nv=zil ,
[CNTRL=n ],

[ sTgPAFT=n T,
[STRTAFT=n ], .
[SKIP=n 7],
[MAXNAME=n ],
[MAXFLDS=n ] ,
[MaxGps=n] ,
[MAXLITS=n T,

applicables &
PRINT ou & PUNCH

[INITPG=n] ,  applicables &
[MAXLINE:n], PRINT seulement.

[CDSEQ=n 1, applicables a
[CDINCR=n] , PUNCH seulemeént
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) Sous-Paramétres applicables . PRINT ou & PUNCH

- TYP@RG=yy

vy=PS (option prise par défaut) indique que le fichier
dlentrée est en organisation séquentielle.

yy=P@ indique que le fichier d'entrée est en organisa«
tion partitionnée.

- TPTCONV=zz

zz=XE indigue que l'on désire une sortie en hexadéci-
mal.

z7z=PZ indique que l'on désire une sortie en décimal
étendu 3 partir de données "packées'.
Option par défaut = représentation alphanuméri-

- que-

CNTRL=n indique 1l'espacement (ou le casier du perforateur)
pour la sortie :

n = 1 : espacement simple (impression) ou casier 1 (per-
foration) c'est l'option par défaut.

- espacement double (impression) ou casie¥ 2 (per=
foration) \

n =3 : espacement triple (uniquement 4 1'impression).

.. .

n=2

SIPPAFT=n indique le nombre d'enregistrements logiques devant
8tre imprimés ou perforés.
Option par défaut : tout le fichier.

STRTAFT=n indique le nombre d'enregistrements logiques 3 swber
avant impression ou perforation.
En format VS et VBS, il s'agit du nombre de blocs
& sauters

SKIP=n indique une impression ou perforation sélective. Un
seul enregistrement sera traité tous les n enregis-
trements. ‘

Par défaut : pas d'échantillonnage.

- MAXNAME=n indique le nombre de cartes MEMBER spécifiées dans
. le cas de fichiers partitionnés.

- MAXFLDS=n indique le nombre total de paramébres FIELD dans
toutes les cartes REC@RD.
La valeur par défaut est zéro.

- MAXGPS=n indique le nombre de paramétres IDENT (dans des ‘cartes
REC@RD successives)e

~ MAXLITS=n indique le nombre de caractéres des zones spécifiées
dans les paramétres IDENT des cartes REC@RD.
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.) Sous-paramétres valables avec PRINT seulement.

valeur initiale du

il

= INITPG=n indique la numérotation des pages, n
~ compteur. Option par défaut n = 1.

- MAXLINE=n indique le nombre maximum de lignes & imprimer par page.
Option par défaut n = 60. .

) Sous=paramétres valables avec PUNCH seulement.

- CDSEQ=n indique la numérotation des cartes des colonnes 73 & 80,
" n est la valeur initiale du compteur;la valeur par défaut
est n = 00000000,

- CDINCR=n incrément pour la numérotation des cartesjoption par défaut
'—‘1. \

b) Paramétre TITLE. .
Ce paramdtre sert 4 l'impression ou a la perforation dfun titre. Il
‘est optionnel, mais quand la carte TITLE existe, elle suit obliga~
toirement la carte PRINT (ou PUNCH).

Le format est le suivant :

LITTIELITEM = ('titre! [,s] )

avec : titre = titre 3 imprimer (ou perforer) & 40 octets.

rang du ‘ler octet du titre & é&diter. Option par défaut
Ta

s

{

¢) Paramétre MEMBER. L L :

- Ce paramétre sert a sélectionner un membre d'un fichier partitionné,
on peut mettre plusieurs cartes MEMBER si l'on veut sélectionner plu-
sieurs membrese.

Cette carte est facultatlve. Le format est le sulvant :

LMEMBERBNAME = par 1

Ot par 1 est le nom du membre a considérer.

d) Paramétre RECEZRD.

Ce paramétre sert a définir un groupe d'enregistrements (ou un enre~
gistrement) qui doit &tre imprimé (ou perforé) suivant les spécifi-
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cations de l'utilisateur. Le format est le sulvant :

_I_)_RECSZRD_Q_EEDENT = (11, -valeurr,m)] EFIELD:(la,PZ,C,PB)J

IDENT : identifie le dernier enregistrement a éditer. Il ne domt N
avoir qu'un seul IDENT par carte REC@RD. .
En 1'absence d!' IDENT tout le fichier sera édité.

11 = longueur en octets de l'identificateur (< 8 caracteres)
'valeur! = nom de ltidentificateur
P1 = rang de l'octet ol commence l'identificateur dans 1'enre~

glstrement.

PIELD : définit les zones a sélecter dans l'enregistrement et Lles
formats de sortie.

12 = longueur de l'enregistrement & éditer (en octetsg120)
P2 = rang du ver octet & é&diter (en entrée).
Option par défaut : 1

C = conversion éventuelle : R o
XE . alphanumérique —>hexadécimale
Pz décimal packé——>décimal étendu
Option par défaut : pas de conversion.(copie de
l'entrée sur la sortie).

P3 = rang du ler 6ctet a éditer dans l'enregistrement de sortie.

3e2e5elte Exemples d'utilisation de 1! IEBPTPCH,

g§gggle Te impression du fichier WRR1358.RECHEMAR.FICH1 résidant
’ sur le disque RES302 et dont le DCB est :

= (RECFM=FB,LRECL=80,BLKSIZE=800).

// carte J@B usuelle ~
/7%EXECbPGM=IEBPTPCH

/VSYSPRINTbDDbSYSQUT—A
/VSYSUT1bDDbDSN—WRR1358;RQCHEMAR ¥ICH1,VOL=SER=RES302,
//  UNIT=3330~1,DISP=@LD

//STSUT2bDDLSYSPUT=A “

//SYSINbDDL*
DPRINT
/*

/!
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exemple 2. impression du méme fichier avec représentation hexadécimale des
caractéres :

// carte JYB usuelle

//DEXECHPGM=TEBPTPCH

/ /SYSPRINTLDDLSYSEUT=A

/73YSUT1§PQ§DSN5WRR1358.R¢CHEMAR.FICH1,VQL:SER:RES}OZ,

//  UNIT=3330-1,DISP=@LD

//SYSUT2LDDLSYSPUT=A

/VSYSINEPQE*

DPRINTLTPICHNV=XE

/ *

/7

exemple J. impression du méme fichier avec édition s s les 2 blancs de

séparation :
// carte J@B usuelle
//PEXECHPGM=TEBPTPCH
//SYSPRINTbDDbSYS@UT=A
//SYSUT ToDDbDSN=WR 1358 . RECHEMAR . FICH1, VPL=SER=RES302,
//  UNIT=3330-1,DISP=¢LD
//SYSUT2bDDbSYSPUT=A
//SYSINGDDb * |
bPRINTEMAXFLDS=
bREC@RDbFIELD=(80)
/*
//

On a indiqué MAXFLDS=1 car il existe 1 seul sous paramétre FIELD.
Ce dernier vaut 80 (LRECL = 80 dans le DCB de SYSUT1). : :

& partir de la carte 1000 avec une incrémentation de ’IOOa

// carte J@B usuelle
//EEXEQEPGM:IEBPTPCH

//SYSPRINTLDDLSYSPUT=A

//SYSUT 1bDDbDSN=WRR 1358 . RFCHEMAR . FICH VQIL_SER.REszoz,
//  UNIT=333%0-1,DISP=@LD

//SYSUT2bDDLSYSPUT=B
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//SYSINDDDb*
BPUNCHBCDSEQ=1000,CDINCR= 100
7

//

exemple 5. impression standard des membres SS1 et S52 du fich_ier

TTTTTTTTT partitionné WRR1358.RECHEMAR.FIC.PART résidant sur
SET002 et de DCB = (RECFM=FB,LRECL=80,BLKSIZE=8000).

// carte J@B usuelle

//PEXEChPGM=IEBPTPCH

//SYSPRINTbDDbSYS@UT=A

//SYSUT 1bDDbDSN=WRR 1358 « RYCHEMAR. FIC . PART , VPfL=SER=SET002,

//  UNIT=%330,DISP=@LD

//SYSUT2bDDbSYSPUT=A

//SYSINbDDb *

OPRINTLTYPPRG=PY, MAXNAME=2

PMEMBERDNAME=SS 1

DMEMBERLNAME=SS2

/*

//

ggggr_qg%g_é. impression avec édition ssns les 2 blancs de sé'paration
des membres SS1 et 852 du fichier partitionné préqédent.

// carte J@B usuelle

//BEXECHPGM=TEBPTPCH

/ /8ISPRINTLDDbSYSPUT=A

//SYSUT TbDDbDSN=WRR 1358 . RUCHEMAR. FIC . PART , V@L=SER=SET002,

// UNIT=3330,DISP=@LD -~ - . - oo SN

//SYSUT2LDDLSYSPUT=4 o '

//5YSTIEDDR | -

EPRINTBTYPQ’RG:P(Z,MAXI\IAME=2,1\W{FLDS=2 ’

DMEMBERDNAME=SS 1

PRECERDLFIELD=(80)

DMEMBERGNAME=SS2

DRECRDLFIELD=(80)

/* ‘

//
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3-2.5.5. Remargue :

Si au cours d'un méme JPB, on demande 2 étapes de IEBPTPCH, 1l'une
pour la liste sur imprimante, l'autre pour la perforation de cartes,
on doit ajouter les cartes F@RMAT suivantes :
//*FFRMATLPRbDDNAME=SYSUT2
avant 1'étape d'impression de la liste et

//* F@RMATLPULDDNAME=SYSUT2

avant 1!'étape de perforation.
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L, Copie des Fichiers.

La copie d'un fichier sur un autre support peut &tre facilement ob=
tenue & l'aide du programme utilitaire IBM IEBGENER.

Pour les fichiers résidant sur bande magnetique, il existe en outre

une procédure CIRCE trés simple permettant leur copie sur une autre bande. Il
stagit de la procédure CZPBDE

4e1. Le programme utilitaire IEBGENER.

k1.1, Généralités. Ce programme permet les opérations suivantes :

- copier un fichier séquentiel ou un membre d'un fichier partitionné

- copier avec changement de blocage des enregistrements des fichiers
créésen format V ou F.

-~ copier avec édition de tout ou d'une partie seulement d'un fichier,
cette copie se falsant éventuellement pour chaque enregistrement :

avec ou sans suppression dfune partie de l'tenregistrement
avec ou sans organisation des octets

avec ou sans conversion des caractéres

avec ou sans rajout de caractéres

- copier avec changement d'organisation : a partir d'un fichier sé-

quentiel création de 1 ou plusieurs membres d'un fichier partis
tiommé.

L,1.2. Langage de contrSle nécessaire. Le programme IEBGENER est utilisé

avec des cartes de contr8le systéme et des cartes paramétres qui lui sont
spécifiques.
La structure générale est de la forme suivante :

// carte J@B usuelle

/YEEXEQEPGMzIEBGENER

//SYSPRINTLDDbSYSPUT=A

//SYSUTTEDDL eeeccsnes

//SYSUT2LDDD eecossaes

//SYSINGDDb*
instructions de contrdle spécifiques & 1l'utilitaire
TEBGENER

/*

//
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ol - SYSPRINT définit le fichier des messages de IEBGENER
- SYSUT1 définit le fichier dtentrée a recopier

- SYSUT2 définit le fichier de sortie sur lequel sera
copié le fichier d'entrée.

Egggggue Pour la copie simple et la copie avec changement de
: blocage des enregistrements, il a'y a pas bes01n dt'ins-
tructions de contrdle spécifiquese

Dans ce cas, on a donc

/ /SYSINGDDbDUMMY

Le1e3e Mise en oeuvre du programme.

hele3ele quie‘simple d'un fichier. Dans ce cas aucune instruction de con-
trble spécifique n'est nécessaire; IEBGENER permet alors trés facile-
ment un changement de support.

exemple 1 ¢ Copie sur imprimante d'un paguet de .cartes

// carte JFB usuelle \

// *FPRMATLPR,, DDNAME=SYSUT2 , CPNTRAL=SINGLE
//bEXECHPGM=IEBGENER
//SYSPRINTbDDLSYSPUT=A

/VSYSUT1bDDbDATA

cartes a llster pouvant contenlr des cartes // en colonne 1 et 2
/*
/73YSUT22DQE§YS¢UT:A,DCB:BLKSIZE:SO
//SYSINbDDbDUMMY
/!

Dans cet exemple, on utilise une carte FPRMAT avec le paramétre
CONTRZL = SINGLE pour éviter d'avoir le saut programmé et pour obtenir
un espacement simple interiigne en sortie.

exemplé 2. : Copie sur perforateur d'un paguet de cartes :

// carte J@B usuelle
/ /bEXEChPCN=TEBGENER
//SYSPRINTLDDbSYSPUT=A
//S8¥SUT 1bDDLDATA

cartes a dupliquer pouvant contenlr des cartes // en colonnes
1et 2
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/*
//SYSUT2bDDLSYSPUT=B, DGB_BLKSIZE-SO
//SYSINbDDbDUMMY :

4

exemple 3. :.Copie sur le dlsque PP3%3%30 du paguet de cartes precedent et cré=’
ation d'un fichier séquentiel WRR1358 RQCHEMAR,FICH1.

// carte J@B usuelle

//bEXECHEGH=TEBGENER

//SYSPRINTbDDbSTSPUT=A

//SYSUT ToDDEDATA L ,,

cartes & écrire sur le dlsque pouvant comporter des cartes /7 en colonnes
1 et 2 . .

/*

//SYSUT2bDDLUNIT=3330-1, V@L=SER=PP3330,DISP=( ,KEEP,DELETE), .
//  DSN=WRR1358.RECHEMAR.FICH1 ,SPACE=(TRK, (1,1) ),

//  DCB=(BLKSIZE=6400,LRECL=80,RECFM=FB)

//SYSINGDDLbDUMUY |

/7

exemple 4. : Copie sur le disque SET002 du paquet de cartes précédentlet Crém=
ation du membre SP1 du fichier partltlonne
WRR 1350 « RACHEMAR. FICHZ. PART. CT66 Sur ce 0isques.

// carte JPB usuelle
//bEXECHPGM=TEBGENER
//SYSPRINTLDDbSYSPUT=A
//SYSUT T6DDLDATA

cartes pbﬁvant~comporter des cartes // en colornes 1 et 2.
r~ | -
//SYSUT2bDDbUNIT=3330, VAL=SER=SET002, DISP=( ,KEEP, DELETE) ,

// DSN:WRR1358.R%M.FfCHZ.PART(SP’I) ,SPACE=(TRK, (1,1,1) ),
// DCB=(RECFM=FB,LRECL=80,BLKSIZE=6400)

//SYSINbDDLDUMMY

!/

exemple 5. : Copie du 3éme fichier (label 3) dont le DSN est FICH3 et résidant
sur la bande n° 102808 sur une nouvelle bande (numéro non connu
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. ~ de l'utilisateur) en position de 1ler fichier (label 1). L'opé-
" “'ration sera faite sans modification du blocage..

// carte 3¢£ usuélié

//bEXEChPGM=IEBGENER , REGI@IN=00K

//SYSPRINTbDDbSYSPUT=A

//SYSUT1bDDbUNIT=BD16, VPL=SER= 102808, DISP=(@LD, KEEP)

//  DSN=FICH3,LABEL=(3,SL),DCB=(RECFM=FB, LRECL=80 , BLKSIZE=12800)
//SYSUT2bDDLUNIT=BD16, DISP= (NEW ,KEEP, DELETE) , DSN=NFIC1,

//  LABEL=(1,8L), DCB_(RECFM—FB LRECL_80 BLKSIZE=12800)
//SYSINDDDLDUMMY

//

Remarques : - Pour cet exemple de copie de bande & baunde, il
est plus simple d'utiliser la procédure C@PBDE qui sera
décrite dans le paragraphe 4.2.

- Dans cet exemple, il est nécessaire de demander 90K pour
le paramétre REGION compte tenu des forts blocages
(12K) des fichiers SYSUTM et SYSUT2. On a environ
2X2X13 = 52K nécessaires pour les entrées/ sorties.

L.1.342. Copie avec changement de blocage.

Cette opération n'est valide que pour des fichiers créés en format
P ou V.

Ici encore aucune instruction spécifique & 1'IEBGENER n'est néces-
saire, on a donc //SYSINbDDbDUMMY

Exemple 1 : Copie du fichier WRR13 8~RO0HEMAR.FICH1 res;dant sur -
SETOOZ avec DCB = (BLKSIZE=300,LRECL=60, RECFM=FB) sur WRR1358.
- RQCHEMAR.@PT .résidant: sur le méme disque et avec ICB =

(BLKSIZE = 6400,LRECL = 80, RECFM = FB).

// carte J@B usuelle

//_p_E}@:Cp_PGM:IEBGENER

//SYSPRINTLDDbSYSEUT=A

//SYSUT 1eDDLUNIT=3330, V@L=SER=SET002, DISP=gLD,

// DSN-WBR1358 RQ!CHEMAR.FICH']

//SYSUT2bDDLUNIT=3330, VQ’L~SER..SETOOZ DISP_( KEEP, DELETE) .
//  DSN=WRR1358.RECHEMAR.@PT,SPACE=(TRK, (3,1) ),

//  DCR=(BLKSIZE=6400,LRECL=80,RECFM=FB)
//SYSINGDDbDUMMY

/f
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exem‘leha Cogle avec changement de blocage de 2 fichiers sequentlels
' ICH2 : } 871,

// carte J@B usuelle |
//CEP1bEXECHPGM=IERGENER , REGI @N=90K
//SYSPRINTLDDLSYSPUT=A

//SYSUTTbDDbUNITLBD% V@L=( ,RETAIN SER-103871) DISP=@LD,
//  DSN=FICH1,LABEL=(1,SL),

//  DCB=(RECEN=FB,LRECL=80, BLKSIZE=1920)
//SYSUTZ_]O_DD_k_)UNiT:BD']éS, VL= ( ,RETAIN) ,DISP=(NEW,KEEP, DELETE) ,
//  DSN=FICH1,LABEL=(1,SL), ' |
//  DCB=(RECFM=FB,LRECL=80,BLKSIZE=12800)
//SYSINGDDbDUMMY

/* 4
//C#P2LEXECHPGM=TEBGENER , REGI@N=90K

© //SYSPRINTLbDDbSYSPUT=A

//SYSUTTbDDLUNIT=BD6 , VPL=SER= 103871, DLSP=@LD,

//  DSN=FICH2,LABEL=(2,8L), ’

//  DCB=(RECFM=FB,LRECL=80,BLKSIZE=1920)
//SYSUT2bDDLUNIT=BD 16, V@L=REF=*,C@P1.8YSUT2,

. //  DSN=FICH2,LABEL=(2,SL),

//  DCB=(RECFM=FB,LRECL=80,BLKSIZE=12800)

7

bede3a3e Copie avec édition,

' Le progranme IEBGENER permet ‘dé copier tout ou partie d'un

fichier séquentiél avec ou sans modification des erregistrements : -

- copie de tout/partie de chaque enregistrement. .
- copie avec/sans réorganisation des octets

- copie avec/sans conversion des caractéres

- copie avec/sans rajout de caractéres

Dans ce cas, on utilise lés instructions spécifiques' de IEBGENER :

ces instructions sont constituées de 3 cartes paramétres qui doivent &tre mises
(si nécessaire) dans l'ordre suivent :

- GENERATE
- MEMBER
~ REC@RD
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* ordre GENERATE : TForme générale

LGENERATED [MAXNAME=n1]| [,MAXFLDS=n2| [MAXGPS=n3] [,MAXLITS=n]

MAXNAME=n1 : nombre de cartes MEMBER spécifiées (copie avec change-
ment d'organisation voir paragraphe 4e7le3<ba)

MAXFLDS=n2 : nombre total de paramétre FIELD rencontrés dans les

cartes REC@RD.

MAXGPS=n3 : nombre de parametresIDENT rancontrés dans les cartes

REC@RD.

MAXLITS=n4 : nombre de caractéres littéraux contenus dans les péra—
métres FIELDS

L'ordre GENERATE est uniqée et le premier ordre d' LEBGENER.

* ordre MEMBER (voir paragraphe 4.7s3.l4.) inutile dans le cas
d*une copie avec edltlon.

* ordre REC¢RD la carte REC¢RD definlt les 1nformat10ns d'e~
dition. - Forme generale s

. (par1,par2,par3,parh)
bRECFRDD [TDENT=(par1, 'par2? ,par3) ] [,FIELD::{ D )

IDENT : identifie le'dernier enregistrement & éditer. En l’ébsence
d'IDENT tout le fichier sera édité. '

par 1 = longueur (en octets) de Ll'identificateur (<18 octets)
Tpar2t = identificateur lui méme ~ ,

par 3 = rang de l'octet ou commence l'identificateur dans
1'enregistrement.

FIELD : Ce paramétre a 2 fonctions différentes donc 2 écritures
possibles : .
- 1re fonction : copie.de tout ou partie de llenregistrement
avec/sans réorganisation de llenregistrement a éditer et
avec/sans conversion de caractéres :

par 1 : longueur de l'enregistrement & é&diter. Valeur par
défaut 80

par 2 : rang de l'octet du début de l'enregistrement a
éditer (en entrée) valeur par défaut 1 -

par 3 : conver51on demandee :

par 3 = HE les caracteres BCD sont tradults en
EBCDIC



PZ les caractéres UNPACK sont traduits en PACK
ZP les caractéres PACK sont traduits en UNPACK

par 3
par 3

valeur ‘par défaut : pas de conversion.

par 4 : rang du 1loctet de 1'enregistrement & éditer (en sortie)
valeur par défaut 1

~ 2éme fonction : rajout de caractéres dans un enregistrement avec/sans
conversion de caractéres :

par. 5 : nombre de caractéres d rajouter dans chaque ehregistrement &
éditer (maximum = LO)
'par6? : les caractdres eux mdmes & rajouter (maximum 40)

par 7 : conversion des caractéres (identique & 'par 3 de la 1re fonce
tion de FIELD)

par 8 : rang de l'octet ol on désire insérer les caractéres.

exemple : Cople de tout le fichier ; pour chaque enregistrement :

- copie des 72 premierg octets et conversion BCD—>EBCDIC
- rajout du mot MAIN, octet 73 & 76.

/7 carte JPB usuelle , . '

/7 FUPMATbPRbDDNAME—SYSUT2 C¢NTR¢L—SINGLE

//bEXECLPCM=TEBGENER

/73YSPRIN1§PQE§YSQUT=A

//SYSUT1bDDLDATA

Cartes & éditer (code BCD) pouvant comporter -des cartes // en colonnes
1et 2

//SYSUT2LDDLSYSPUT=A ,DCB=BLKSIZE=80 ~
//STSINDDDb* :
DRENERATELMAXFLDS=2, MAXLITS=l |
bRECERDLFTELD= (72, ,HE, ) ,FIELD= (4, MAIN? , ,73)
/* '

// ) .

On obtient sur la SYSFRINT le résultat suivant: (en plus de la liste demandée)

]

DATA SET UTILITY - GENERATE

GENERATE MAXFLDS=2,MAXLITS=4

RECORD FIELD = (72,,HE,), FIELD = (4, 'MAIN',,73)
PROCESSING ENDED AT EOD
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ke1e344e Copie avec changement d'organisation.

IEBGENER permet a partir d'un fichier sequentlel de créér un ou
plusieurs membre d'un fichier partitionné.

Les instructions de contrdle spécifiques sont dans ce cas @

bGENERATERMAYNAME=n1 [, MAXGES=n3 |
bMEVMBERbNAME=paxr1
bRECERDD [TDENT= (par1; 'par2!,per3))
b[MEMBER] +...

- b[rREcgRD] ...

- ordre GENERATE : 1er ordre d' IEBGENER et doit 8&tre unique

MAXNAME=n"

MAXGPS=n3

~ ordre MEMBER :

nombre de cartes MEMBER spec1f1ees— nombre de
membres 3 créér.

nombre de paramétres IDENT de la carte REC@RD

en l'absence de MAXGPS tout le fichier séquentiel
formera un membre d'un fichier partitionné.
annonce le nom du membre & créér.

Forme générale de la carte MEMBER :

DMEMBERDNAME = par 1

~ ordre REC@RD :

par 1 = nom du membre a créér.

annonce 1l'identification du dernier enregistrement
a4 considérer pour la création du membre dont on
vient de donner. le nome.

Le paramétre IDENT de l'ordre RECORD a la méme signification que
dans le cas de la copie avec édition (voir paragraphe by103e3.)
En l'absence de IDENT tout le fichier est pris en compte.

- le nouvel ordre MEMBER : siil existe annonce la constitution d'un

deuxieéme membre dont le premier enregistrement sera celui qul
¥ S suit immédiatement le dernier enreglstrement qui a servi & créér
le premier membre

exemple @

On désire créér les 2 membres SS1 et SS2 & partir d'un

Fichier sequentiel sur"cartesucomorenant_deux SouS™ .

programmes FPRTRAN.

8S1 sera composé du ler sousfprogramme et se terml—
nera par la carte END (END perforé en colonnes 74 9)

882 sera le 2éme sous-programme.
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Soit WRR1358.RECHEMAR.FICH.PART le Tfichier choisi déjd créé résidant
sur le disque SETOOZ‘.. On aura : ‘
// carte J@B usuelle
/ /6EXECLPGM=TEBGENER
//SYSPRINTbDDbSYSPUT=A
//SYSUT1bDDbDATA
sous-programme SS81 sur cartes
/s | - |
//SYSUT2bDDbUNIT=3330, V@L=SER=SET002 , DISP= (M@D, KEEP) ,
//  DSN=WRR1358 .RgCHEMAR,FICH.PART
//SYSINGDDb*
bGENERATELMAXGPS = 1, MAXNAME=2
bMEMBERDNAME=SS1
bREC@RDbIDENT=(3, YEND!,7)
DMEMBERDNAME=SS2
/*
//

On obtient dans.la SYSPRINT Le résultat suivant :

DATA SET UTILITY ~ GENERATE
GENERATE MAXGPS=1, MAXNAME=2
MEMBER NAME=SS1
RECORD IDENT = (3, 'END', 7)
MEMBER NAME=SS2
" PROCESSING ENDED AT EOD -

lta2e La procédure CPPEDE.

Cette procédure mise au point par le CIRCE permet la copie dtun
fichier séquentiel résidant sur bande sur une autre bande. Elle n'est pas
utn.llsable pour les autres supports,

- Son emploi est tres s:.mple pm.squ'elle ne ‘nécessite qu'une carte de
contr8le EXEC :

// carte JQ'B usuelle
//PEXECHCHPEDE, VPL 1=nnnnnn, VPL.2=nnnnnn, N=1, DSN=d
/o
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exemple :

Lz

s

numéro de la bande sur laquelle réside le fichier
& copier

VgL1 = nnnnnn

VgL2 = nnnnnn

(2]

numéro de la bande sur laguelle on désire copier le

fichier
N=1 : label du fichier (rang sur la bande).
DSN = 4 : nom du fichier (paramétre DSN de la carte DD)

les fichiers & copier doivent &tre précédés de standard-labels IBM.

Copie de 3 fichiers IDMAL, ICMAL, PJMAL (placés en séquence sur la
bande 108024), sur la bande 110325 :

// carte J@B usuelle

//EbEXECHCEPBDE, VPL1=108024 , VPL2= 110325, =1, DSN=IDMAL
/ *

//B2bEXECLCHPBDE, VPL 1= 108024, V@L2=110325,N=2, DSN=ICMAL
/*

//E3bEXECLC@PBDE, VPL 1= 108024 , VPL2=110325,N=3 , DSN=PJMAL
/7
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ANNEXE ~ 1 = ‘ : L
RAPPEL DE QUELQUES NOTIONS.DE BASE ET.DEFINITIONS

1 - REPRESENTATION INTERNE DE L'INFORMATION

1ele Numération binaire -’bit - octet.

Les ordinateurs utilisent la numération binaire ou numération & base
L

On a donc 2 chiffres O ou 1 correspondant & 2 situvations : oui ou non, le
courant passe ou ne passe pas, eee

L'é&lément constitutif d'une donnée pouvant représenter l'une ou l'autre de
2 valeurs ou états distincts est appelé 'bit"

Le bit (abréviation de binary digit) est le chiffre représentant 1'un ou
ltautre des nombres entiers zéro et un en numération binaire.

1 bit permet de représenter 2 nombres (21)
4 vits permettent de repfésenter 16 nombres (24)

8 bits permettent de représenter. 256 nombres (2 ) ect aoe

Un ensemble de bits comsécutifs traités comme un tout constitue un mul~'

tlglet (ou byte)s -

L'octet est un multiplet de 8 bits significatifs, chacun prenant la valeur
O ou 1, ce qui donne 256 combinaisons possibles. ‘

exemple =+ 01010011 °
On emploie le terme byte comme abréviation de "8 bit byte"
Le byte (ou octet) est la plus petite partie adressable de la mémoire
1!

adresse est un indicatif désignant 1l'emplacement qu ' occupe une
-information mise en mémoire).

le2e Codage d'un nombre décimal.

- Décimal Codé Binaire (DCB) ou Binary Coded Decimal (BCD). Il s'agit

d'une méthode de codage consistant & transcrire un nombre décimal
non point en bloc (comme on le fait en vrai binaire) mais chiffre
par chiffre, chaque chiffre étant représenté par L bits.
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On.garde donc la structure du nombre décimal mais on code individuel-
lement chacun de ses chiffres par son égquivalent binaire. On utilise
b bits afin de pouvoir coder les chiffres de 0 & 9.

exemple : Soit & coder le nombre décimal 19 :

On code 1 par 0001 . -
et 9 par 1001 -

On aura donc en DCB : 19m0= 00011001

On aurait en binaire : 19 o = 10011

1 2

Le code DCB permet également de représenter l'alphabet et d'autres
signes conventionnels grice & une table de correspondance :

Ainsi par exemple : A = 1101
B = 1110
eCt eose

Pour avoir une représentation plus compléte, on utilise un DCB & 6
bits qui permet de représenter 64 symboles.

Cependant si on désire une représentation des minuscules et des ma~-
juscules, on doit utiliser un code & 8 bits.

- Code EBCDIC ("Extended Binary Coded Decimal Interchange Code) Il
stagit d'un code a 6 bits de principe analpgue au code DCB mais per-

- mettant 256 combinaisons. Ce code comporte 64 caractéres. Le 370 IEM
utilise comme code de perforation et code interne 1' EBCDIC.

1¢3« Représentation Hexadécimale.

La numération hexadécimale est une numération & base 16.
Pour exprimer les valeurs 10-3 15 on utilise les symboles A a F
0123 4‘5-6 7 849 ABCDETF

Cette représentation facilite la lecture ou l'écriture de l'octet qui
est alors représenté par 2 chiffres hexadécimaux.
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On aura donc la correspondance sulivante :

TABLEAU A1 - 1

Hexadécimal

Binaire-

HoE OO QW W oo W NN O

0000
0001
0010
0011
0100
0101
01490
0111
1000
1001
1010
1011
1100
1101
1110
1114

Octet

Hexadécimal

00111010
11110010 -
10000101 ’

En résumé :

1 octet
L vits
1 octet

Hun

1

2 fois L4 bits
16 combinaisons possibles

8 positions binaires ou 2 chiffres hexa-

décimauxe.
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La conversion Hexadécimal - Décimal est donnée dans la table 41 =~ 2

TABLEAU A1 - 2

TABLE DE CONVERSION HEXADECIMAL-DECIMAL
COLONNES - HEXADECIMAL
6 5 4 3 2 1
HEX DEC HEX; DEC |HEX|] DEC |HEX| DEC |HEX| DEC| HEX | DEC
0 of 0 o] o0 o] O o4 0 o} o0 0
1 1048576 | 11 65536 | 1 1 .4096] 1 256 1 1 16| 1 1
2.1 2097152 § 2 |131072 | 2 | 8192} 2 | 512 2 | 32} 2 2
3 31457281 3 1196608 | 3 | 12288 3 768 | 3 Bl 3 3
L L1olzok | 4 26214k | 4 ) 16384 4 | 1024 | L 641 4 L
5 5242880 | 5 327680 | 5 | 20480 5 11280} 5 801 5 5
6 6291456 | 6 1393216 | 6 | 24576] 6 [ 1536 ] 6 91| 6 6
7 | 734003271 7 (458752 | 7 (28672 7 | 1792 7 [ 112] 7 7
8 | 8388608 | 8 [524288 | 8 | 32768 8 20481 8 | 128 8 8
9 oL4z7184 | 9 |589824 | 9 | 36864 9 23041 9 |14k 9 9
A 10485760 | A [655360 | A | 4o96o] A | 25601 A | 160f A | 10
B { 11534336 { B 720896 | B | 45056 B 2816} B {1761 B 11
C 12582912 | ¢ | 786432 |. ¢ | 49152] ¢ {3072} ¢ | 192] ¢C 12
D |13631488 | D |851968 | D | 53248] D 13328 | D {208] D 13
B | 14680064 | E joi7504 | B 5734 E 3584 B {224 B 14
P 15728640 | F 1982040 | F | 61440l T {3840 ! F | 240} F 15
Exemple : Conversion de 70A8 (Hexadécimal) en décimal
- Colonne 1 . §—-s 8 -
Colonne 2 A—s> ' 160
Colome 3 O O
Colomme 4 7 —@aé 286722
-~ TOTAL - . . 28840
1.4, Représentation "Décimal Condensé" (Packed decimal)e I1 s'agit d'une méthode

Te5a

de représentation dans laquelle plusieurs chiffres décimaux sont enregis-
trés dans un seul multiplat (par exemple 2 chiffres décimaux dans un seul
octet). - : : ‘ - - : ' '

On parle alors de données "packées" (ou condensées).

Représentation des nombres en mémoire (IBM 370). On appelle "mot" le plus

petit groupe de positions de mémoire adressable dans son ensemble. La taille
du mot varie selon les constructeurs. Chez IBM on a :

1/2 mot = 2 octets

1 mot = L4 octets

double mot = 8 octets
quadruple mot = 16 octets
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- Représentation des nombres entiers : les nombres entiers (c'est-d-dire en
virgule fixe) occupent en mémoire une zone de longueur fixe qui peut &tre un
mot ou un demi-mot. Dans les 2 cas le premier bit (bit de gauche) est tou~
jours le bit de signe.

Les nombres EOSltlfS sont codés dans leur representatlon binaire vraie avec
le bit signe égal a O.

Les nombres negatlfs sont représentés par leur complement 4 deux avec le bit
signe égal & 1.

Le complément 2 2 s'obtient en 1nversant chaque bit du nombre et en ajoutant
1 au bit de droite.

exemple : Dans un format binaire d'un demi-mot (INTEGER*2)
+ 1 et = 1 stécrivent respectivement :

0000 0000 0000 0001
17111 1111 1111 1111

- 'I . .
Les nombres f 2810 et 2810 s ecrlv?nf :
0000 0000 00017 1100
1111 1111 17110 0100

La valeur du plus grand nombre positif contenu dans un mot est 23131
La valeur du plus petit nombre négatif contenu dans un mot est -~ 2

REPRESENTATION D'UN NOMBRE ENTIER (INTEGER)

Longueur ’ . . .

on octets Représentation interne Plage deg valeurs possibles
5

INTEGER b . .“ .* '. ’ | | -2147L83648 KV € +2 147483647
S = 0 Signe positif
S = 1 Bigne négatif

INDEGER 2 | © - 52768 & VL +32768

- Représentation des nombres en virgule flottante : les nombres réels peuvent
8tre représentés en virgule flottante hexadécimale simple précision, double
précision ou quadruple précision.

Le principe de la virgule flottante consiste & représenter un nombre réel (R)
par le produit d'un nombre (M) compris entre O et 1 et d'une puissance de 10
(C) dans le systéme décimal et une puissance de 16 dans le systéme hexadéci-
mal : R = MxC,
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par_exemple :  125,33,, = 0,12533 x 100
Un nombre flottant est donc représenté ?ar

- sa mantisse M
- sa caractéristique C

En simple précision (REAL*4) un nombre flottant eést represente sur un
mot de la fagon suivante :

- Signe : bit numéro O
S = 0 pour les nombres positifs
8 = 1 pour les nombres négatifs.

- Caractéristique : bits 14 7

- Mantisse : bits 8 & 31

o 1 78 31

La caractéristique C qui est exprimée sur les 7 blts 1 & 7 a donc pour
valeurs minimales et maximales : O et 127.

Cet intervalle est a diviser en deux pour représenter des exposants
positifs et négatifs. Par convention on a :

Caractéristique | O 1 63. 64 65 127

| Exposant réel =64 =63 =1 0+ +63

Donec l'exposant reel (E) est comprls entre <64 et +63. Pour 1'obtenir
. 1l suffit de retrancher 64 a la caractéristique " : -

-63
-1

1 — B
63 2> E

—

o

Ear exemg e I C

Pour représenter un nombre négatif on a 1 dans le bit signe, on ajoute
donc 128 & la caractéristique. Par exemple un nombre négatif.avec un
- exposant réel de +2 a pour caractéristique :

C = 24643+ 128 = 194

Un nombre flottant simple précision a une représentation hexadécimale
de 8 caractéres hexadécimaux, les 6 caractéres de droite representant
la mantisse et les 2 caracteres de gauche la caractéristique.

En double précision (REAL * 8) ou quadruple précision (REAL * 16) les
nombres en virgule flottante conservent la méme configuration qu'en
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simple pre0151on mais avec une mantisse plus longue

Soit 56 bits dans le cas ol le nombre occupe 2 mots (double pre0181on)
Soit 120.bits dans le cas ol le nombre occupe 4 mots (quadruple pré-
cision).

Le signe est toujours dans le premier bit et la caractéristique est ex-
primée dans les 7 bits (1 & 7) suivant le signe.

Les valeurs extiémes autorisées pour un nombre flottant sont de @
16°6% (environ~10-78) et 1693 (environ 107°)

La précision est de. :

* 6 chiffres hexadécimaux (environ 7,2 chiffres décimaux) pour 4 positions
de mémoire (simple précision),

* 14 chiffres hexadécimaux (énviron 16,8 chiffres décimaux) pour 8 posi-
tions de mémoire (double précision),

* 28 chiffres hexadécimaux (environ 35 chiffres décimaux) pour 16 posi=-
tions de mémoire (quadruple précision).

REPRESENTATION D'UN NOMBRE REEL (REAL)
Longueur L . R A : . Précision en
en octets Reprgsentatlon interne Valeurs possibles chiffres décimaux
‘ e mentisse __ o
pmaL b l l i | R T 7<lx]<10 75 19 chirfres déci-
' ¢ caracterlsthue maux
S.. s;gne_'
REAL 8 La maf;tii:zt:ccupe 10-7& 1 xj<10? |- 16 chiffres déoi-
maux
' A L. . ] ‘ ‘ ] - L4 3
REAL 16 | 1@ TEREISse Secupe 78 8| xi<io73 | 35 chiffres aéei-
maux

1.64 Définition des variables en langage FORTRAN :

Une variable FORTRAN est la representatlon symbollque d'une quanti~
té placée dans une zone de mémoire.
La valeur 1nd1quee par le nom est toujours la valeur qui se trouve dans
cette mémoire & Ge moment 1i.
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Par convention en FPRTRAN toutes les variables sont de type REAL
et de longueur 4 octets sauf si le nom de la variable commence
par I J K L M ou N auquel cas ces variables sont considérées
comme étant de type INTEGER et de longueur 4 octets.

On peut cependaent redéfinir la longueur et le type des variables :

- soit par l'instruction de spécification IMPLICIT

INTEGER <f 2
REAL 8-16
exemple TMPLICIT < oy o * 32
LHEﬂML L 1

~ soit par des instructions de spécification explicites
exemple : REAL*164,IB*8(10)/3%1D0,5*0D0/

. - o

que et placée en téte du programme principals Dans un
sous-programme cette instruction doit &tre unique et
suivre la carte SUBROUTINE. :

2 - DEFINITION DE QUELQUES TERMES UTILISES EN INFORMATIQUE.

Accés sélectif ow accés direct :

Adresse :

recherche d'un enregistrement dans un volume en Ffonction de son
adresse et non en fonction des données recherchées ou enregis-

‘trées auparavante -

indicatif désignant 1'emplacement qu'octupe une information mise
en mémoire ou quloccupera une 1nformatlon qui doit &tre mise en
mémoire.

indicatif: de51gnant une unité d'un ordinateur dans les 1nstruc~
tions d'un programme.

Alphanumérique :

Batch (lot)

Bit

Blanc :

~ concerne une information dont la représentation_est définie :

soit par des caractéres alphabethues

soit par des caractéres numerlques

soit par des caractéres spéciaux -

soit par un mélange de 2 ou de 3 de ces groupes de caractéres.

ensemble des données destinées a 8&tre traitées en différé.

Elément constitutif d'une donnée pouvant representer 1l'une ou
ltautre de 2 valeurs ou états distincts.

Binary digit- (=bit) chiffre représentant 1'un des nombres entiers
0 ou 1 en numération binaire (voir paragraphe 1 de llannexe 1).

partie d'un support d'information ne portant pas de caractéres.
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Bloc (block)

- en programmation groupe de caractéres, de mots ou d'articles mani-
pulé comme un tout

- sur une bande, désigne l'enregistrement physique comprls entre 2
intervalles.

Buffer (mémoire tampon)

mémoire utilisée pour compenser une différence de débit des infor-
mations lorsque ces informations sont transmises dfun organe & un
. autre.

Byte = octet (voir octet)

Canal (channel) :

organe qui connecte des unités entre elles et plus particuliérement
des unités d'entrée ~ sortie a l'unité centrale.

Caractere (d1g1t) : &lément d'un ensemble employé conventionnellement pour cons—
tituer ou représenter des données. Des caractéres peuvent &tre des
lettres, des chiffres des signes de ponctuation ou d'autres symboles

Charger (to load)

placer en mémoire des informations a partir d'un milieu externe a
cette mémoire.

Dans le systéme d'exploitation 370, mettre en place, c'est-d~dire
lire un module de chargement en mémoire principale en vue de son
exécution.

Chargeur - éditeur de liens (linkage loader) :

programme du systéme d'exploitation 370 ayant les mémes fonctions
que l'éditeur de liens mais permettant en outre de regrouper, enume
méme étape de travail, l'édition des modules de chargement et leur
exécution, .sans nécessiter l'intervention du programme de contrdle
des travaux. . :

Clé:  un ou'plusieurs“cafaétéres faisant partie d'un enregistrement et
permettant de l'identifier.

Compilateur . o .
- programme permettant de traduire un langage évolué en un programme
en langage machine directement exécutable.

Concaténation : enchafnement.

. Conversion (de données)

transformation de données par changement de leur représentation sans
modification des informations elles~mémes.

Data (donnée)

représentation conventionnelle d'une information sousune forme
" physique convenant a son traitement par des moyens automatiques.
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Data set : ensemble de données.

Debug (to)

mettre au point un programme.

ICB (code) :

Abréviation de "Décimal Codé Binaire! codage en % bits d'un chiffre
décimal (voir paragr. 1 de l'annexe 1 ).

Décimal condensé (packed decimal)
méthode de représentation dans laquelle plusieurs chiffres décimaux
sont enregistrés dans un seul multiplet. (par exemple 2 chiffres
décimaux dans un octet).

Deck (of cards) :
Jjeu de cartes formant un tout.

D&limiteur : caractére qui limite une suite de caractéres et qui n'est pas
membre de cette suite.

Densité d'enregistrement (packing density)
nombre dtunités dtinformation enregistrées par unité de dimension
sur un support donné.

Dispac (disk pack)

‘ marque déposée IBM désignant le chargeur de disques amov1b1es.

Dummy (factice) :
qualifie une adresse, une instruction ou un enreglstrement sans
valeur opératoire réelle.

Dump : image - mémoire.

To dump = faire une analyse mémoire. Enregistrer imprimer) sur un
support le contenu d'une mémoire et - eventuellement 1es 1nformatlons
compl émentaires associées.

exemple : dump d‘une bande magnethue = analyse du contenu de la
ban.deo [N . ’ S :

EBCDIC contraction de "Extended Binary Coded Decimal Interchange Code'.
(voir paragraphe 1 de ll'annexe 1 )e

Editer : préparer 1'impression afin d'obtenir une présentation satisfaisante

Editeur de liens (linkage editor) :

programme qui produit un module de chargement. Pour cela, il trans=~
forme des modules résultants en un format tel qu'ils puissent &tre
recherchés et mis en place. Il créé un seul module de chargement en
reliant les modules résultants produits séparement et les modules de
chargement déjéd obtenus.

Enregistrement (record)

groupe d'informations constituant une unité pourle traitement. Dans
le cas d'informations inscrites sur un support continu, on distingue :
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~ llenregistrement logique : ensemble des informations ayant trait a
un élément du fichier, et constituant 1'un1te loglque de traitement
pour le programme.

- lt'enregistrement physique ou bloc : ensemble des informations com-
prises entre 2 limites et constituant l'unité technologique de
transm1551on entre mémoire externe et mem01re interne.

Exécuter (to execute)

accomplir la fonction demandée par une instruction ou une routine.

Facteur de groupage (blocking factor)
nombre d'enregistrements logiques par enregistrement physique dé-
fini ou choisi par l'utilisateur.

Fichier : =~ ensemble d'enregistrements apparentés traités comme un tout
‘ - ensemble organisé de documents différents ayant un objet commun.

Format : sur un support d'informations, décrit la représentation matérielle
des informations et leur juxtaposition, indépendamment de leur
représentation codée.

Fusionner (to Merge) :
combiner en un seul fichier deux ou plusieurs fichiers selon un
ordre donné et défini & l'avance.

Gap : (=entre enrvegistrement) :

intervalle séparant 2 enregistrements sur un support contlnu.

Hardware (matériel de traitement de 1'information)

Ensemble des machines de traitement de 1'information ou de leurs
parties constituantes, par opposition aux programmes et autres
moyens abstraits d'emploi de ces machines.

Hexadécimale (représentation).: -
. représentation des nombres dans un node de numeratlon de base 16.
(v01r _paragraphe 7. Annexe Do

Identificateur :

en programmation nom symbolique désignant une variable, un sous=-
programme, une procédure, un fichier ..

Image : copie d'informations sur un autre support.
e exemple : image de carte = représentation d'une carte perforée

Interface :
plan de Jonction conventionnel entre deux ordinateurs ou organes
limités & des matériels permettant les echanges d'information sui~
vant des regles déterminéss. : :

Igcs & abrev1at10n de "Input / Output- Control System"
Ensemble. de routines pouvant &tre incorporées dans un programme guels
conque afin d'y gérer tous les problémes généraux d'entrée - sortie
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(Lecture, ecrlture, contrdles see)

Label : groupe de caractereu servant a 1dent1f1er et décrire un volume ou
un fichier

Liaison (Link) :
séquence dl'instruction reallsant le liaison avec une autre partie
du programme. ~

Linkage editor (=éditeur de liens)

voir éditeur de liens.

Linkage loader (=chargeur-éditeur de.liensﬁ H

voir chargeur - éditeur de liens.

Lister : imprimer tout ou partie des informations traitées article par ar-
ticle

Load and go (=chargement et exécution) :

technique d*exploitation permettant de convertir directement un
langage spécifique en langage machine et d'en assurer 1l'exécution
immédiate.

Load module (=module de chargement)

résultat du traitement de l'éditeur de liens.
Le programme peut alors &tre charge en mémoire pr1n01pale pour &tre
exécutée

Loader : programme de chargement (permettant le chargement automatique d'au-
tres programmes). A

Marque de bande (=Tape mark) , _
caractére conventionnel représenté par le symbole TM. Signale la
fin de la portion de bande comsidérée. - = - A

Module : ce qui est traité comme en tout par uh“asséﬁbléur, un compilateur
ou un éditeur de liens, ou le résultat.de ce traitement.
exemple : load module, object module.

Module de chargement (=load module) voir J.Oad.module°
Module résultant (=object module) voir obgect module.

Mot : plus petit groupe de p051t10ns ‘de mémoire adressable dans son eun=-
sembles.

Multiplet (=byte) ensemble de bits consécutifs traité comme un tout.

MVT . abréviation de Multiprogramming With a Variable number of Tasks
Multiprogrammation avec un nombre variable de taches. Exécution
simultanée de plusieurs travaux avec affectation de la mémoire &
chaque travail en fonction de la place demandée (région).
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Multitraitement (multiprocessing) :

technique dans laquelle plusieurs organes d'exécution travaillent si-
multanément sur un ou plusieurs programmes en ayant accés & des mé-
moires ou & des organes communs.

Object module (=module résultant) résultat d'un seul assemblage ou d'une seule
compilation, qui constitue une entrée de 1l'éditeur de liens.

Octet (=8 - bit byte) multiplet de 8 bits (=byte).

Off-line : non commecté & Lfunité de traitement ou & l'ordinateur central

On ~ line : connecté & l'unité de traitement ou & l'ordinateur central.

Opérande : toute quantité entrant dans une opération mathématique.

Opérateur : symbole définissant un traitement mathématique & effectuer sur les
quantités qu'il associe.

Piste (=track)
partie linéaire d'un support mobile dfinformation accessible par

une station de lecture ou dtécriture.

Région : ~ 1la mémoire centrale d'un ordinateur gérée par un systéme d'exploi-
tation avec un nombre variable de taches (MVT) est découpée d'une
fagon dynamique en plusieurs régions dont la taille a été choisie
par l'utilisateur.

Routine : suite ordonnée d'instruction qui peut avoir un emploi général ou
”» » L
répeté.

Software (=logiciel)

ensemble des programmes, procédés et régles destinés & commander
le fonctionnement d'un ordinateur.

Spool (abréviation de "Simultaneous Peripheral Operations On-line') :

en multiprogrammation, méthode de travail permettant d'exécuter 1
ou plusieurs programmes de service, ou annexes, en méme temps qu'un
ou plusieurs programmes de traltement.

Table des matiéres du Volume (=VIOC Volume Table of Contents) fichier associé &
un volume de mémoire 2 accés sélectif et contenant les labels des
différents fichiers de ce volume.

Tache (Task) : é&lément de travail formant un tout pour des programmes de con=
tréle et considéré comme tel par l'unité de traitement. (&lément de
base de la multiprogrammation).

Tape-mark (=marque de bande) voir marque de bande.
Unité logique : symbdle utilisé par le programmeur et désignant un type d'unité
physigue. ,

Volume : désignation générale dfune mémoire externe identifiée d'une fagon
unlque. De51gne toute la partie d'une mémoire accessible par un
seul mécanisme de lecture - écriture.

VIoC abréviation de "Volume Table of Contents" voir table des matiéres
du Volume.
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UTILISATION PRATIQUE DU 370/168-168

Nous donnons ici quelques renseignements pratiques qui facifiteront
l1%emploi de 1'ensemble matériel-logiciel, actuellement disponible au CIRCE.
Rapellons que cet emnsemble est pour l'instant constitué d'un ordinateur IRM
370/168-168 exploité sous les systémes @S - MVT version 21-6 et ASP version 3.
Nous indiquerons tout d'abord quelques restrictions et contraintes diverses
propres 4 ce type d'installation et nous donnerons ensuite quelques "recettes"
permettant de rechercher et de corriger quelques unes des erreurs les plus
courantes & partir des messages fournis par le systéme.

Enfin, nous signalerons gquelques ressources supplémentaires mises & la dispo-
sition de l'utilisateur pour la mise au point des programmes.

1 - RESTRICTIONS ET CONTRAINTES.

1e 1« Programmation FPRTRAN sur ordinateur IBM.

- Codage du Format :

Dans le codage du format de lecture ou écriture dten enrogisteencnt, on
ne doit pas utiliser de termes supéricures & 255 C

Ainsi par exemple :
FPRMAT(I8,F7.2,45015) n'est pas autorisé

I1 faut écrire : FPRMAT(18,F7.2,2 (225I5) )

~ Spécification Iw de l'instruction FORMAT :

Pour les ordinateurs IBM, une variable entiére a_une longueur standard
de 4 octets et doit donc &tre comprise entre -251 = =2147483648 ot
2571 « 1 = 2147483647 (voir Annexe 1).

En conséquence pour un format de lecture, seuls sont autorisés les spé-

cifications I1 & I9 et éventuellement I10 dans la mesure ol l'entier lu
ne dépasse pas les valeurs limites indiquées ci-dessus.

- Constante réelle :

Une constante réelle, ne faisant l'objet dtaucun ordre de définition
explicite en double ou quadruple précision, est considérée comme REAL*4
quel que goit le nombre de chiffres gprés la virgule.
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exemple 't , ' - A ;

=
i

21.98753829457168 est en fait équivalent &

21.987538 - et ntoccupe que“;Aoéteté (1 mot)
en mémoire.

=
i

~ Double ou guadruple précision :

I1 faut. obligatoirement spécifier la lettre D ou Q lorsqu'on af-
. fecte une valeur numérique & une variable déclarée en double ou
quadruple précision.: A :
exemplé : Si l'on écrit
REAL*S A
= 5. 843216734

La valeur donnée & A est tronquée et ne sera prise qu'en 81mple
précision c'est-a-dire dans cet exemple A = 5. 843216

Ltécriture correcte est
REAL*8 A
= 5.843216734D+00

- Iimites d'un tableaun :

Un tableau peut avoir Jusqu'a 7 dlmen51ons sur l'ordlnateur IBM

370-
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122+ Instructions de contrdle

- Valeurs limites des paramstres LRECL et BLKSIZE de la carte DD.

valeur théorique minimale admise 18 octets
valeur maximale admise 32760 octets sur bande
o 13030 octets sur disque sans
spécification spécialme.

On peut cependant wugmenter ces valeurs waximales :

- sur dlsque par l'emplol de l'optlon "TRACK @VERFLOW!" (T)
du paramétre RECFM - exemple : RECFM = VBT

- sur bande en utilisant 1'option "SPANNED" (S).
du paramétre RECFM  exemple : RECFM = VBS

« Sortie sur imprimante.

Actuellement au CIRCE, les fichiers du type SYSgUT = A (cfest-a~d1re'
pour sortir sur imprimante) ont un paramétre BLKSIZE limité a 2020
octets..

A1n51, par exemple pour imprimer des lignes en 132 p051t10ns avec le
minimum d'opérations E/S on pourra effectuer cette impression par groupe
de 14 lignes en codant le LRECL et le BLKSIZE de la fagon sulvante :

REGFM:'VBA o
LRECL = 132 + 4 + 1 = 137 (4 octets pour le compteur d'enre-
gistrement)
1 octet pour le caractére de contrdle
: de saut ASA)
BLKSIZE = (137*14) + 4 * (4 octets pour le compteur de bloc)
soit ICB . = (RECFM = VBA, LRECL =137, BLKSIZE 1922)..

- Nombre maximal de cartes de controle :

Cé nombre est 1imité théoriguemént & 255 par &tape. . -

~ Nombre maximal d'unités logiquesutilisables pour les fichiers :.

; 99 en FPRTRAN IBM
i 20 en WATFIV

-~ Nombre maximal de lignes en sortie sur imprimante :

option par défaut : 2000 lignes
avec carte MAIN pas de limite théorique.

- Nombre maximal de cartes en sortie :

option par défaut : 200 cartes
avec carte MAIN par de limite théorique
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-~ Fntrée / sortie de fichiers cartes :

Ces fichiers ne peuvent pas 8tre bloqués. Ils sont donc obligatoirément du
type = - - B = (RECFM = F, ILRECL = 80) . --
Rappelons qu'll est inutile de coder le DCB. pour les fichiers
du type SYSOUT = B (sortie sur perforatrmce)
“ou du type DD* (entrée de fichiers cartes).

~ Concaténation :

~ la limite maximale de fichiers que l'on peut concatémer est de :

255 pour les fichiers séquentiels
16 pour les fichiers partitionnés

~ le compllateur F¢RTRAN H n'admet pas la concaténation de fichiers
résidant sur des supports différents.

- Chaine de programmes dans un méme JOB :

* Lorsqu'lun JOB contient différentes étapes avec exécution de plusieurs pro=-
grammes au cours de ces étapes, il est nécessaire de preolser le fichier
LKED.SYSIM@D par adjonction d'une carte DD supplementalre a partir du
deuxiéme programme.

Gec1 permet au systéme de distinguer les fichiers constitués par les dif-
férents '"LOAD MODULE" (programmes compilés et 1mnkes), méme si ceux=ci se
trouvent sur le méme support disque. .

- Ltinstruction DD a ajouter est de la forme :

" //LKED.SYSLN@DbDDLDSN=&&EE 1(RUN) , DISP=(NEW, PASS) ,
// - UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL,(3,1,1)y,CONTIG)

ET1 étant le nom de 1'étape (DDNAME).
Cette carte doit &tre placée avant les cartes DD relatives & 1'étape GF.

Txemple : éxécution en sériéide 3"hfbéﬁéﬁﬁé§'CQB¢L$§éns.le méme. JPB.
//carte 9gB - C |
//ER @_EXE”c_p_cBAdI;G“ ‘
/7C¢B.SYSINEPQH*
programme Cﬁﬁﬁphpf:1 sur cartes
p EERT AR
//G@SYSO0LPDDLUNIT= eee




/*
//PR2bEXECLCBACLG , REGI@N=00K
//C#B.SYSINbDDb*

programme C@BPFL n° 2 sur cartes
/ *

//LKED.SYSIM@DbDDLDSN=8&PR2(RUN) , DISP= (NEW, PASS )
//  UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL,(3,1,1),,C@NTIG)
//Gf « SYSO0ZbDDLUNIT= oo

/ *
//PR3bEXECLCBACLG
//C¥B.SYSINbDD *

programme C@BPL n° 3 sur cartes

/*

//LKED. SYSLM@DbDDLDSN=8&PR3 (RUN)., DISP= (NEW, PASS) ,
//  UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL,(3,1,1),,C@NTIG)
//GF-S007bDDPUNIT= ..

/:k

//

* 81 dans la chaine de programmes du méme JOB, un programme C@BAL suit
un programme FﬁRTRAN il faut egalement préciser le paramétre :
DISP (NEW PASS) du fichier SYSLIN de la procedure CBACLG.
On agoute donc dans ce cas une carte de la forme "'. 4
//C¢B.SYSLINP_DD§_DISP=(NEW,PASS)
Pour respecter les régles de remplacement des cartes DD des procédures

cataloguées, il faut placer cette carte entre la carte EXEC et la
carte G¢B.SYSIN DD.

exemple

// carte JZB
//LEC ToEXEChFTXCLG
//FZRT.SYSINDDDb *

programme FPRTRAN sur cartes
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/*
/ /G« STSINLDDD *

données sur cartes (fichier 5)
/*

//Cff« FTO8FOO 1bDDLUNIT=3330=1, eas

/ *
//EXT2bEXECLCBACLG
/0B SYSLINbDDbDISP= (NEW, PASS)

//C@B.SYSINDDDb *
programme C@BZL sur cartes

/* ;
//LKED. SYSLM@DbDDbDSN=8&EXT2(RUN ) , DLSP=(NEW, PASS ),

// UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL, (3,1, 1), ,CONTIG)

/ /G +5YS005bDDLUNIT= aas
//CF+SYSO06DDh eeceenea

[ E AR R AR NNENRENENN]

/*
//

- Creatlon et relecture d'un membre d'un flchler partltlonne avec un . pro-
gramme FﬁﬁTRAN. T U T )

La carte DD décrivant le fichier partitionné 3 relire doit obligatoi-
rement contenir le paramétre S
: LABEL = (,,,IN)

Si on oubliede spécifier LABEL = (,,,IN) on obtient dans le flchler
SYSMSG un message de la forme .

IEC225T OL,NgMJ,GP¥, FT10F001,254,PP3330, WRR'IBE&R{ZCHEMAR.FE}E;I

N
Code ere Nom du fichier
r;ﬁrJggm Nom du volume sur lequel
Nom de la réside le fichier.
carte DD :

Nom d'étape
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Notons que la création dé membre d& fichier. pwrtlﬁlonne avec un programme
FORERAN exige.la spécifieation du parametre LABEL = (,,,ﬁUT) dans la
carte DD décrivant le fichier. :

2 - ERREURS LES PLUS COURANTES -~

- Nous donnons ici quelques erreurs frequentes avec des explications possibles
permettant dforienter la recherche de l'erreur a4 partir des messages fournis
.par le systéme.

2.1, COMPLETION CODE,

Ce type de diagnostic apparait dans le fichier SYSMSG avant la liste du
programme et le plus souvent & 1'étape G@.
" Un complétion code entriine systématigquement 1‘'abandon de 1'execut10n en
cours par le systéme.

001 En COBOL, il s'agit en général d'une erreur d' Entrée / Sortie qui

T provient d'une différence de longueur entre ce qu'il y a de décrit

- dans le programme (FILE SECTION) et ce qui existe réellement sur le
fichier (DCB).

gg§ - En gestion de fichier cela provient en général d'un mauvais JCL.
gc; quelques exemples entrainant ce message :
- 1 carte DD manquante

-~ programme COBOL avec instructions DISPLAY et om1581on de
-la carte SYS@UT.

écriture sur un fichier non ouvert.

L

gk

taille du bloc et de l'eﬁregistrement incorrecte pour des
enreglstrements de longueur variable.

mouvement de donnees sur un flch;er non ouvert -

- lecture sur un, flchler non ouvert ou sans carte DD.

- En programmatlon FORTRAN, il s'aglt en. general d'une 1nstruct10n
entrainant un mauvais positionnement en mémoire centrale (chevau-
chement des données). @C1, @Ck, @G5
Cette erreur d'adressage peut avoir des c&waes leerses - par
exemple

- une variable est non définie ou non initialisée

- indice pul dans une variable 1ndlcee )

~ inversion d'indices d'une variable a p1u51eurs 1ndlces

=~ tablean depassant la place réservée dans 1tordre DIMENSION

- arguments de nature différente dans le sous programme et
le programme principal :

exemple : simple - double précisién




' @éz* Toute la blace'ailouée pour le'fichier est épuisée, y compris

213 ou 313 Erreur qul se. produit sk l‘on essaie de lire un fichier sur

2ele

. h2-8

entier - réel, INTEGER*2 ~ INTEGER*4 ace
. = 2 boucles DF avec méme numéro, et méme indice (ﬁbﬁ)

- eCt cee

ggg Nombre de lignes ou de cartes demande insuffisant.
Les options par défaut au CIRCE sont. de 2000 -1lignes et 200 cartes.
Pour augmenter ces valeurs, utiliser une carte MAIN.

dz2 . Temps spécifié insuffisant pour 1l'exécution du J@B.

™" - L'option par défaut au CIRCE est de 30 secondes.
Pour augmenter cette waleur, utiliser le paramétre TIME de la
carte J@B.

h22 Nombre de cartes systéme trop élevé..f, : Ce e .
Ce nombre doit etre inférieur & 255.

§9é_gg_§94 I1 n'y a pas assez de place en mémoire pour l'etape..
“Augmenter le nombre de K dans le. parametre REGION de la. carte
EXEC.
Optlon par défaut pour 1'étape GF : 64 K

- Ne pas oublier 1'encombremént des buffers d'entrée / sortle pour
les fichiers sur support magnethue avec un paramétre BLKSIZE
élevé.

B37 Cette erreur apparait & la création d'un fichier.
Ce fichier a besoin d'utiliser l'allocation secondaire pour
s'étendre et il n'y a plus de place sur le vblume,
solution : recopier le fichier sur un dlsque qui posséde un
espace libre suffisant.

1l'allocation secondaire.
Solution : recopier le fichier en ‘demandant plus de place pour
le nouveau fichier (utllltalre IEB COPY1).

- 100 w0t i o sk B vy

. Ghsque non oréé ou.mal- créé.

Eié . Erreur & ltexécution-d'ouverture dfun fichiers

En cas de création. de. flchlenspartltlonnes sur disque, cette
" ‘erréur se produit lorsque le fichier a &té créé par un J@B anté=-
rieur mais le membre n.a pas été crééa

- ~Dans cé caS»mettre DISP = (M@D, KEEP)

Avtres messages d'erreurs.

I1 s'agit des messages de dlagnmstlc consecutlfs E des erreurs se pro-
duisant : :

- s0it au niveau de la compilation IFExxxI en F@RTRAN H
-~ s0it au niveau du llnk~ed1t IEWxxmxx  en F@RTRAN H
- soit au niveau de l'executlon TH@xxxI en F@RTRAN H
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Pour la plupart des erreurs apparalssant au niveau de 1l'exécution, le sys=-
téme effectue une correction standard avec.apparition du message suivant :

STANDARD FIXUP TAKEN, EXECUTI@N C@NTINUING
Cette correction standard est repétée éventuellement un certain nombre de
fois. Quand le nombre limite de corrections prévu est atteint le systéme
abandonne l'exécution du programme et il y a impression systématique dans
le fichier SYSMSG au niveau de 1'étape G du message suivant :

CAMPLETI@N C@DE - SYSTEM = 000 USER = 0240

Enfin, un récapitulatif des erreurs est donné sur le fichier FTO6F001

2e2e1. Messages au niveau de la compilation IFExxxTI.

Ces messages correspondent a des erreurs a la compilation. Il s'agit de
fautes de syntaxe du langage F@RTRAN H.

Ces messages indiquent le numéro de liste (ISNxxxx) ou le numéro d'instruc-
tion (LABELxxxx) dans laquelle L'erreur s'est produite.

Ces messages sont suffisamment exp11c1teapaur gue 1l'erreur soit immédia=-
tement détectée.

2e2e2¢ Messages au niveau du link-édit IEWxxxx.

Les erreurs au niveau de 1'éditeur de liens sont assez rarese.
Nous ne retiendrons que la plus fréquente :

IEWO132 Ce message indique l'utilisation d'une fonction ou d'un sous
programme non deflnlu

2e2e3. Messages au niveau de l’exécutioh THOxxxT
Ces messages apparaissent dans le courant des resultats° Nous n'examine~
rons ici que les plus fréquents

IHﬁEO?I QVERFLOW : il y a depassement de ‘capacité mémoire c'est-d-dire
utilisation d'un nombré flottant > 1072

- On verlflera en partlculler que -toutes les varialles utilisées
dans des opérations sont bien initialisées.

La correction standard permet de. continuer 1'exécution en pre—~
nant le plus grand nombre possible pouvant &tre représenté.

THZ2081I UNDERFLOW : il y a sous dépassement de capacité c'est-a-dire uti-
Tisation d'un nombre flottant < 10<78
Méme processus que pour l'overflow.

La correction standard permet de continuer 1'exécution en rem-
plagant le nombre en défaut par zéro. :
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TH@209L DIVIDE CHEGK : 'division par zéro.

La correction standard permet de continuer 1l'exécition sans
faire la division.

TH@210T Ce message peut avoir différentes causes :
- une erreur dans les ordre EQULVALENCE -
- une division par zéro pour un entier.

TH@212T On cherche & lire ou & écrire avec un format qui dépasse
la longueur du buffer

- en cas d'ecrlture au de lecture sur disque, vérifier le
DEFINE FILE (accés dlrect)

- en cas de sortle sur 1mpr1mante, vérifier que le format
ne dépasse pas 132 caracteres

-~ en cas des travaux sur bande, vérifier qu'il n'y a pas de
contradiction entre le DCB et 1l'ordre d'Entrée / Sortie.

Ing2131 On cherche & lire ou & écrire sans format une liste plus
grande que l'enregistrement logique.
On fera les mémes vérifications que pour IH@212I,
THE215T Mauvaise lecture : par exemple :
- on demande de lire du décimal en format I
- ou bien on est positionné sur un caractére invalide.

On vérifiera qu'il ne manque pas de cartes données ou qu'elles
' ne sont pas mélangées.

On vérifiera qu'il n'y a pas eu une mauvaise reproduction de
cartes (caractére décalé par exemple).

Sur bande, on vérifiéra que l'on-est bien positionné sur’
le bon fichier.

THP2171 Rencontre dlune fin de flchler alors que 1e programme pré=
- : voit de llre des données. : . .

- On verlflera ‘qu'il ne manque pas de cartes donnees.
= Sur bande, on vérifiera que 1'on ne se borne pas a lire
le labels

THZ2191 Exécution terminéde, due & un trop grand nombre d'erreurs
(2071 ou 208I ou 209I).

Cette liste n'est pas limitative ; les vérifications indiquées ne sont données
gue pour une premmere 1nvest1gatlon mais ne sont pas absolues. Il ne faut pas
oublier qu'un méme diagnostic peut &tre provoqué par N erreurs.
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3 = OUTILS DE MISE AU POINT DES PROGRAMMES F@RTRAN -

3ele Choix dﬁ compilateur.

Pour. la mise au point des programmes FPRTRAN, nous conseillons
d'utiliser de préférence les compilateurs F@RTRANG1 et WATFIV.

Ces compllateurs fournlssent en effet des diagnostics beaucoup
plus précis que le compilateur H étendu qui, &tant plus performant, sera
ensuite utilisé avec les programmes opérationnels.

On remarquera toutefois que le compilateur WATFIV fait l'objet
d * un grand nombre de restrictions et ‘d'incompatibilités par rapport au
FPRTRAN IV G ou H dont il faudra tenir compte (v01r 3éme partie chapitre
15e3a1a)e .

Le‘compilateur FPRTRANG1 est particuliérement adapté a la mise
au point des programmes puisqu'il permet Llfutilisation d'instructions spé-
ciales pour localiser les erreurs éventuelles {voir paragr. 3.3.).

Lorsqu'il y a interruption & 1l'exécution le code d'abandon du
programme par le systéme est donné dans le fichier FTO6FQO1.

On aura par exemple un message de la forme :
THP9O0OI EXECUTIPN TERMINATING DﬁE'T¢ ERRR CPUNT FPR ERRGR NUMBER 240

TH@24OI STAE - ABEND C@DE IS : [SVSTEN OFCS! , USER 0000 eeesosses

code dlerreur

eses PSW IS FFASOOOD BOASQAEI

adresse d'lnterruptlon
du programme

 TRACEBACK ROUTINE CALLED FR@M ISN REG. 14 |REG. 15 ] REG. O REG. 1
MAIN :

00012388 §010458 10| FFO00018 OOOBDFDS

ENTRY P@INT = :o1cA5§1 |«—adresse de
, chargement du programme

Dans cet exemple, le programme s'est terminé anormalement avec un code
d'abandon OC5 dans le programme principal (MAIN).

La différence entre 1'adresse d'lnterruptlon et l'adresse de chargement du
module en erreur donne lladresse en absolue du point d'arrét.
Soit dans cet exemplé’: '

Point de chargement OA5810
Point d'interruption OA59A6
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OA5946 ~-0A5810 = 196‘(hexadécimal)

196 est l'adresse de l'instruction qui suit le point ou il
¥ a eu erreur.

Pour trouver ltinstruction FPRTRAN qui a provoqué l'erreur
il faut obtenir une liste du code assembleur généré 3 la compilation.

Cette liste s'obtient en spécifiant,lfoptionvlisté'é la com-
pilation par ltutilisation du paramétre PARM.FERT de la carte EXEC.

On aura par exemple : //E@gﬂﬂl@ﬁT@1CLG,PARM.F¢RT=LIST

Dans le cas d'abandon du programme avec des codes d'erreurs portant
sur la gestion des fichiers tels que

COMPLETION CODE SYSTEM = B37,D37,E37,113,213,313,413, 513,
613,813,913,413,C13

un message supplementalre apparait dans le fichier SYSMSG donnant le
nom de la carte DD ou le DSNAME du fichier en erreur

soit par exemple :

SYSABEO1 J¢B TgTY ABENDED C@DE = D37

nom du J@B . DDNAME = FTO8F001
Ou
SYSABEO1 J@B  T@TY ABENDED C@DE = 213

nom du J@PB - DSNAME = WRR1358.RICHEMAR.FICH1

Ces renseignements supplementalres sont trés utilespour la recherche
de l'erreur con51deree.'

3 3. Ressources supplementalres pour 1a recherche des erreurss (1nstructlon

- e W s U G Bt B w0 e a0 S S - s - - o

DEBUG).

......

I1 existe un module de mise au point des programmes FERTRAN utilisable
seulement en FORTRAN Ge. ,

Ce module est place soit dans le programme principal soit dans un sous
programme FORTRAN. Son effet est alors strictement 1limité au programme ou sous-
programme dans lequel il est placé. Il est défini par l'instruction :

DEBUG UNIT (n), paramétres

n désigne une unité de sortie du programme. Si l'option UNIT est ommise, les
sorties de mise au point se font sur l'unité standard (n = 6 imprimante).

Chacun des paramétres définit un sous-programme particulier de mise
au point 3 Ce sont : TRACE )

SUBTRACE
INIT
SUBCHK
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Ces sous—programmes sont appeles par le programme a analyser au moment de
son exécution : .

- soit automatiquement pour les sous-programmes SUBFRACE, INIT et
SUBCHK chaque fois que l'exécution d'une instriction du programme
a analyser justifie la sortie dtun message ;

- solt sur commande pour le sous-programme TRACE et l'ensemble des
instructions exécutables du module.
L'instruction AT nnnn placée dans le module (ol nnnn. est 1'éti-
quette d'une instriction du programme & analyser) définit alors le
point d'appel dans le programme i analyser.

‘Les pafamétres d'un instruction DEBUG peuvent &tre indiqués dans n'importe
quel ordre, et doivent &tre séparés par des virgules ¢

exemple
DEBUG TRACE, SUBCHK
AT 130
TRACE @N

demande de la "trace" & partir de l'instruction 130 et analyse des
indices (SUBCHK) en séquence. :

363+ 1s Sous-programme SUBTRACE

Utilisation :
programme F@PRTRAN

DEBUG - SUBTRACE .
END

Ce sous~paogramme provoque au moment de l'executlon du programme FYRTRAN
l'impression du nessage

SUBTRACE XXXXXX

ol xxxxxx est le nom du programme FORIRAN, - * = .~ . -.
et du message @
Coe T - SUBTRACE * * RETURN *

au moment ol le contrdle est renvoyé & une autre partie du programme -
(exécution de 1'instruction FPRTRAN RETURN).

Ce sous-programme permet donc: d'afficher le nom du programme ou sous-
programme chaque fois que le contréle lul est transmis.

3e342¢ Sous=-programme SUBCHK

‘Utilisation : s .
programme FPRTRAN

DEBUG SUBCHK (X1,X2, ceeeeXn)
END




L

Ce sous~programme examine les valeurs prises par les indices des ta-
bleaux X1, X2, «ee Xn au moment de l'exécution.

En cas de dépassement de la dimension résérvée pour le tableau X, il
provoque l'1mpre551on du message @

SUBCHK- ‘X (ann)

ot X est le tableau contrdlé et nnn la valeur de 1l'indice linédaire
correspondant aux valeurs prlses par les indices du tableau en dé-
paasement. De la méme fagon si un indice du tableau X est trouveé
égal d zéro on aura sortie du meseage ¢

SUBCHK X  (0)

Si aucun nom de tableau ntest précisé dans 1l'option, 1'examen a lleu
" pour tous les tableaux du programmes. ‘ ‘

3435030 Sous-programme INIT.

Utilisation
programme FPRTRAN

DEBUG INIT (X1, X2, «.. Xn)
END

Ce sous-programme provoque & chaque transfert d'une valeur dams X1,
X2y ese Xn ltimpression d'un message du type

X = nne gonn
X1y, X2y oes Xn pouvant &tre des variables simples ou des tableaux.
Si aucun nom de variable n'est précisé dans l‘lnstructlon DEBUG INIT

" llexamen et la sortie des valeurs sont effectues pour toutes les va-
riables du programme.

Zo3ete Sous~programme TRACE.. ...

L'appel 3 ce sous-programme se fait sur ‘commande & l'aide de 1'ins-
truction ‘
AT S non .

Ou nnn - de81gne l‘ethuette d'unelnstructlon da programme a analyser.

Ltexécution des 1nstructlons qui suivent AT nnn a lieu immédiatement
avant celle de 1'instruction référencée nnn.

Lorsque l'option TRACE a été spécifiée dans l'instruction DEBUG,
1ltexécution du sous—programme correspondant est alors commandée par
l'lnstructlon : ‘

TRACE ¢N'.

|
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A 1'exécution de chaque instruction du programme & analyser référencée
ppp correspondes la sortie du message

TRACE ppp

ceci A partir de lt'instruction référencée nnn de l'instruction AT
(et y compris nnn).

Cette analyse peut 8tre arrétée au moyen d'une instruction.
TRACE @FF

précédée d'une instruction AT précisant 1'étiquette & partir de la=-
quelle cette interruption doit prendre effet.

exemple :
1 READ(5,2)X produit
2 TFORMAT(5X,F5.2) TRACE 1
J=5 TRACE 3
3 J=J+2 TRACE 3
IF(J - 13)3,4,4 TRACE 3
L sTgp TRACE 3
DEBUG TRACE
AT 1
TRACE @N
AT L
TRACE @FF
END

Remarque : Un module de mise au point peut contenir toute les instructions
d'un programme FPRTRAN ordinaire & 1'exception des instructions

sulvantes
IMPLICIT

BL@ZCK DATA
ENTRY

ou une définition arithmétique de fonction.
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RECAPITULATIF DESCRIPTIF DES PRINCIPAUX PARAMETRES DE LA CARTE DD.

A3

* PARAMETIRES .

BANDESx‘MAGNETIQUES :

 DISQUES. 3330

DSNAME ou DSN

= nom du flchler

quelconque

£17 caracteres, le der

, Ebant une lettre

- WRR1358 . RUCHEMAR.non. du fiﬂﬁer

**" g 8 caract. £ 8 caract.
<8 -caract. <8 caract.

( total 4144-caract )

&nom 3 flchléfs temporaires

UNIT = type d'unité

'BDE7 bandes 7 canaux

2400—4'bandes'9 canaixe

= 800 bpi

BD16 bandes 9 canauXe

=.1600 bpi

BD20 bandes 9 canauxe

= 6250 bpi

| 333051‘di8qué5 3330 modadle 11

3330 disques 3330 moddle 1

VILUME ou V@L

SER = numéro..

RETAIN employé pour
éviter le démontage de

. la bande en fin d'étape

. en Setup. Le volume n'estpas

RETAIN employé pour un volume

démonté en fin d'étape.

SER = nom du volume (6 carac=;
téres) :

- .} (,RETAIN,SER= - résident permanent : RES301,
= numéro) « fSER.z;Euﬁﬁizfiisla bandel  ppe302, RES303,RES304 (module
BEF<=.*.nom employe pour faire 11? ) o
‘“reference & un vo-| ~ %r;ve prov§501re : PP333%0
lume d&fini d ; module 11
uneeét:pzn;réizf | - Setup : SET001,SET002,...,
dente (nom) ‘ SETOT2
n rang du fichier sur
1la bande
. +NL NL ¢« "Ng LABEL" T
LABEL = (n ’%%P ) SL : label standard IBM généralement inutilisé
4 .

BLP

(option par défaut)

: le label n'est
pas traité
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RECAPITULATIF DESCRIPTIF DES PRINCIPAUX PARAMETRES DE LA CARTE DD (SUIIE)

PARAMETRES BANDES'MAGNETIQUES DISQUES 3330

. € identifique pour bande et disque ——>
‘DISP~([yal1],[Val2],[&alBj) Val 1 : SHR : fichier sur disque consulté par plu-

vall : état du fichier sieurs utilisateurs (équivalent & ¢@LD)
en début d'étape. NEW : fichier créé dans 1l'étape
@LD : fichier existant consulté dans 1'étape
val2 : état du fichier non partags
en fin d4!'étape M@D : fichier existant modifié dans 1'étape.
: Co- - | Val 2 ¢+ DELETE": fichier non.conservé en fin d'étape
val3 : état du fichier "KEEP . : fichier comservé en fin d‘étape
- en cas de fin PASS : fichier repris dans une étape ulté~-
anormale d 'é= rieure du travail.
tape Val 3 : DELETE | m@me signification que val 2 en cas
KEEP de fin anormale d'étape.

DEN = 1 pour 556 bpi
2 pour 800 bpi
3 pour 1600 bpi
L pour 6250 bpi

| | ]
= ([LRECL = L] RECFM= m o) {g]

enregistrement de longueur 1nde-
finie
nreglstrement de longueur vari-
able
enregistrement de longueur fixe
enregistrements bloqués ;i
1'enregistrement contient un ca~
ractére de saut ASA i
enregistrements étendus (ou span=
' . nés).
LRECL = L : longueur d'un enregistrement loglque (en
. ) octets) pour RECFM = F ou FB :
longueur maximale d'un enreglstrement
logique + 4 pour RECFM = V ou VB ou VBS
BLKSIZE = B : longueur réelle ou maximale d'un enre-
glstrement physique. T

[LRECFM = vall
[,BLKSIZE = B]
[L,DEN = d )]

el v e s TR ST o

n

n : allocation par blocs de n
octets
TRK : allocation par piste :
13030 octets / piste
CYL : alloc¢ation par cylindre
: 19 pistes / cylindre
nn (a1,92,93) " g1 : allocation primaire
SPACE= ?RK Tnutilisé - g2 : allocation secondaire
Cyni. |(q1,92) L (15 fois g2)

| 93 : réservation pour le

ERLSE] ) ‘ Jdirectory pour un’fi-

P chier partitionné ou

pour l'index pour un

. fichier séquentiel in-
Senln - -dexé . (q3 enregistrement

de 256 octets).

RLSE : permet de restituer la

place inutilisée (a la
création uniquement).




