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Après l a  s a i s i e  de l'information sur un support primaire (qui, g&é- 
salement, e s t  l a  car te  perforée) son traitement automatique nécessite sa mémo- 
r i sa t ion  sous un fa ib le  volume de stockage e t  selon des c r i t è r e s  de regroupe," 
ments logiques permettant son immédiate disponibil i té,  

Pour assurer un t e l  stockage, on dispose de supports informat5.ques 
plus ou moins f iab les  e t  plus ou moins encombrants ; ce sont l e s  
auxiliaires1t , 

"mémoires 

Ces mémoires sont des supports magnétiques qui doivent s a t i s f a i r e  6 
des exigences assez contradictoires puisqufel les  doivent permettre d'enregis- 
t r e r  l e  maximum de données e t  l e s  r e s t i t ue r  dans un  m i n i m u m  de temps, 

Le choix de la mémoire auxi l ia i re  e t  son u t i l i s a t ion  pour un t r a i t e -  
ment donné pose à l a  f o i s  des problèmes technologiques l i é s  à l a  nature du sup- 
port e t  des problèmes d'organisation (méthode de rangement de 15nformation sur  
l e  support). 
Ces deux problèmes sont en f a i t  fortement l i é s  e t  conduisent en pratique & d i s -  
tinguer 2 types de mémoires auxi l ia i res  magnétiques en fonction du mode d ' acck  
à l 'information : 

- l e s  mémoires à accès séquentiel - l e s  mémoires à accès sé lec t i f  (ou direct  
: bandes magnétiques 
: disques, tambours magnétiques, 

f e u i l l e t s  magnétiques o 

Nous nous limiterons dans ce t te  note a u  seuls  supports informatiques 
actuellement u t i l i s b  au Service Central Hydrologique, A savoir l e s  car tes  per- 
forées employées comme support provisoire e t  l e s  bandes et disques magnétiques 
employés comme support permanent , 

L'u t i l i sa t ion  efficace de ces mémoires nécessite d'avoir quelques 
connaissances sommaires sur l a  technologie des principaux supports employés e t  
sur l e s  différentes poss ib i l i t és  d'organiser l'information sur ces supports, 
Nous aborderons donc l e s  notions de f ich ier  e t  de s t ructure  des enregistrements 
e t  examinerons l e s  principales méthodes d'accès à l ' in format ion  en ins i s tan t  
plus  spécialement s u r  l e s  procédés u t i l i sab les  en langage FORTRAN. 

Nous donnerons ensuite l e s  procédures de contrôle permettant 
l i a i son  entre l e  système d'exploitation e t  l 'information a ins i  mémorisée, c*e& 
à-dire l e s  %nstructions de contfôlel' propre au Centre de Calcul dont nous u t i -  
l i sons  actuellement l e s  services 

l a  

~~ ~- -~ __ - -~ - 

(1) - I1 s'agit du CIRCE = Centre I n t e r  Régional de Calcul Electronique 
(CNRS-ORSAY) actuellement équipé d'un ordinateur IBY 370-168-168, 
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"' - 
Enfin nous complèterons ce guide pratique en domant l e  mode d'emploi 

d'un cert&ajlz nombre de llpmgramtnes utilitaires11 m i s  & la disposit ion des pro- 
,grammeurs pour f a c i l i t e r  l 'exploitation des fichiers. 

I .  . .  . . .  
, .  

.. - 

. .  . .  . .  

. .  , . 

. .  
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. Nous n'examinerons dans. ce chapitre que les  3 supports u t i l i s é s  au 
Service Hydrologique de 1'0RSTOM pour l a  gestion e t  l ' u t i l i s a t ion  des f ich iers  
de données : 

- l e s  car tes  perforées 
L. l e s  bandes magnétiques - l e s  disques magnétiques 

1 - LES CARTES PERFOREES. 

I1 s 'agi t  de car tes  d i t e s  "80 colonnes11 mesurant 19 x 8 cm (norme 
AFNOR 55301)0 

L a  car te  présente l'avantage d 'ê t re  individuelle, palpable, de véri- 
f ica t ion  f ac i l e  e t  de stockage aisé. 

E l le  convient parfaitement pour l a  s a i s i e  primaire de L'infPrmation. 

Ses inconvénients sont essentiellement sa capacité l i m i t  ée (80 ocl-ets) 
es t  l en t e  e t  e t  surtout son encombrement volumineuxo En outre sa duplication 

coûteuse. 

Le poids des car tes  e s t  un facteur important pour l eu r  stockage : 

i - - 300 O00 car tes  stockées pèsent environ 1 tonne, y compris l e  matériel de 
2 O00 car tes  (contenu 

stockage, 

d'une bofte standard IBM) pèsent environ 5 kg 

2 - L E  BANDES MAGNETIQUXS. 
_o 

Une bande est  constituée d'un f i l m  souple mince servant de support & 
l a  It couche magnétiqueI1 polarisable, , .  

. r  

Elle  s e  présente comme un ruban d'un demi pouce de large ('l2,7 mm) 
e t  d'en général 2400 pieds de long (730 m environ) enroulé sur une bobine, 

2.1, Caractéristiques, 

a>  p a r i t é  une bande magnétique supporte dans sa  largeur 7 ou 9 b i t s  
d'information, (figure la;) 

En général l e  format d'enregistrement des données es t  l e  format 
"9  canaux" correspondant aux 9 b i t s  d'information e t  caractéri-  
sant l a  bande comme une "bande 9   an aux^^^ 

Ce format u t i l i s e  8 des 9 b i t s  pour l e s  données e t  l e  dernier 

La p a r i t é  es t  19paire" quand la somme des b i t s  de vaieur 1 d'une. 
m8me ver t ica le  (y compris l e  b i t  de par i té )  es t  un nombre paire, 

. . comme b i t -de  contrôle ou b i t  de par i té ,  . .  
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S i  ce nombre e s t  impàir Ea  pa r i t é  e s t ,  %pairel' (voir f igure la). 
Au CIRCE, l e  nom générique d'une bande 9 canaux d6pend de l a  densité 
d'enregistrement (voir paragraphe b) : 

2460-4 si l'enregistrement es t  effectué avec une densité de 
BD'16 
BD60 

De mêrfle l e  format "7 canaux1! caractér ise  l a  bande come une bande 7 - canaux e t  n ' u t i l i s e  que 6 b i t s  pour l e s  données plus l e  b i t  de parité.  

800 bpi 
si l'enregistrement es t  effectué avec une densité de 1600 bpi 
si lfenregistreinent es t  effectué avec une densité de 42%) bpi 

Au CIRCE l e  nom générique d'une bande 7 canaux e s t  BDE7. 

Suivant l e s  constructeurs l a  p a r i t é  es t  paire  ou impaire (IBM adopte 
une pa r i t é  impaire pour l e s  bandes 9 canaux e t  s o i t  pa i re  s o i t  i m -  
pa i re  pour les  handes 7 canaux). 

b) densité : c 'es t  l e  nombre de caractères (ou octets)  enregistrés par poucer 
El le  s f  exprime en bytes par inch (bpi) 

La densité peut ê t r e  800,1600 ou 6250'bpi pour une bande 9 canaux 
250, 556 ou 800 bpi pour une bande 7 canaux 

Au CIRCE l a  densité u t i l i s é e  par défaut es t  1600 bpi pour l e s  
bandes 9 cariaux et.800 bpi pour l e s  bandes 7 canauxo 

(1) 

c>  capacit$ : l a  capacité maximalethéorique d'une bande de .densité 1600 bpi e t  
de longueur 2400 pieds ( so i t  environ 730 m)  es t  de l 'ordre  
500 O00 fo i s  80 caractères (oy octets) ,  M a i s  il s'agit ld d'une 
capacité idéale qui exigerait  que l a  bande fû t  entièrement rem- 
p l i e  d'enregistrements dsun bout d l 'autre .  

de ' 

En r é a l i t é  l e s  enregistrements physiques sont séparés par des 
in te rva l les  appelés llGAP1l - et l a  capacité r ée l l e  d'une bande dé- 
pend donc de las t ructure  de l'information qu'elle contient 
gure %)* 

( f i -  

I1 y a également sur l a  bande des caractères de contrôle'servant 
5 t e s t e r  l a  polarisation d in te rva l les  de temps régul ier  (méthode 
d'enregistrement par modulation de phase P,E,).Connaissant 
densit 1, l e  nombre d'enregistrements physiques (blocs) e t  
longueur, l e  nombre de caract5res de contrôle par bloc (générale- 
ment 82) ,  l a  longueur d'un gap (O,$ pouce), il es t  donc possible 
de calculer l'encombrement d'un f ich ier  sur une bandq on peut u t i -  
l i s e r  l a  formule suivante : 

l a  
l eu r  

, 

L x B  c = -  B + s  - + e  d 

C : capacité de l a  bande en oc te t s  . 
L : longueur de l a  bande en pouces 
B : longueur de l 'enresstrement  physique (ou bloc) en oc te t s  

, .  . . .  
(1) - A p a r t i r  d'octobre 1976 l'unique dérouleur 7 canaux du CIRCE sera défini- 

t ivement supprimé. 



CARACTERISTIQUES DES BANDES MAGNETIQUES' Fig- 1 

Enreg. E. E. E. E. E. E. E. 
logique L. L. L. L. L. L. L. 

PARITE IMPAIRE PARITE PAIRE 
. O O .  

0 0 . .  

B . O .  . . . .  Parité - - - - - - - - - - -  Parité 
- - - - - - - - - - -  m m m m  

. m a .  

. . m o  
0 . . 0  

0 m . 0  

. o . .  

.-¤ . . 
hnnée 0 0 . 3 1  Données 

B bits o . . .  6 bits 
m o m .  
. O M O  
. o 0 0  

Bande 9 canaux Bande 7 canaux 

Bit à 1 
o Bit àO 

1 2  PARITE DES BANDES MAGNETIQUES - 

1 Douce 0.6 D 1D 0.6 D 1D 

Enregistrement Gap Enregistrement Gap Enregistrement 
physique physique physique 

(Bloc de1600octets) (Bloc de1600 octets) (Bloc de 1600 octets) 
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& STRUCTURE D'UNE BANDE MAGNETIQUE 
FACTEUR DE BLOCAGE 5 

d a t e  des. '  O. R .S .T. O. M. S,ervice Hydrologique - - 



nombre de 
car tes  

par bloc 
( fact  eux 

de 
blocage) 

I 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

. 8  
9 

I O  
12 
20 

' 30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 

100, 
110 
120 ' 
130 
140 
150 
160 
162 * 

s : nombre de caractères de contrôle de po la r i t é  par b loc  enregistré 

d : densité .d'enregistrement en bpi 
B : longueur d'un gap (en général 0,6 pouces)& i . 

. .  (en général 82) . -  . . . c .  

Le tableau 1 donne l a  capacité approximative des bandes magnétiques 
9 canaux enregistrées en 1600 bpi en fonction du facteur de b l o e g e  
des enregistrements, avec un longueur d'enregistrement logique 
80 octets.  (c'est-6-dire correspondant & I car te  peeorée  80 c ~ l o n n e ~ ~  

de 

. r  

TABLEAU I 

CAPACITE APPROXIMATIVE DES BANDES 9 CANAUX - i600 BPI 

P 

nombre de 
cara&è= 
( ou 
octets) . 
p a r  ' bloc 

80 
160 
240 
320 
400 
480 
560 
640 
720 
800 
960 

1600 
2400 
3 200 
4000 
4800 
5600 
6400 

8000 
8800 
9600 

11200 
1200 

12800 
12960 * 

7200 

i0400 

EN EQUÍVALENT CARTES 80 . COLONNES 

1 inombre de blocs 
longueur ' longueur 1 
du bloc1 bloc f i (inches) I gap bande 

20 10 

4.50; ' 5.10' ' 2823 
5.00. 5-60 1 2571 
5.50 6,10 ' 2360 
6.00 60 2.181 
6.50 70 10 2028 

'7,,00 1 i 7060 1894 
7.50 8.10 . , ¡  1777 
8.00 1 8.60 I 1674 
& i o  ' i 8-70 1 1655 

bande 
2400 
feet  

44307 
41 142 
38400 
36000 
33882 
32000 
303 '15 
28800 
27428 
26181 
24000 
18000 
73714 
I 1076 
9290 
8000 
7024 
6260 

' 5647 

4363 
4056 
3789 , 
3555 
33 48 
33 10 

5142 
472 1 

' * >  

nombre de car tes  

. bande 
1200 
f eet 

22153 
41 142 
57600 
72000 
84705 
96000 

106099 
115200 
123426 

180000 

130900 
144000 

2057 10 
22 1520. 
23 2250 
240000 
245840. 
250400.. 
254070 
257 100 
259600 
261720 
263640 
265160 
266550 
267840 
268 1 IO 

bande 
2400 
fee t  

44307 
82285 

119aoo 
144~00 
169410 
192000 

230400 
246852 
26 18 18 
288000 
360000 

2 12205 

41 1420 
443040 
464500 
480000 
49 7680 
500800 
508230 
5 14200 
519310 
523440 
527280 
530460 
533250 
535680 
536220 

( *>  - Ces valeurs correspondent au nombre maximal. d'image-carte. que, l 'on 
peut mettre sur  1 p i s t e  de disque (13030 octets)  de l ' u n i t é  3330. 
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2.2* Structure d'une bande. 

Un enregistrement e s t  une s u i t e  contigüe de donn$es sous forme de 8 
(ou 6 )  bits .  

L'enregistremenk e s t  l ' un i t é  de base pour l e  programme de traitement. 

Un f ich ier  es t  une collection d'enregistrements. 

La f i n  d'un f i ch ie r  e s t  marquée physiquement sur l a  bande par un en- 
registrewent spécial  appelé rrTAPE;MARK'l 

On peut mettre plusieurs f ich iers  sur une même bande. On par le  a lors  
de volume multif ichiers (voir f igure 5)- 

Un seul f i ch ie r  peut s 'étendre sur plusieurs bandes, On par le  a lo r s  
de f i ch ie r  mul-tivolume (figure 51, 

(marque de bande) . 

Chaque bande u t i l i s é e  doit  ê t r e  i den t i f i  ée, Pour ce t te  ident i f icat ion 
on u t i l i s e  un enregistrement spécial  &rit au début de l a  
appel 6 "LABEL VOLTJME' . 
Sur une bande l 'organisation des données e s t  séquentielle,, c'est-à- 
d i r e  qu'un enregistrement n 'est  accessible qu'après avoir l u  
ceux qui l e  précèdent,, 

Tous l e s  f ich iers  sur une même bande doivent ê t r e  enregistrés 
l a  m8me densité, 

L a  zone s i tuée entre  2 gaps es t  nommée llbloclt ou enregistrement phy- 
si-que 

bande 

tous 

. .  
avec 

El le  s e  subdivise en plusieurs secteurs qui sont ceux des enregis- 
trements logiques l e  nombre d'enregistrem'ents logiques contenus dans 
un bloc es t  appelé "facteur de blocage!'. 

Les avantages ,de l a  bande magnétique sont .&dents : . . . 

.. , e l l e  .permet 1: 'enregistrement . .  de f ich iers ,  même très importants,, 

- . e l l e  peut. &re  facilement .et rapidement 'dupliquée,, - l e  .coût da caractère 'stocké e s t  t r è s  f a ib l e  ( l e  pr ix  de vente 
actuel des. bandes es t  de l 'ordre  de I00 Po .. 

. ... 
,. . . .  " . . .  . 

sous un fa ib le  encombrement, . : , ' . - e l l e  .peut @t re  'effacée .et réu t i i i sée ,  . .  

. .  - 
. .  . .  

L(inconv6nient essent ie l  de l a  bande es t  qu'elle ne 'permei pas l 'accès  
d i rec t  & l!information. D'autre par t  l a  gestion'des f ich iers  sur  bande 
nécessite La  recopie sur une nouvelle b b d e ,  toutes l e s  f o i s  qu ' i l  y a 
des insertions,  suppressions ou corrections 2t effectuero (Cette procé- 
dure présente par a i l l e u r s  l'avantage d'assurer automatiquement la  sé- 
cu r i t é  des f ich iers ) ,  

. . ... 
.. 3 - LES MFXOIRXS A ACCES SELECTIF W.A,S. (Disques,m~gn~tiques)o 

. .  . .  
.: ' . 

. .  3 .  I. Généralit&. 
. . .  . .  

Une uni té  de disques e s t  composée de disques métalliques enfi lés  
sur  m . a x e  commun e t  eNermés dans un container, ' 



I 
Llunité de disques es t  appelée VOLUME, 

On appelle MODULE l'ensemble consti tué par l e s  surfaces de disques empiléss, 
L 

LIinscription se  f&t sur l e s  faces des disques, une des 'faces extérieures 
(aux extrémités de l a  p i l e )  n'étant pas u t i l i s ée  pour l e s  données. 

Chaque face comporte un cer ta in  mmbre de PISTES concentriques utilisaI5les 
(plus quelques p is tes  de réserves) formant des cercles concentriques. Les 

, 

p i s t e s  correspondantes de 1 'ensemble des faces ' constituent un. CYI?CNDRE, 
(f igure 2). 
Les unités de disques A l 'usage des u t i l i s a t eu r s  du CIRCE sont du type 
3330 compadieiã e t  amovibles (désignées sous l e  nom de DISPAC) . 
Certains disques sont tou$ours montés e t  sont dits "ON L1NE"'od t9résident1r 

Les autres  sont montés uniquement su r  demande e t  sont dits en rsSETUPtt 

Au CIRCE l ' u t i l i s a t i o n  des volumes s e  fait  mlon certaines conventions : 

- Montage la  demande : SETnnn : l e  volume es t  monté spécialement pour 
l e  t r ava i l  qui l ' u t i l i s e .  Cette opération es t  comptabili&e e t  nécessite 
l a  disponibi l i té  d'une unité.. Actuellement 1% uni tés  en Setup sont d is -  
ponibles (SETOOI, . .*, SETOIEE). 

f ich ier  créé sur  l'un de ces volumes ne peut ê t r e  conservé après l a  f i n  
du t r ava i l  qui l ' a  créé, L 'u t i l i sa t ion  de ces volumes n 'es t  pas compta- 
bi l isée.  

permanence réservhaux f ich iers  permanents des uti l isabsurs.  L 'espace 
u t i l i s é  l eu r  es t  comptabilisé. 

- Volume banal : BA.Ni,nn : volumes u t i l i sab les  en permanence mais aucun 

- flVolume privé en l igne (ou résident) : RESinn : volumes u t i l i s ab le s  en 

Actuellement 4 unités %-8sident11 sont disponibles RES301 * 'RES302, RES303 
e t  aES304. 

- Volume privé provisoire : PP3330 : monté e t  u t i l i s ab le  en permanence 
. m a i s  tous l e s ' f i c h i e r s  qu ' i l  contient sont supprimés 1 f o i s  par j o u r  

(en t re  7 e t  9 heuPes du math), L'espace u t i l i s é  sur ' c e t t e  uni té  n 'est  
pas comptabilisé., . ,~ 

, 

. .  

3*2. Caract érist iques des unit 6s' 3330 : Ces caractérist iques sont rassemblées 
' ' ' dans . le  tableau 2, 

. .. . '  . ,  
a .  

. .  
.: , . T A " T '  2 A ,  

. .  

. . .  

CARACTERISTIQUES i 
Nombre de cylindres par module 
Nombre de p i s t e s  par cylindre 
Nombre de p i s t e s  par module 
Capacité par p i s t e  
Capaci t é par cylindre 
Capacité par module 

Temps d'accès moyen 
Vitesse de rotat ion 

Débit 

404 ('+7) 
19 

7676 . 
13030 octets  

247570 oc te t s  
I00 millions 

oc te t s  
30 m s  

3600 t/mn 
806000 oc te t s  / s  

808 (+7) 
19 

'15352 
93030 octe t s  
24570 oc te t s  
200 millions 

oc te t s  
30 m s  

3600 t/mn 
806000 octets/s 
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Actuellement 6 unités de disques du CIRCE sont du type 3330-7'10 Il sSa&t 
des volumes BANIOI, PP3330, RES3O1, RES3O2, 

&u%es l e s  autres 

e t  RES304, 

sant da types 3330-1. 

3030 Orqanisation d'un volume M.AeSo , , 

- Le premier enregistrement contient l e  nom du volume. I1 es t  appelé 
WOLIME LABELq1 

Par exemple au CIRCE on aura selon l e  volume les  noms suivants : 

XETnnn pour WL disque montage & l a  demande (Setup) 
BANinn pour un disque banal (ou disque scratch) 
RESinn pour un disque pr ivé en l igne (résident) 
PP3nnn pour un disque pr ivé provisoire, 

avec nnn ou inn = numéro d'ordre- 

- Les enregistrements suivants contiennent l a  table  des matières des noms 
des f i ch ie r s  qui résident sur l e  volume. El le  e s t  .appelée VTOC (lrvoZume 
Table of Contentssf)b El le  fournit  l e s  caractérist iques de chaque f ich ier  
e t  l a  place encore disponible, 

~ 

Le f a i t  d'enlever d e  l a  WOC l e  nom d'un f ich ier  équivant 5 effacer l e  
f i ch ie r  du volume (sans pour autant récupérer l a  place de ce f ichier) ,  
Cette opération s'appelle l e  llXCRATCHf' du fichier.  

Les noms des €ichiers sur un même volume doivent donc ê t r e  tous diffé- 
rents, 

- En plus  des données, chaque p i s t e  contient un cer ta in  nombre d'infor- 
mations supplémentaires nécessaires au sysgème d'exploitationo Il s'agit 
notamment de l 'adresse de l a  p is te ,  de l 'adresse e t  de l a  posit ion 
chaque enregistrement, de l a  marque de début de p i s t e  (index point)  
éventuellement des marques de secteuu's. 

La p i s t e  contient également des espaces entre-enregistrements (Gap) qui, 
comme dans l e  cas des bandes magnétiques influeront fortement sur l a  
capacité r ée l l e  d'information de ce t t e  pis te-  

de 
e t  

) .  

. _  

- Chaque eivregistrement de données contient sa propre description dans une 
zone de comptage. Il possède également m e  marque d'adresse e t  éventuel- 
lement une zone-cl6 : 

La marque d'adresse (zone & 2 octets)  permet au système de 
Localiser l e  début de l'enregkitrement, 

., La zone de comptage donne l a  longueur de l'enregistremeaf 
e t  c e l l e  du bloc- 

+ La zone-clé permet de reconnaître l e s  données lors d'une 
seule révolution d'un disque. E l l e  contient l ' i n&ca t i f  

. (ou clé) de l'enregistrement. Sa longueur es t  comprise 
,. . . 
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DISQUES : NOTION DE CYLINDRE 

Un cylindre est constitué par l e s  pistes 
ayant le mame num6ro sur toutes l e s  f a c e s  



entre 1 e t  254 octets  e t  e l l e  es t  nu l le  si l e s  données n'ont pas 
d ' indicat i f  (dans ce cas,. l a  zone-clé n' ex is te  pas). 

- L'accès aux enregistrements e s t  obtenu par un bras de lecture/écriture 
qui s ' insère  entre l e s  disques e t  qui es t  appelé 

Pour une posit ion donnée de ce d ispos i t i f ,  on accède simultanément 5 
l a  quantité dlinformation contenue dans un CYLINDRE ( v o i r  f igure 2). 

Suivant l e  volume, l e  cylindre a un nombre f ixe  de PISTES (ou TRACK), 
La p i s t e  es t  l ' un i t é  de capacité élsmentaire, 

llpeignell, 

3.4. Organisation des f ich iers  sur l e  volume. 

. . .  ' 
I I  . 

Sur l e s  mémoires 5 accès sé l ec t i f ,  on peut avoir différents  types 
d'organisation : 

- organisation séquentielle : il s'agit alors d'une simulation de 

- organisation parti t ionnée : l e  f ich ier  e s t  divisé  en sous f i ch ie r s  

f i  chier bande , 

appelés membres, 

Claque membre es t  organisé sQquentiellement e t  possède un nom. Le 
répertoire des noms des membres e t  l e u r  adresse e s t  appelé DIRECTORY, 
I1 es t  placé en début de fichier,  

- organisation directe  : e l l e  permet d'accéder & un enregistrement 
sans avoir A l i r e  l e s  enregistremants précédant celui-ci sur l e  
support, 

- organisation séquentielle indexée : e l l e  permet l a  sélection, 
d'enregistrements d'un f i ch ie r  gr&c,e & un cheminement d t ravers  
l e  fichier. . * . 

Ces différents  modes d'organisation seront examinés dans l a  2Gme 
pa r t i e  avec l a  'notion de f ich ier  e t  Les' d i f férentes  poss ib i l i t és  d'accès 
à l'information. 

Les avantages essent ie ls  des mémoires 5 accès sé l ec t i f  sont donc l eu r  
t r è s  grande capacité e t  l a  poss ib i l i t é  d'accéder directement e t  t r è s  rapi- 
dement à l 'information à t r a i t e r ,  Les inconvénients sont surtout leur coût 
élevé e t  l e s  risques de détériorations beaucoup plus  grands que pour l e s  
bandes, ( l a  sécuri té  d'un disque nécessite des recopies fréquentes de son 
contenu sur bande magnétique) . 

3.5- Ut i l i sa t ionpra t ique  des uni tés  3330. 

En pratique, l a  consti tution physique de l ' u n i t é  3330 impose un 
nombre d'enregistrements par p i s t e  qui es t  fonction de l a  t a i l l e  des 
enregistrements, 



. .  
On trouvera dans l e  tableau 3 ,  l e s  poss ib i l i tgs  de stockage 

de l'information sur l e s  uni tés  33300 
Cette table  de capacité permet d'obtenir l a  t a i l l e  de l 'espace réser- 
ver pour un ensemble de données A & r i r e  sur  un disque 3330 (estimatisn 
du paramètre SPACE)o 

Connaissant l a  longueur de l'enregistrement logique (para- 
mètre LRECL du DCB), on pourra a jus te r  l e  meilleur facteur de Uocage 
(paramètre BLEIBE du DCB) pour occuper au maximum une p i s t e  du disque. 

L a  formule u t i l i s é e  pour créé, ce t t e  babfe e s t  : 
. I  

13165 
135 c C 4 KL -t- DL N =  

avec : 

N = nombre d'enregistrements physiques (ou blocs) 
par p i s t e  . 

CI = o  s i K L = O  

C = 5 6  s i K L f @ .  

KL = longueur'de l a  c l é  (organisatian séquentielle 
indexée 

I .  DL '= longueur en oc te t s  du bloc 2 &rire.  

Exemple : S i  l e s  blocs 6 6crire sont de 1000 octets,   ans clés,  
l e  nombre maximal de blocs par p i s t e  se ra  : 

s o t t '  I1 blocs: 
. .  .. . 

" .  * : .. . , . , .. . .  

. " .  
, .  .. . . .  

' . .  . . .  . .  
. .  

. .  ' , .  

" . 
I "  
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TABLEAU 3 

TABLE DE CAPACITE DES DISQUE3 3330 

i Nombre . Nombre 
l'octets pari d'enregistrements 

physique par . i par 
(sans clé) i piste i cylindre 

?megistranat, I 

13030 
6447 
4253 
3 156 
2438 
2059 
1745 
1510 
1327 
1181 
106 I 
962 
877 
805 
742 
687 
639 
596 
557 
523 
49 '1 
463 
437 
413 
39 1 
37 1 
3-52 
335 
318 
303 
289 
276 
263 
252 
241 
230 
220 
21 I 
202 
194 
186 
178 
17 'I 

-i 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
'19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 

19 
38 
57 
76 
95 

114 
133 
152 
17 1 
190 
209 
228 
247 
266 
285 
304 
323 
342 
361 
380 
399 
418 
437 
456 
475 
494 
5 13 
532 
55 1 
570 
589 
608 
627 
646 
665 
684 
703 
722 
741 
760 
779 
798 
8 17 

~~ ~~- ~~ -~ 

Nombre 
d'octets par 
enregistre" 

physique 
  sans clé) 

164 
757 
15 1 
1 45 
139 
I33 
128 
1 23 
118 
113 
108 
IO4 
100 
95 
91 
88 
84 
80 
77 
73 
70 
67 
64 
61 
58 
55 
53 
50 
47 
45 
42 
40 
38 
35 
33 
31 
29 
27 
25 
23 
21 
19 
18 

Nombre 
l'enregistrements 

P a  
pist e 

44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
69 
70 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
78 
79 
80 
81 
82 
83 
84 
85 
86 

P m  
cylindre 

836 
855 
874 
893 
912 
93 1 
950 
969 
938 

1007 
1026 
1045 
1064 
1083 
1102 
1121 
1140 
1159 
I 178 
1197 
1216 
1235 
1254 
'1273 
1292 
1311 
1330 
'1349 
1368 
1387 
1406 
1425 
1444 
163 
1482 
150 1 
1520 
'1539 
1558 
1577 
1596 
1615 
1634 
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I - NOTION DE FICKTER. 

lel. Généralités. 

Un f ich ier  es t  un ensemble d'informations de même nature rangées s u r  
un support. 
C e  support peut-être des car tes  perforées, des bandes magnétiques, 
des disques 

Un f ich ier  peut avoir une durée de vie  très variable, selon qur il 
contient des informations de base, des données de caractères pério- 
dique ou de simples regroupements t ransi toires ,  
On par le ra  a ins i  de f ich iers  permanents, semi permanents, de f ich iers  
de mouvement ou de f ich iers  temporaires, 

1.2, Les informations du fichier.  

- Un f ich ier  es t  constitué par une sé r i e  d'enregistrements logiques 

- Ua enreqistrement lolSique es t  une uni té  d'information de base pour 
un programme, Il es t  défini  par l e s  zones (données) qu'dl contient 
e t  par son u t i l i s a t i o n  logique, m a i s  non par la forme physique, Un 
programme de traitement t r a i t e  l e s  données sous l a  forme d'un enre- 
gistrement logique. 

- Un enregistrement physique e s t  une unité de données re la t ives  5 un 
support e t  à. une organisa"ton de f ich ier  par t icul ière-  Un enregis- 
trement physique peut contenir I ou plusieurs enregistrements lo&.- 
queso Quand un enregistrement physique e s t  constitué de -plusieurs 
enregistrements logiques, on d i t  que 'ces enregistrement's sont l'g~ou- 
péstg - ou encore 11bloqués19, Le nombre df enregistrements logiques con- 
tenus dans l'enregistrement physique e s t  appelé" ltfacteur 
paRe", Il es t  déterminé par l e  pro@ammeur, 

L'enregistrement physique es t  1 'unit . 6 . .  technologique de traitement 

da grou- 

- Lorsque l 'on  créé un f ichier ,  il faut . I  indiquer au système : 

l e  type de support e t  l e  nom du volume sur lequel, . on d. veut 
l e  placer, - 

o éventuellement l a  place à réserver au f ich ier  sur l e  volume 
(cas des disques), 

o l e  nom sous lequel, il doi t  ê t r e  i den t i f i é ,  
la  disposit ion ap&s création (conservation ou suppression) 
l e s  a t t r i b u t s  du f i ch ie r  = informations re la t ives  2 l a  t a i l l e  
e t  & l 'organisation des enregistrements logiques e t  physiqueso 
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Tous ces renseignements sont B indiquer au niveau d'une car te  de contrale 
appelée car te  DD (l'DATA DEIFZNITION'l) dont l a  description e t  l ' u t i l i s a t i o n  
seront données dans l a  3ème p a d i e  de ce t t e  note, 

'¡,3. Spécification des f ichiers ,  

- L a  spécification des f ich iers  a é t é  standardisée pour l a  gestion des 
données, E l le  comprend des éléments t e l s  que l e  foma t .de  l ' enregis t re r  
ment logique, l a  méthode d'accès, l'emplacement e t  l ' u t i l i s a t i o n  du 
f i ch i  e r  , 

- L'identification du f ich ier  e s t  obtenue par l'emploi de LABELS de volume - 
e t  de fichier.  
Un LA13Efr e s t  un enregistrement préformé l i s i b l e  par l a  machine e t  u t i -  
l i s é  pour iden t i f i e r  un volume ou un f ich iero  
Chaque volume possède'un label  de volume e t  peut contenir un ou plusieurs 
f ichiers ,  Par a i l l eu r s  un f ich ier  peut ^etre suffisamment grand pour né- 
cess i te r  plusieurs valumes a f in  de contenir tous  ses  enregistrements, 
Chaque f i ch ie r  peut donc avoir un ou plusieurs labels. 

1,4. ,Gestion des données. 

Au cours du traitement de lvinformation par un programme les d6placements 
des données entre l a  mémoire principale et l e s .  unit  6s dlEntrke/Sortie sont 
effectués au moyen d'un système de gestion des données appelé IgCS (INPUT. 
@UTPUT C Ø ~ T R ~  SYSTEN). 

. -  

-L'I@CS comprend deÚx par t ies  : 

- i'IJa'CS'physique qui e s t  un ensemble -de r o u t h e a  d%nhGe/Sortie qui 
bupervisent l a  lecture  e t  l 'écr i t twe des données sans t e n i r  compte 
ide"1eur contenu logique, n i  de l e u r  formato 
Z *Ip/CS physique organise l e s  opérations d'Entrée/Sortie, l e s  con- 
t r ô l e  e t  t r a i t e  l e s  erreurs- 

-.lfI@3S logique' Cp$. e,sf .Un ensemble de routiB* pour l e  traitement 
des  enregistrements ,logiques déf inis  . .  dans l e  'programme de l'utí.- 
l isat  euko , . . .  . .  

2'1f8CS lo&.que demande , l e s  opérations diEntrée&artic 5 .l 
'physique, t r a i t e  l e s  conditions E@ (fi,n..de .fichier) e t  B$V ( f i n  
de volime) , 'contr6le e t .  écr i t .  l e s '  labkls,  groupe. e t  dégroupe les 

- .  

. (  

IgCS 
.: 

' 

. .  . 
. enregistrements I .  logiquFs,, ' 

1.5. Forme des enregistrements (voir f ïgure 3 ) .  

1*5* 1. &-"gistrements non bloqués l a  gestion des donhées déf in i t  ' 3  for- 
mats pour les enregistrements logiques : 

- Format Fixe (FI : Tous l e s  enregistrements logiques ont l e  meme 
nombre f ixe  de caractères (ou même longueur en octets) .  I1 
n'y a pas de compteurs. 

% 

3 Format Variable (V) : Les enregistrements logiques ont un nombre 
variable de caractères (ou une longueur différente (cf, 
f igure 41, Un enregistrement de forme variable comporte une 
zone standard de 4 octe t s  (CE) qui indique la longueur de 
llenregistrement logique e t  une zone standard de 4 octe t s  



RECAPITULATION DES DlFFE RENTES ORGANISATIONS [Formats d 'enregistrements] 

Variable bloqué [VBS] 
spanné 

Fixe [FI 

Variable [VI 

Indéfini [U] 

Fixe' bloqué [FBI 

Variable bloqué [VB] 

Variable spanné [VS] 

I t  I , 
I 1  I 1 I l  I 

l I I I  

6: Enr.2 Enr. 3 8;s; Enr. 3 8; Enr. 4 W: 

O: 
m : d  
0101 Enr. 1 

I I l  
I I  I I I  I 

Enr. 1 Enr. 2 Enr. 3 Enr. 4 
I 

< EL EP ' 

Enr. 1 Enr. 3 Enr. 4 . ~ 

'EL EP ' 

1 1  I I I I I '  I I 

Enr. 5 Enr. 6 En r. ml WI  
I 1  

mlw t o ; ~ ,  E n d  s! Enr. 2 0: O 1 o l  Enr.4 01 

+ - - - E  L- € L- EL- 
I i I 
I I I I I  I 

< EP 
1 1  

miw I olO~ Enr.l 
I 

I '  

Enr. 2 oto, m!Wi Enr. 2 Enr. 3 
I I  
I I  I I  

-EL- 4 
c-EP- -E P- - - E P t  



Fig-4 

L 

CTR-E DONNEES. 

ENREGISTREMENTS DE LONGUEUR VARIABLE 

I x x b b  I _ _  I I 

4 o c t e t s  - N O c t e t s  

-E- 

NON GROUPES DE LONGUEUR VARIABLE 

E 
L B  - 
3 6 6  

x x b b  - 

ENREG LOGIQUE 

E 4  
I 

L E  - I 
204  I DONNEES - 200 

x x b b  I 
CTR-8 CTR-E 

“.I 1 0 4  I DONNEES DONNEES 

1 O0 5 0  
x x b b  x x b b  

CTR-E CTR-E 

+--E NR EG I S TR EM EN T P HY S I QU E p w  

d a t e  des-  

3. R.S.T.O.M. S e r v i c e  tiycirologiqueI--) QM-2461: $50- - -. - - - _ _  - - -, 
I 



SUR BANDES M A G N E T I Q U E S  ORGANISATION DES FICHIERS 
Standard label 

tT5i-i 
Standard label 

I* 
Standard label No label w 

GAP I I 
GAP I I 1 H D R  1 1 HDR 1 

H D R  2 
I 1 H D R  2 ] I FICHIER I 

Initialisation GAP 
M I 1 1  

I I I 

T M  
I I 

I I 

I SUITE I 
I FICHIER , 
1 1 1  

' I  I 
I I 
I FICHIER I 

I I 
' 1 1  
I 

l 
I 

I 
I 

I 
I T M  
I 
I 

I 
I 

I 

I 
' FICHIER I 

I 
I 

1 

I 

I 

I I 
I I 
I FICHIER -1  
1 2 1  
I I 
I I T M  

T M  

T M  

GAP 

GAP 
M T M  

' I  I I . H D R I  I 
I I 

I I FICHIER I 
I 3 1  
l I I I 

T M  

T M  

I I I 

I 
I 
I 
I 

I 
I '  

I 

I I 
I FICHIER I 
I 2 1  T M  

T M : Tape Mark 

: 
FICHIER MULTIVOLUME VOLUMES MULTI - FICHIERS 
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(CB) qui indique l a  longueur du bloc (ou enregistrement physique) qui 
dans ce cas es t  égale 5 ce l l e  de l'enregistrement logique (enre@tre- 

. -  . .  . .  . .  , . . ments .non bloqués). 

- Format Indéfini .  (U) : Les enregistrements logiques ont un nombres va- 
xiable  ,de caractères qui n 'es t  pas défini.. 

1.5b2, Enregistrements bloquéso, L'enregistrement physique (ou bloc) e s t  consti- 
t ué  de plusieurs enregistrements logiques, On déf in i t  alors 3 autres  
formats : 

.. Format Fixe Bloqué (FB) : Plusieurs enregistrements logiques de longueur 
f ixe  sont placés s u r  l e  support de façon conti$e e t  foment un seul 
enregistrement physique. Tous les eilregistrement s physiques ont alors 
l a  même longueur. 

- Format Variable Bloqué (YB) : Plusieurs enregistrements logiques de lona 
gueur variable sont placés sur l e  support e t  forment 1 seul enregis- 
trement physique, Les enregistrements. physiques n'ont donc pas tous 
l a  même longueur (cf f igure 41, Une zone standard (CB) e s t  réservée 
en début de bloc e t  indique l a  longueur de ltenregistrement physique 
en plus de l a  zone CE réservée en début de chaque enregistrement 
logique pour en indiquer l a  longueur,, 

- Format Indéfini  Bloqué (UBI : Les enregistrements logiques de forme U 
peuvent ê t r e  groupés, mais l a  longueur de l'enregistrement étant in- 
définie, 1'I@S logique ne r éa l i s e  par l e  groupage et l e  dégroupage, 
Ces opérations sont alors sous l a  responsabilité du programmeur, 

- Pour l e s  enregistrements de forme V,ou U, les enregistrements physiques 
peuvent ne pas avoir tous la mbe longueur et l e  programmeur devra donc 
spécif ier  l a  longueur maximale de t e l l e  sor te  que l a  zone réservée dans 
l a  mémoire principale s o i t  su f f i smien t  grande pour conteAs 
trement l e  plus long. 
Cette spécification sera  effectuée 5 l ' a i d e  des paramètres de l a  car te  
DD e t  sera examinée .dans l a  "3ème pa r t i e  de ce t t e  note. 

1' enregis- 
. j  . . .  

" 

1 '  * . .  - Dans un f ich ier ,  on ne doi t  pas mélanger des enregistrements de formes 

- Des enregistrements' groupés prennent moins de plac,e .SUT .le. support. .et 

. .  . .  , 

. .  I '  . . . .  
différent  es* 

. .  . . 
assurent une e f f i cac i t é  accrue au cours des traitements en diminuant l e s  
temps &a lecture  ou Qcriture,  Le groupage peut cependant Q t r e  l i m i t é  par 
l'encombrement - .  accru . I .  dam l e s  I . .  zones 'd*Entrée/Sortie . , .  . _  (capacité des bufa 
fers).  

1.5.3. Options supplémentaires. I1 exis te  d'autres f o k e s  par t icul ières  possi- 
bles  d'enregistrements : 

- Option S ("SPANNED OFT ION^^) Cette option indique que l e s  enregistrements 
logiques sont étendus c'est-à-dire contenus sur plusieurs ewegist re-  
ments physiques. 
Ceci n'est possible qu'avec des enregistrements de longueur variable e t  
on déf in i t  a in s i  2 formats supplémentaires : 

l e  Format variable spanné (VS) 
e l e  Format variab- (VBS) 
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.. Option T ("TRACK OvERzizoW1l) Cette option indique que l e s  enregis- 
trements peuvent avoir une longueur supérieurle d une p i s t e  de mé- 
moire à accès sélect i f .  
En effet sur  bande, l a  longueur maximale autorisée d'un enregistre- 
ment physique es t  de 32760 octets,  m a i s  pour l e s  enregistrements 
sur mémoire d accès sé l ec t i f ,  el le ne peut en principe dépasser l a  
longueur d'une p i s t e  de l ' un i t é  considér&e-(soit  13030 octe t s  pour 
une uni té  de disque 3330) sauf si on demande l e  disposi t i f  TRACK 
OVERFZOW qui permet une longueur m a x i m a l e  de 32760 octets. 

C. Option A (llASA1l) a l e  s ign i f ie  que l e s  enregistrements contienn'cnt 
un caractère de saut ASA, 
Par exemple pour l e s  f i ch ie r s  en s o r t i e  sur  imprimante, 
des enregistrements de fomat  VBA (variable bloqué avec caractère 
de saut ASA). 

on aura 

2 - ORGANLSATION DES FICHIERS EX' ACCES A L'INFORMATION. 

Les enregistrements logiques sont rangés et retrouvés sur  l e  support 
suivant une organisation séquentielle ou directe  qui dépend du traikement que 
l 'on désire  effectuer. 

I Cette organisatioA détermine donc l e  choix du support a i d  que l e  

- accès séquentiel 
.I accès s a e c t i f  (ou direct) .  

mode d'accès 6 Ifinformation : 

2. ?. Organisation e t  accès séquentiel. 

C'est l e  seul mode d'accès possible pour l e s  fichiers contenus 
sur bande magnétique (et  bien entendu pour l e s  f ich iers  sur car tes  p e e  
forées) . 
derr ière  Les autres  e t  pour l i r e  un enregistrement, il es t  nécessaire de 
l i r e  tous ceux qui l e  pr8cèden.t;. 

D a n s  ce t t e  organisation les enregistrements sont placés l e s  uns 

v .  , .  . .  
. .  

2.1.1. Okganisation d,es fichtiers sur bande magnétique : ' Nous. . .  avons 

vu que sur bande magnétique l e s  fichiers sont i den t i f i é s  par  les 
LABELS de f ichier ,  - l e  volunie lui-même (c'est-à-dire La bande 
-tant ident i f iée  par l e  LABEL de volume, 

Au cours de l a  création d'un f i ch ie r  su r  bande magnétique, on 
peut ou ~ P ) D  cr&r les labels d ' identification- Quand ces labels 
sont déf in is  par l a  gestion des donni?es, i ls sont appelés STAN- 
DARD LABELS. Il faut  savoir qu'au moment du traitement 1' IGCS 
logique ne t r a i t e r a  que l e s  slstandard-labelstl. 

1 

Ces l abe l s  sou; des enregistrements l i s i b l e s  par l 'ordinateur 
en plus  des f ich iers  qu ' i l s  servent d ident i f ier .  



La figure 5 donne des exemples d*organisation de. f i ch ie r s  sur  bande magné- 
t ique avec ou sans l abe l s  standard dans l e  cas de volumes mul'cifichiers 
e t  avec labe ls  standard dans l e  cas d'un f ich ier  multivolume : 

- Le labe l  de volume (VOL I), ,quand il existe,  e s t  placé en t&e de 
l a  bande, I1 es t  k i t  au moment oÙ l a  bande es t  i n i t i a l i s é e  par 
l 'opérateur e t  n 'es t  en principe jamais changé. Donc quand un 
f ich ier  es t  changé on ne recouvre pas l e  labe l  de volume. 

- Pour chaque f ichier .mis  sur bande avec des l abe l s  standard TBM 
on a 2 labe ls  début (HDRI, HDR2) placés en t ê t e  e t  2 l abe l s  de 
f i n  (X@1, E@2) placés en f i n  de fichier.  Ces labe ls  contien- 
nent des informations identiques re la t ives  au f ich ier  lui-même e t  
en par t icu l ie r  son ident i f icateur  (DSN) 

Dans l e  cas d'un f i ch ie r  multivolume, l e  labe l  f i n  de l a  première 
bande u t i l i s é e  (Ephrl, EgV2) indique que l e  f i ch ie r  conti" 
un autre  volume, 

sur 

Les labe ls  sont séparés des f ich iers  par des marques de bande 
individuelles appelées TAPE MARK, 

- Lorsque l a  mise sur  bande a é t é  f a i t e  sans labe ls ,  l e s  f ich iers  
sont directement séparés par une tape-mark, 

- La f i n  des enregistrements sur l a  bande e s t  également indiquée par 
une tape-mark qui es t  l 'équivalent de l a  car te  délimiteur (/ *> 
marquant l a  f i n  des f ich iers  cartes, (On a donc 2 tape-mark en f i n  
du dernier f i ch ie r  enregistré),  Les labe ls  sur bande permettent de 
nombreux contrbles effectués automatiquement par l e  système 
cours du traitement :. 

au 

vér i f icat ion du numéro de volume monté par l 'opérateur 
avec l e  lablax de volume, 

b i l i t é  avec l e  DSN de l a  car te  DD), 

cas de f i ch ie r s  multivolumes 

. vérif icat ion de l%ddntif icat ion du f i ch ie r  (compati- 

o vérif icat ion de l 'ordre correct de traitement dans l e  

I .. + .  

2,4.L8 Opérations d'Entrée/Sortie en accss séquentiel, 

- S i  l e s  enregistrements ne 'sont pas groupés, l e  système de contrôle 
dlentrée/sortie (@CS) provoquera 5 la  commande une lecture ,  et une 
seule 5 l a  fo i s ,vms  une zone d'entrée déterminée, 
S t i l s  sont groupés, 1 'L4JcSpmr?lachaque fo i s  l a  lec ture  ou l t é c r i -  
t u re  d'un bloc entier,  
Dans l e s  deux cas grâce 5 l'I.&S, tout s,e passe comme si l e  programme 

' demandait l a  lec ture  d'un seul enregistrement logique 5 l a  fois , - .  

- En langage RXTRAN, l e s  instruct ions d'entrée/sortie en accès séquen- 
t i e l  sont l e s  suivant;es : 

' READ (nl ,  nf,  ERR = e l ,  'END = e 2 ) l i s t e  i . 
WRSTE (nl,  n f l l i s t e  i 
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. n1 = numéro logique, constante'ou variable entière. de longueur 
4 définissant l e  f ich ier  sur lequel, on lit ou on éc r i to  
(référence à L a  car te  DD) 

nf = numéro de format (faculkatif)  

e l  = ét iquet te  de t ransfer t  'en cas d'erreur de lec ture  (facul- 1 

t a t i f )  

e2 = étiquette de t ransfer t  en cas de. f i n  de f i ch ie r  en lecture  
' ( facul ta t i f )  

l i s t e  s l i s t e  de variables simples ou indiches ( facul ta t i f )  

Rappelons que pour l e s  f ich iers  cartes,  l a  f i n  de f ich ier  e s t  indiquée par 
une car te  de contrôle appelée ' I ce t e  délimiteur's (ou "carte séparateur") 
qui comporte en principe ( I )  l e s  caractères / * en colonnes I e t  2, L'u- 
t i l i s a t i o n  du paramètre END = a2 dans l ' ins t ruc t ion  RElAD e s t  donc conseillée 
pour évi ter  un contrôle de f i n  de données (effectué par exemple sur une 
car te  vierge) 

Pour l e s  f i ch ie r s  sur bande, l e  contrôle de f i n  de f ich ier  sera  effectué 
s u r  l a  TAPE-NARK de f i n  de fichier.  

-'Cas par t icu l ie r  des instruct ions de lecture  ou écr i ture  sans 
FORWT : 

READ (nl)  l i s t e  
WRITE (nl)  l i s t e  (nl  : numéro de l"5.té logique) 

Ces instruct ions permettent d'échanger des informations entre mé- 
moire 
magnétique) e t  cela sans conversion, ( t ransfer t  direct  des b i t s  de 
l a  mémoire centrale vers. l e  support e t  inversement) . 
La lec ture  sans format provoque l a  lecture  d'un enregistrement logi- 
que dont l a  longueur doi t  correspondre 5 ce l les  des variables de 
l a  l i s t e .  

centrale e t  périphériques (en par t icu l ie r  disque e t  bande 

Exemple : S i  on désire l i r e  sans format sur l 'uni té  8 un 
enregistrement logique dpnt l a  longueur e s t  de 
1600 'ockets, la: l i s t e  *étant constituée par. un 
tableau B (variables de longueur standard 4 
octets)  on écr i ra  : 

DIMEX%P/N B(4OO) 
READ(8) B 

Attention : La lecture  ou l'étriture sans fokmat n'est possible qu'avec 
des enregistrements dont la forme es t  en variable sDa.nn6e 
(RECFM = VS OU RECFM = VBS) 

-I----"- 

(1) - Les caractères / * de l a  carte,séparateur peuvent ê t r e  remplacés par 
un autre  délimiteur qui devra a l o r s  ê t r e  spécif ié  au niveau de l a  car te  
DD (voi r  S h e .  p k W b  
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voir l a  s ignif icat ion ‘de 1 option lispannéeti dans l e  paragraphe 
?o5030 de l a  2ème pa r t i e  de ce t t e  note.] 

Par défaut l e  système 370 du CIRCE opère en farmat VS avec une 
longueur m a x i m a l e  dfenregistrement de 800 octe t s  

[ 
. 

(RECEM = VS, LREICL = 800, BLKSIZE = 800) 

- D’autres instructions sont également permises : ‘ 

READ nf ,  l i s t e  Cette instruction équivaut à READ @,nf> l i s t e  
(lecture de cartes) 

PRINT nf ,  l i s t e  Cette instruct ion équivaut WRITE (6,nf) l i s t e  
( so r t  is sur imprimant e ) 

PUNCH nf, l i s t e  Cette instruct ion équivaut à WRIm (7,nf) l i s t e  
(perforation de car tes  en sor t ie) .  

- On dispose aussi  d’instructions par t icu l iè res  : 

l .  

i ‘  

l. 
I END FILE n l  I 
! 

I 

nl = numéro logique : constante cm variable ent ière  de lon- 
gueur 4 définissant l e  f i ch ie r  (référence 
Cette insIxwtion déf in i t  l a  f i n  de l’ensemble de domées associé 2. nl 
en provoquant l'étriture d’un enregistrement de f i n  de fichier. 

6 l a  car te  DD), 

8 .  

nl  = numéro log5que : constante ou variable ent ière  de lon- 
gueur 4 définissant 1e . f i ch ie r  (référence B l a  car te  DD>, 
Cette instruct ion entraine l e  po.@.tionnement du disposi t i f  de lecture  
ou df écr i ture  SUT l e  premier enregístremeqt logique du f i ch ie r  défilri 
m- nl. . I  

nl : numéro logique : constante ou variable ent ière  de lon- 
gueur 4 définissant l e  €ichier (référance à l a  car te  DD). 
Cette instruct ion positionne 
l’enregistrement lo-. 

l e  disposi t i f  de lec ture  ou d'étriture su r  

Les  instruct ions WIND e t  BACKSPACE ne sont u t i l i s ab le s  qu’avec des 
ensembles de données 5 accès séquentiel sur bande ou sur disque, 

En par t icu l ie r ,  e l l e s  neGsont pas u t i l i sab les  avec l e s  f ich iers  sur 
car tes  perforées* 
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2.2. Organisation sur mémoires à accès sé l ec t i f  (accès direct)  

Les mémoires Q accès sé l ec t i f  (disques magnétiques .. permet- 
ten t  d'adresser un enregistrement et, donc de le retrouver t r è s  rapidement 
sans avoir 
d'accès 

l i r e  ceux qui l e  précèdent sur  l e  support. Cette méthode 
l'information e s t  appelée accès sé lec t i f  ou accès direct. 

L'adresse peut donner 2 types d'information : 

-. l 'adresse physique : qui' décr i t  l'emplacement de l 'enregis- 
trement. Cette information permet X'accès aux enregistrements 
en ordre physique c~es t - à -d i r e  en s e  basant 
de l'enregistrement sur disquer(exemp1e : accès direct  
NRTMN par l ' ins t ruc t ion  DEELNE FIU), 

sur l a  posit ion 
en 

- l 'adresse logique ou c l é  : affect68 par l ' u t i l i s a t e u r  e t  qui 
e s t  en général une information de contrSle faisant pa r t i e  de 
l a  donnée de 1 'enregistrement 
Cette c l é  permet l 'accès aux enregistrements en ordre logi- 
que (exemple : séquentiel indexé). 

Bien entendu l 'organisation séquentielle pure permettant l 'accès séquen- 
t i e l  (identique au mode d'accès sur bande magnétique) e s t  également pos- 
s i b l e  sur  l e s  mémoires B accès si.Lectif. 
On aura également des systèmes d'organisation intermédiaires entre 
séquentiel pur e t  l e  système p m  adressage (exempl-e : organisatiön par- 
t i t ionnée)  o 

l e  

Nous examinerons ces différents  types d*organisation e t  l e s  possibil i-  
t é s  draccès à l 'information qui l e u r  correspondent. 

2.2,'lo Organisation parti t ionnée : 11 s'agit en fait d'une organi- 
sa t ion  par t icul ière  des f i ch ie r s  (voir f igure 61, 
D a n s  ce t te  organisation chaque f ich ier  e s t  divisé  en sous- 
f ich iers  appelés WBRES, &iaque membre a une organisation 
s6quenf;ielle e t  possède un nome Le répertoire des noms des 
membres e t  leur adresse M,AaS. sont placés en débu% de fi-  
chier e t  constituent l e  DIRECTORY (Rzpertoire) e 

C e  directory es t  formé d'enregistrements de.1ongueur f ixe  - 
(256 octets j  o 

. ,  

Au cours de l a  création d'un f i ch ie r  parti t ionné, il faut pré- 
voir  l a  place nécessaire au directory qui e s t  codée dans l e  
&me sous paramètre du paramètre SPACE de l a  car te  défilrissant 
l e  f ich ier  (voir  Sème partie-instructions de contrôle - car te  

' 8  DD) 
J 

L'organisation parti t ionnée es t  obligatoire pour 1s sauvegarde 
du résu l ta t  du link-edit (load module exécutable d'un programme3 
que l 'on désire conserver sur disque e t  u t i l i s e r  ultérieurement. 
D a n s  ce cas l e  nom du membre du f ich ier  parti t ionné e s t  u t i -  
l i s é  dans l ' ins t ruc t ion  d'appel pour l'exécution (EXEX PGM 

Dans une organisation partitiunnée tous l e s  éléments ont des 
propriétés analogues '(formats d'enregistrement, blocage, options 
u t i l i s é e s  h o e ) .  Chaque élément a un nom simple formé de 7 à 8 

= 
=RE) e 



Fig- 6 
FICHIER PARTITIONNE 

Nom de I'élément A B C D 
emplacement physique 

E 

membre D Espace libre(ancien 
élement supprimé) 

B I 
membre C membre B 

D I  

B 

A 

D 

-1 

"-he 
d'octets 
utilisés 

I 

A I Espace libre disponible 

ENTREE ENTREE ENTREE ZONE LIBRE 

MEMBRE A MEMBRE B MEMBRE N du DIRECTORY 
. . . I . .  

6a- Schema d'un fichier partitionne 

Nom du MEMBRE 

ou ALI AS 
T T R  C Informations de l'utilisateur 

i 

Directory t 

O. R .S .T. O. M. S e r v i c e  Hydrologique QLVz 241- Ei2  --, - _ _  - - 

I 
C& - -  Longueur d'un enregistrement Directory: 254 octets 

2 octets 

6 b, Organisation d'un enregistrement du repertoire (Directory) 

6c-Organisation d'une entree du repertoire: ENTREE MEMBRE N 

TTR:  Pointeur sur le premier enregistrement du membre 

( C : Indicateur (si alias,longueur de zone, information,etc ... ) 



I I 
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caractères (voir 38me pa r t i e  paramètre DSN de l a  car te  DD). 

Une t e l l e  organisation permet de modifier un élément du f i ch ie r  sans s e  préo* 
cuper des autres, 

Remarques : 
. I I- . I IYI.-L. 

Le suppression d'un membre d'un f ich ier  parti t ionné B l ' a ide  du pro- 
gramme u t i l i t a i r e  IEHPROGM s*eff.ectue par effacement du - nom du membre 
de la  directory. Par contre l a  place de ce membre sur  le a s q u e  n'est  
pas restituée. 
On peut cependant récupérer cet  espace l i b r e  en u t i l i s an t  l a  procédure 
COMPRIME (voir &me pa r t i e  : emploi .Bes programmes u t i l i t a i r e s )  o 

On ne peut pas eré& simultanb@?$ plusieurs membres d'un f i ch ie r  par- 
titionné. On peut par contre l i r e  simultanément plusieurs membres. 

2.2.2. m i s a t i o n  séquentielle indexée ( f ige  7) Ce type d'organisation ne 
peut pas a t r e  obtenu eli langage FOR'I'RAN. 
Dans ce t t e  organisation l e s  enregistrements sont rangés séquentiellement. 
Chaque enregistrement possède une zone de contr8le ou 
données d ' identification des c lés  sont classées par ordre croissant, 

(KEY) e t  l es  

Au cows de la création du f ich ier ,  l e  système créé des index basés sur 
1a;dlé af in de rendre possible l a  local isat ion u l té r ieûre  de tout  emegis- 
trement . 

'Lremplacement d'un enregistrement sur l a  mémoire e s t  donnée au moyen d'une 
cascade d'index : 

s .  -. 

-. index de cylindre (sur  l e  cylindre-index) - index de p i s t e  (sur chaque cylindre 

Une entrée dans un index de cylindres contient l ' ident i f ica t ion  
d'un cylindre par t icu l ie r  e t  l a  reproduction d d c l é  l a  .plus haute 
qui s e  trouve sur ce cylindre, 

Une entrée dans un index.de pis tes ,cont ient  l ' ident i f ica t ion  d'une 
p i s t e  par t icu l iè re  e t  l a  reproduction de l a  c l é  l a  plus haute qui 
s e  trouve sur c e t t e  piste.  

.La recherche d'un enregistrement s e  f a i t  donc de l a  façan suivante : 

la 

. 

L a  c l é  de l'enregistrement étant donnée, 

7 - Recherche dans l ' index de cylindre de l ' en t rée  qui contient' l a  
c l é  l a  plus  proche de ( e t  supérieure 2) l a  c l é  fournie. 
Le système trouve a lo r s  un pointeur qui donne l'emplacement du 
cylindre qui contient l'enregistrement cherché. 

2 - D a n s  l e  cylindre a ins i  désigné, consultation de l ' index de piste. 
Le système cherche l 'entrée qui contient l a  c l é  l a  plus  proche de 
( e t  supérieure I ; )  l a  c l é  fournie, I1 t rouveadors  un pointeur qui 
donne ltmplacement de l a  p i s t e  qui contient l 'enregistrenent 
cherché. I 

3 - Sur l a  p i s t e  ainsi  désignée recherche de l a  cléo*Lorsqu'elle e s t  
trouvée l'enregistrement qui l a  s u i t  immédiatement es t  transmis, 



- en lec ture  ou écr i ture  d'enregistrements dont l e s  c lés  sont en 
ordre ascendant, 

.V en lec ture  ou Qcriture d'enregistrements dont l e s  c lés  sont don- 
nées dans un ordre quelconque (u t i l i s a t ion  des systèmes d'index) * - en écr i ture  d'enregistrements avec de nouvelles c léso Le système 
prend en charge l e  choix de l'emplacement des nouveaux enregis- 
trements e t  l a  mise & jour des indexo 

Pour l a  procédure A suivre en langage COBOL pour cr6ér e t  exploiter un 
f ich ier  organisé en séquentiel indexé, on s e  reportera l a  no%ice IBM 
GRFZ-4030-0 (Tome 9 ANS COBOL leçon 18 à 21), 

I 
2,2& Orgagsation a léa to i re  

en langage FORTRAN. 
Ce type d'organisation ne peut pas ê t r e  obtenu 

Dans ce t t e  organisation, l e s  enregistrements sont rangés Ilau hasard", cest- 
à-dire qu ' i l s  sont dispersés 6. l ' i n t é r i eu r  du support, chacun d'eux étant 
dot6 d'une adresse (clé)  ca lcu lkpar  l ' u t i l i s a t e u r  au moment de l a  création 
du fichier.  

Par exemple si l'enregistrement possède un indica t i f  (ex : numéro d'iden- 
t i f i ca t ion  .-.i> on passera de cet  ind ica t i f  & l 'adresse p a  ün a l g ö r i t h e  
de transformation, En e f fe t  si en théorie r i en  ne s ' o p p m  2 ce que indi- 
catif e t  adresse ne fassent qu'un, en pratique, il s'avère que l ' indica- 
t i f  ne peut généralement pas se rv i r  directement d'adresse, celle-ci ayant 
une s t ructure  commandée par l a  nature e t  l a  capacité de l a  mémoire auxi- 
l i a i r e  ut i l isée.  

2,2,4. Ce type d m o r g d s a t i o n  permet l 'accès direct  5 
l ' a ide  d'instructionsFORTRAN. (FORTRAN I V  H étendu), C e t  accès .direct a 
pour énorme avantage d'être b " p  plus rapide que l 'accès séquentiel, 

Ce gain. de temps' dans,.Ies 'opérations d'entrée/sor$i,e en programmat,ion 
FORTRAN peut encore ê t r e  amékLaré par. 1 'u t i l i sa t jon"  des i;nstruct;ions READ 

. _  
'. . . 1 .  

, e t  WRITE sans FORMAT., I . '  

D a n s  l torganisat ion d i rec te  la forme des enregistrements e s t  obligatoire- 
ment fixe, On spécif iera  donc RECEM = F dans l e  param&re.DCB de l a  car te  
DD définissant l e  f i ch ie r  (voir 3ème a a r t i e  chapitre 7). 
L'espace réservée pour l e  f ich ier  à accès d i rec i  e s t  f i gé  e t  s t ructuré  dès 
sa création e t  ne peut donc ê t r e  étendu. 

D a n s  l ' u t i l i s a t i o n  d'un f ich ier  & accès direct  les enregistrements sont 
repérés par leur adresse physique, La recherche d'un enregistrement s e  
fet par déplacement r e l a t i f  de l 'adresse par incrémentation successive 
(la longueur de l'enregistrement étant f ixe) I Chaque enregistrement porte 
donc un numéro d'enregistrement qui l u i  es t  par t icu l ie r  e t  l e  programmeur 
doi t  spéc i f ie r  dans l e s  instructions READ ou WRITE ce numéro. Pour cela, 
í l a l u i  est nécessaire d'avoir l ' inventaire  du fich2er qui l u i  permet de 
connaître Itemplacement de l'enregistrement 5 trait er, 

i 
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En FORTRAN I V  (H étaendu) on .fispose de .4  instructions spQcifiques pour l a  
création e t  l ' u t i l i s a t i o n  de f ich iers  2 accès dire'ct 'sur disques; il s'a- 
g i t  des instructions sdvan-tes : ' - 

DEFINE FILE 

READ 

WRITE 

FIND 

Ces instructions dont nous al lons préciser l a  fonction e t  l'emploi per- 
mettent de caractériser un f ich ier  à accès direct  e t  d'effectuer sur ce 
f ich ier  l e s  opérations d'entrée/sortie e t  de recherche des enregistrements, 

- Signdons au préalable une méthode particulièrement rapide permet- 
tant  d 'orggdser en accès direct  sur disque un f ich ier  originelle- 
ment organisé en séquentiel ( e t  dont l e s  enregistrements sont obli- 
gatoirement en format FIXE). 

. .  

, .  
. .  

On se  contra.& dans ce cas de recopier l e  f ich ier  d'origine sur un 
disque A l.'ai.de du programme u t i l i t a i r e  IEBGENEX (vois 4ème par t ie )  
en précisant éventuellement dans l a  carte de déf ini t ion du f ich ier  
de s o r t i e  (car te  SYSUT2 DD) l ' a t t r i bu t  DSØkG = ,DA du paramètre XB. 

exemple : A p a r t i s  du f ich ier  PJIVg organisé en séquentiel sur  l a  
bande 104852, on désire obtenir un f ich ier  ACDIR orgar 
n i sé  en accès direct  sur  l e  disque smo08 

/mD80Ab I - .  JgBbWRR 1358, R$CHEMAR 

------- 
: 

//SYSPRINTbD?lbSYS@J!I'=A - - ,  

// , 'DSN=PJIV@,V@=SER= 104852 

//SYSUlr2bDDbUNIT=3330 ,DISP= (NEW, KEEP) , DSN=ACDIR, 

// VØ'L=SER=SETOO~, x B =  (DS(dRG=DA, &CFM=F, BLGIBE=2604) 

1 . -  

Le f ich ier  a insi  obtenu e s t  u t i l i s ab le  en accès direct  
d ' u t i l i s e r  l e s  instruct ions spécifiques données 'ci-dessus (DEFINE 
FILE ..o)e 

condition 
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- Instruction FP/RTRAN.d1entr6e/sortie en accès direct  : 

' I  j DEFINE FILE n l (n , l , f ,v )  
.p.-..Ip.-LI 

n l  : constante ou variable ent ière  représentant l e  numéro lo- 
gique de référence du f i ch ie r  

n : nombre d'enregistrements m a x i m u m  prévus 

1 : longueur de l'enregistrement en octets  ou en mots (dépend 
du paramètre f )  

f : mode d'enregistrement (avec ou sans format) : 

f = L avec ou sans format 1 donnée en oc te t s  (valeur 
du paramètre BLKSIZE de 
l a  car te  DD) 

I 

f = E avec format 1 donnée en oc te t s  (valeur 
du paramètre BLKSIZE de 
l a  car te  DD) 

f = U sans format 1 donnée en mots (valeur 

v : nom de l a  var$.able associée. A l a  f i n  de chaque opération 
d'entrée/sortie v a une. valeur égale au numéro d'ordre de 
l'enregistrement qui s u i t  celui  qui vient d 'être transmis. 
Après l ' e ~ é c u t i o n  d'un ordre FIND la  variable associée a 
pour valeur l e  numéro d'ordre de l'enregistrement sur  le- 
quel on veut' s e  positioimer. 

. L'instruction DEFINE FILE caractérise I ou plusieurs f i -  
chiers m i s  sur disque e t  sur lesquels on dgsire effectuer 
des opérations de lec ture  ou d f  écr i ture  en accès direct. 
E l le  doi t  ê t r e  placée avant toute instruct ion READ, WRITE 
ou F I N D  qui luì fait  référence. 

1 I .  

I1 peut y avoir plusieurs instructions DEFINE FILE dans l e  
msme programme, A condition qu'elles s e  rapportent 2 des 
f ich iers  différents. 

C'est l e  DEPINE FILE'qUi déf ini t  l a  longueur du buffer e t  
l a  longueur de l'enregistrement e t  ceci ne peut ê t r e  changé 
par l e s  paramètres du DCB de l a  car te  DD, 

I".... exemgle II)... : DEFINE FILE 8 ( 4 0 , 2 0 0 , ~ , 1 ~ )  

Cet ordre caractérise un f ichi"  de numéro logique 8. Ce 
f ich ier  aura au m a x i m u m  40 enregistrements in fék iems ou 
égaux à 200 mots, l e s  enregistrements seront l u s  ou éc r i t s  
sans format, l a  variable associée étant IC. 
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' L a  variable associée peut ê t r e  u t i l i s é e  dans des sous programmes, 

n l  : 

r :  

nf : 

l i s t e  : 

i I 
f 

numéro logique de référence du f i ch ie r  

expression arithmétique enti6re représentant l e  numéro de l'en- 
registrement à l i r e  ou à écr i re  

numéro de format ( facul ta t i f )  

l i s t e  des variables simples ou indicées. La variable associée 
ne doit  pas f igurer  dans l a  l i s t e .  

Ces instructions permettent de l i r e  ou d '&r i re  1 o u  plusieurs enregis- 
trements sur  un f i ch ie r  5 accès direct  ayant été préalablement caracté- 
r i s é  par un ordre DEFINE 
La lecture  e t  l ' é c r i t u re  

exemple : DEFINE FILE 
DIMENSI$& - 

-..-.-u" 

FILE, 
s e  font 'avec ou sans formatP 

8 (500, IO,L,IDI), IO (100 ,28 ,~ ,1~2)  
Ivl (20) 

ID2 = 21 

I O  &T (512) 
9 R W  (8'16,IO) (M(K),K = 1,lO) 

O 

13 WRITE ( I O  ID2+5)A, B, C , D, E, F, G 
. ,  

STØ'; 
END 

Les  f ich iers  à accès d i rec t  référencés 8 et '70 étant supposés m i s  sur l i e  
disque r6sident RES3O2, 
Les car tes  de contrôle définissant ces fic,kiers seront du type : 

//Ge/mFT08Fo01 DD D S N = W R R ' l ~ 2 8 m R ~ C ~ R o ~ F I C H l ~ U N I T = 3 3 3 0 ~ 1 ~  . e  . 

// VØ'L=SER=RES302,DISP=(OLD, KEEP) 

//Me m! IOFOO 1 DD DSN=wRR 1328 o RØ'CIIENAR. FICH2 , UNIT=3330-1 

u 
// 

Dans cet exemple, l 'ordre  9 READ transmet après conversion suivant l e  
format 10, I O  f o i s  2 caractères, s o i t  2 enregistrements du f i ch ie r  réfé- 
rencé 8, dans l e  tab1eau.M. Et ceci à psartir de l'enregistrement numéro 16. 
Après l a  lecture ,  l a  variable associée I D 1  aura pour valeur 18. 
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L'instruction I3 WRITE ..- transmet, sans conversion (écr i ture  sans format)  
l'enregistrement numéro 26, s o i t  7 valeurs (28 octets)  sur  l e  f i ch ie r  ré- 
férencé 10. 
Après l f é c r i t u r e  de cet  enregistrement l a  variable associée ID2 a pour 
valeur 27. 

Si dans un ordre READ ou WRITE l a  l i s t e  d6passe l a  longueur de l fenregis -  
trement logique ( t a i l l e  m d m u m  de l'enregistrement donnée par l e  para- 
mètre 1 de l 'ordre DDINE FILE) : 

- une erreur e s t  signalée quand on f a i t  une lecture  ou écriture 
avec format - l*enregistrement e s t  étendu quand on f a i t  une lec ture  ou écri- 
t u re  sans format, c'est-à-dire qu'un nouveau bloc e s t  l u  ou 
&rit. S i  ce dernier es t  plus court que l a  longueur de l'enre- 
gistrement? i1 es t  complété gar  des zéros, 

exemple : DEFINE FILE 8 (400,10,U,IC) 
DIMENSIgN. A (41, B(10) *u----" 

. 
&TE (8'6) A,B 

L a  longueur de l'enregistrement e s t  de I O  mots, L'ordre WRITE 
I .. 

éc r i t  l'enregistrement no 6 qui comprend l e  tableau A e t  l e s  6 
premières valeurs du tableau B, et l'enregistrement no 7 qui 
comprend l e s  4 dernières valeurs du tableau Bo 

7 1 FIND ( a t r >  1 1 
a = numéro logique de référence du f i ch ie r  (constante ou variable 

entière) 

r = expression arithmétique ent ière  dont l a  valeur indique l e  nu- 
méro de l'enregistrement du f i ch ie r  sur lequel on d & b e  se  
positionner, 

Cet ordre permet de lancer l a  recherche d'un enregistrement qUi sera  lu 
par l a  s u i t e  par un ordre READ. Ceci permet de . fa i re  un traitement en. 
même temps, qu'une recherche donc de diminuer l e  temps d'exécution, Il n'y 
a aucun avantage B u t i l i s e r  un ordre FIND avant un ordre WRITE. 

exemple : DEFINE FILE 8 (500,80,L,IVAR), 
10 FIND (81.50) 

I f s  iEAD (8*50)A,B 

-*---.IC 

Ltenregistrement 50 e s t  loca l i sé  sur l e  f i ch ie r  référencé 8 pendant que 
l e s  ordres compris entre l e s  étiquettes 70 e t  15 s'exécutent. Après l'or- 
dre FIND l a  variable associée IVAR a pour valeur 50 ; après l e  READ e l l e  
a pour valeur 51. 
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Exemple général d 'u t i l i sa t ion  de l a  méthode d'entrée so r t i e  avec 

gccès direct  : 

Cet exemple montre l a  poss ib i l i t é  de ckisperser e t  de regrouper 
d.es données, 

La première boucle DJ8 lit l e s  enregistrements no 5, 10 
sur  l e  f ich ier  réf6rencé 8, 
Le tableau A reçoi t  l a  Ière valeur de ces enregistrements, l e  
tableau B la 28me, e tc  o o o  L'ordre FIND permet de trouver l 'en- 
registrement qui sera l u  par l a  su i t e  pendant l 'exécution des 
ordres de l a  boucle., 

500 

La deuxième boucle D@ permet B p a r t i r  des tableaux A F d'écrire 
des enregistrements. Llécriture commence 5 l'enregistrement no 505, 
si l a  variable associée  ID^ n'a pas &té  modifiée après l e  dernier 
RWD o 

Remarques : 
"---l--.œ- 

- Les ordres END FILE, BACKSPACE, REWIND ne sont pas u t i l i s ab le s  
pour un f ich ier  avec accès direct. 

- Un f ich ier  créé avec accès direct  peut ê t r e  l u  en séquentiel 
dans une autre  étape, 
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1 - GENERALITEX.' 

lo 1. Introduction, 

I1 existe différents  types de systèmes d'exploitation pour l a  
s é r i e  des ordinateurs 370/1BM, 

Au CIRCE, l e  fonctionnement des ordinateurs e t  l e  déroulement 
des travaux sont organisés e t  supervisés actuellement par : 

lfOS-MVT, version 21-6 .(O erating bs t em,  with a - Variable number of  :asks 4 
-ASP, version 3 (Attached Support ,grocessor) o -I - - 

I1 s 'agi t  d'un ensemble de programmes de traitement e t  de con- 
t r ô l e  résidant dans l 'ordinateur e t  f ac i l i t an t  l es  différentes  phases des 
opérations : 

programmes de traitement (compilateurs, u t i l i t a i r e s  , o o ) 
programmes de contrôle (gestion du t r ava i l  e t  des données, 

gestion des ordinateurs interconnectés, 
(158 e t  168) exécution simultamée de plu- 
s ieurs  programmes 

Ce système d'exploitation nécessite pour effectuer l e s  travaux 
désirés (compilation, exécution, u t i l i s a t ion  e t  création de f i ch ie r s  O O o 

des renseignements complémentaires qui ne figurent pas dans l e  programme 
ou l e s  données préparées par l ' u t i l i s a t eu r ,  

Ces informations indispensables constituent "les inst ruct ions de 
contrôle" qui obGissenk-à des règles d' Qcriture t r è s  précises, (Une faute 
de syntaxe dans une instruct ion de contkale entrafne un message du type 
"JCL ERROR" e t  l a  non exécution du t ravai l ) .  - 

Ces instruct ions peuvent ê t r e  introduites d$s l'ordinateur au 
. moyen dt.unités diverses- Cependant l ' un i t é  l a  plus  couramment u t i l i s é e  

étant l e  lecteur  de car tes ,  on parlera de "cartes de contrôle". 

On a donc un vér i table  langage de contrôle ou JCL (Job gontrol 

Les instruct ions commençant par //* sont analysées par 1'ASP et 

c4 Langage) qui permet de fournir  des informations & 1'ASP e t  

igaorées par 11@3. Ce sont des f%nstructions ASPf" 

l'OS, 

Les autres  sont des %-&ructions (21S/ASPf1, 

Certaines collections d ' instructions de contrôle fréquemment ern- 
'ployées sont incluses dans une biblibthkque accessible en permanenceo El les  
foment a lo r s  une fyrocédure cataloguée11, I1 s u f f i t  pour l a  mettre en oeu- 
vre de l 'appeler par l e  nora qui lui es t  associ& 



Les car tes  de contrôle e t  l e s  procédures cataloguées décr i tes  dans ce t te  
note sont ce l les  que nécessite l ' i n s t a l l a t ion  370/IBM du CIRCE 2 &CL dtrtc 
de rédaction. 
Cependant nous ne parlerons ni des options prÔpres au TE@ (Time Sharing 
h t i o n )  n i  des proc6drsra.s supplémentaires qu'entraîne l e  traitement 
p a r t i r  de terminaux, 
Nous mettons en garde l e  lecteur  contre: l e s  légères mais fréquentes modi- 
f icat ions apportées au langage de contrôle par s u t e  de l 'évolution cons- 
tante  des ins ta l la t ions  du Centre de Calcul. 

1.2. Notions fondamentales. 

L 'ut i l isat ion du langage de contrôle nécessite au préalable de bien pré- 
c i se r  l e s  quelques notioris définies ci-après : 

- On appelle "ETAPEtI (ou l%TEP1!) l e  chargement e t  l 'exécution de tout 
-I 

programme Systeme ou programme-utilisateur. 

Une étape es t  définie par  une instruct ion de codtrÔle EXBC (1). 

.. L'ensemble des étapes groupées en un même passage machine s'appelle 
un 'lTRAVAIL1l (ou Jm) e 
Un t r ava i l  peut ne contenir qu'une seule étape, 

-. 

Un t r a v a i l  es t  déf ini  par une instruct ion de contrôle 

- On appelle ltFICHIERfl (ou "DATA SET") un ensemble de données d'un 
programme . 
Un f ich ier  es t  déf ini  par une instruct ion de contrôle 2 (DATA 
DEFINITION) o 

- Un programrue codé dans un langage Qvolué (FORTRAN, COBOL, PL1 ,,,) 
n'est  pas exploitable t e l  quel par l 'ordinateur, Il doi t  ê t r e  tra- 
duit  en langage machine (COMPILATION), rendu chargeable (EDITEUR 
DE LIEN ou LINK EDIT) e t  exécuté (ExEc'UTION). 

. -  . . .  . . .  h . 
Prenons comme exemple ' ' l e  traitement.' diun 'travail: demandant 1 'exé- 
cution d'un programme cod8 en langage Bvolué à p a r t i r  de ilohnées 
d'tui.fichiero Les différenkes étapes s o n t , l e s  suivantes : 

I . .  
. *  

1. 6tape 1 (COMPILATION) : Traduction du 
d (codé en langage évol&) en 

langage machine) 2 l 'a ide du traducteur de langage 
appropri% (compilateur), Le module objet créé cons- 
t i t u e  un f i ch ie r  désigné SYSLIN, 

(I. 

" (1) - Une procédure catsloguée définie par une instruct ion de contrôle 
EXEC correspond g&kalemeñt 2 plusieurs' étapes. 6 
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e étape 2 (LINK EDIT) .: Réalisation des l i e n s  entre l e  module 
objet e t  l e s  sous programmes e t  fonctions de l a  biblio- - -  
thèque des références. externes, 5 l ' a ide  de l 'édi teur  
de l iens.  
Le résu l ta t  de ce t t e  opération donne l e  ffmodule char- 
geable'! - qui constitue m f ich ier  désigné SYSLMOD, 

o étape 3 (EXECUTION) : Exécution du programme & p a r t i r  des 
données par appel des différents  f ich iers  l e s  conte- 
nant - 
Signalons que dans Le cas d'une exécution avec IICODE 
AND GOf1 (procédure WATFIV) il n'y a qu'une seule étape 
comportant l a  traduction de langage e t  l'exécution. 

- L'enchafnement des étapes d'un même JOB se  f a i t  selon certaines 
conditions : 

o lorsqu'une étape' s e  termine l e  système fournit  un code (code 
de retour) qui correspond au résu l ta t  de l'exécution de 1'6- 
tape, 
A h s i  cm compilation ou assemblage, on a l e  code de retour 
suivant : 

O aucune erreur n'a é t é  détectée, 

4 il y a des erreurs mineures, l texécution peut 
avoir lieu, 

8 il y a des erreurs et l 'exécution risque d 'ê t re  
incorrecte, l a  compilation se poursuit jusqu'au 
bout . L exécution n'aura pas l i e n  (sauf demande 
expresse du programmeur), 

12 il y a des erreurs importantes. L'exécution ne 
peut avoir lieri, 

16 Les erreurs sont t e l l e s  que , l e  traitement e s t  
immédiatement a r r ê t  6 .  

O au début de chaque étape, f igure une instruct ion de contrgle 
comportant un paramètre C@iD (condition) qui e s t  une expre& 
sion logique formée d'opérateurs logiques ( = , 3 , > , < , 
L'évaluation de ce t t e  expressìon dome l e  d é t a i l  des valeurs 
que doivent avoir l es  codes de retour des étapes précédentes 
pour que 1 étape' considérée s o i t  exécutée. 
S i  l e s  codes de retour ne sat isfont  pas aux conditions 
paràmètre CØND, 1, étape n 'es t '  pas exécut éee 

< f e t  d'opérandes (nombre de O 5 4095), 

du 

- Les données nécessaires & l 'ex6cution d'un programme (ainsi  que l e s  
données résultant de ce t t e  exécution) peuvent appartenir 6 diffé- 
rents  f ich iers  placés sur des supports différents,  

Ainsi par exemple pour un m8ne programme on pourra avoir 
en entrée : - des données d'un f i ch ie r  f l  sur car tes  perforées - des données d'un f i ch ie r  f2  sur car tes  perfor6es 
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- des données d'un f i ch ie r  f3 sur une bande magnétique m l  - des données d'un f i ch ie r  f 4   ur un disque magnétique - des données d'un f ich ier  f 5  sur  une bande magnétique m2. 

en s o r t i e  : 

- des r é su l t a t s  constituant un f ich ier  f6 sui" car tes  per- 

- des r é s d t a t s  constituant un f i ch ie r  f7 sur impzdmante - des résu l ta t s  constituant un f ich ier  f8  m i s  sur  disque 

- des résu l ta t s  constituant un f ich ier  f9 sur imprimante, 

forées 

magnétique 

Nous reviendrons dans ce t te  note sur l a  procédure 5 suivre pour 
l ' u t i l i s a t i o n  de plusieurs f ich iers  en entrée ou en sor t ie .  
lons en cependant quelques applications intéressantes & t i k r e  d'exem- 
p les  : 

Signa- 

- lecture  de données de nature différentes sur car tes  per- 
forées : chaque type de données constituera un f ich ier  
dist inct .  On aura alors plusieurs "paquets" de cartes,  * 

ce qui évitera de l e s  mélanger ou de l e s  stocker en mé- 
moire après lecture,  

- s o r t i e  sur  car tes  perforées de données de nature diffé- 
rente : on crééra simultanément autant de f ich iers  dis- 
t i n c t s  que de type de données, ce qui Qvitera  d'avoir à 
l e  séparer manuellement o 

- s o r t i e  sur imprimante de r é su l t a t s  intermédiaires ou 
f récapi tu la t i f s  sans avoir & l e s  stocker en mémoire cen- 

t r a l e  
des f ich iers  distincts, 

- séparation des dorul6es d'entrée en un f i ch ie r  de données 
f ixes  mises sur un disque e t  lues  5 p a r t i r  de ce disque 
e t  un f ich ier  de données variables lues  sur car tes  (par 
exemple pour l 'exploi ta t ion d'un modèle de simulation) etc, 

avant impression. L'impression sera obtenue sur 

2 - LES CARTES DE CONTROLE, 
, . . '  

\ 

2.1,'OErjet des car tes  de contrôle. . 

2.1.1, Les car tes  principales Ces car tes  ont PO& objet :. 

- Soit  de fournir l e s  renseignements généraux e t  de déf inir  
l e s  options principales intéressant l'ense@ble du travail : 

Ce sont l e s  car tes  v j  e t  'FI " 

- Soit  de fournir pour chaque étape, l e s  renseignements qui 
n'intéressent que ce t t e  étape : 

I 

car t  e 
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- Soit  de fournir, pour -chaque f ich ier  uti l i 'sé d&s'une étape, 
l a  description de ce f ich ier  e t  de son support (déf ini t ion 
de donnée : "Data Definition) 

carte 1 // . DD I 
I .  

- Soit  de poser l'enchasnement de divers travaux dans un ordre 
prédéterminé. (Réseau de travaux = %etrr)  

- Lorsque des résultats doivent ê t r e  éd&tés ( l i s t &  ou perforés) 
dans des conditions par t icul ières  '(plusieurs exemplaires, i m -  
primé par t icu l ie r  o. 

dantes (format d 'édit ion : llformatll) e 
de donner l e s  directives correspon* 

. .  

... . . 

. *  , . . .  , . .  . .  

. .  . . . .  . .  
I,.. . . <  ' , . . .  . . s .  - . . .  



2.Ir2. Les car tes  secondaires. E l les  ont pour o b j e t  : 

.I Définir une séquence de car tes  de contrôle (ou procédure) qui sera 
u t i l i s é e  plusieurs f o i s  dans l e  même JOBo 

- Indiquer l e s  débuts e t  fi'n de f ich ier  par t icu l ie rs  fournis sur 
cartes. 

..I Introduire, pour plus de c la r té ,  des car tes  de commentaires entre 
l e s  instruct ions de contrôle 

, . .  ~. , 

- Préciser certaines conditions d'exécution e t  de res t i tu t ion  (prioe' 
rité, d a a i  d'attenta ,..> 

- Préciser la f i n  d'un t rava i le  

2.2* S,yntaxe des car tes  de contrôle, 

2.2,10 Recommandations importantes, 

L a  perforation doi t  impérativement ê t r e  effectuée en code EBCDIC 
(029). 

. Existence de blancs s ign i f ica t i f s ,  

Les paramètres sont séparés par des virgules. 

Certains paraaètres ont des sous-param8trese 
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a I1 y a différents  types de paramètres e t  de sous-paramètres : 

- 5 mot'clQ : forme PARY = (position indifférente) - positionne1 : posit ion impérative. 

o Certains paramètres ou sous-paramètres peuvent avoir des valeurs 
par défaut, 

D a n s  c e t t e  note, nous ut i l iserons l e s  conventions de notation suivantes : 

u b '  = au m0ins.m blanc obligatoire 

O I Q m m o  = paramètre optionnel 

- 
[ . I  

paramètre 
défaut 

paramètre optionnel, S ' i l  est 'omis, L a  valeur soulignée sera 
- ce l l e  donnée automatiquement par l e  système (valeur d i t e  "par 

défaut ) 
- - 

l'un des paramètres (ou' l 'une des représentations) doit  ê t r e  

Choix? 1 choix2 I 
t i on  précédente, 

1 choix xn =même signification que l a  nota- 

PUJUSCULESEmot c l é  dont ltorthographe est impérative, 

2,2.2. Format de.s cartes de contrôle OS/ASP. 

De l a  colonne 1 A l a  c.olorme 80, l e s  zones sont répar t ies  de l a  façon 
suivante : 

. .  

On a 1 ou plusieurs opérandes séparées par des vi'rgules, 
Ces zones sontpsi t ionnel les ,  c'est-à-dire que c 'est  l e  nombre. d 'alter-  
nances zone vierge - zone perfor,ée. qui .permet .de. savog.' s i  @e zone ~ 

donnée doit '  contenir l e  nom, Z*op&atidn, Les ..Öp,ér+$es' . .  ou l e ,  cokentaire .  . ( '  
. .  

exemple : ---"--- 
S i  I ton  a perforé / / x x x ~ ~ & z Z Z  

l a  zone XXX contient l e  nom 
la' zone YYY contient l 'opération 
l a  zone ZZZ contient l e s  opérandes 

S i  l 'on  a perforé /&m-YY@ZZZ 

l a  zone xxx contient l topération ( l e  nom étant omis) 
la zone YYY contient l e s  o p k ~ & a  
l a  zone ZZZ contient l e  commentaire, 
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Le dé ta i l  des zones e s t  l e  suivant : 

- l e  nom : i den t i f i e  l ' ins t ruc t ion  de contrôle permettant a ins i  des 
références iLtérieures, 11 comporte I à 8 caractères 61- 
phanumériques, l e  l e r  étant obligatoirement alphabétique. 
Cette zone commence obligatoirement en colonne 3 puisque 
l e s  2 premières sont occupées par // . 
exemple : //TRII o o e  ou //FUSION o p  OU //PI ----- 

- l 'opération : précise l e  type d' instruction de contrôle dont il 
s'agit, Crest obligatoirement l'un des mots convention- 
nels  choisis pour l e  langage de contrôle de Z'Operating 
System : JOB, EXEC, DD ... 
Cette zone est obligatoirement précédée e t  suivie  d'au 
moins un blanc. 

exemple : //TRAVAILbbJOB -- e 
o.-..---- 

//bExEc .*. 
o- - l e  ou l e s  opérandes : séparés par des virgules contiennent des para- 

mètres optionnels ou obligatoires, pour préciser l topéra- 
t ion  demandée. 
Cette zone es t  obligatoirement précédée e t  suivie  d'au 
moins un blanc. E l le  ne doit  pas dépasser l a  colonne 71 
d'une carte. 

S i  une car te  ne s u f f i t  pas, une ou plusieurs car tes  flsuitell 
peuvent ê t r e  u t i l i s é s  en . a p p l i q w t  l e s  règles  décr i tes  
plus loin,  

exemple : / /~~D76b - -  JOBbWFB 1358, ROCHEMAR, TIME= (O, I O  
-*.----- 

a ='le commentaire : es t  optionnel e t . n t e s t  soumis à aucune r e s t r i c t ion  
quant aux caraGtères u t i l i s é s  ou B l a  colonne de début ou 

Cette zone doi t  obligatoirement être séparée de l a  p r é c b  
dente :(zone flopérande"> par un. ou  plusieurs blancs, 

Seules l e s  col.onnes'3 à. 71: peuvent .être. u t i l b é e s  pow. l a  ,perforation des 
noms, opération e t  opérandes B'uPie instruction. de contrôle OS;/AxPt. 
S i  cet  espace, n'est pas suffisant 

. . * .  de f ino  I .  

. 
. .  .. . , . .  = .: . . . . . _ .  . ,,. , . . . 

on applique l e s  règles suivantes : 
. .  

. .  . . .  . .  
lo Un paramèt re .h i t  ê t r e  perforé au complet sur une car te ,  y compris 

l a  virgule qui' Te suit immédiatement. 

2. Si, sur une carte,  une virgule e s t  suivie de un ou plusieurs 
blancs, l e  r e s t e  de l a  car te  es t  considéré comme un commentaire. 

3 .  Chaque car te  l1suiteI1 aura l a  syntaxe suivante 

//'b L-. Pl,P2.... 

: 

' colomts  t p x e s  
I e t  2 1 ou plusieurs blancs 

Les blancs comprennent dans ce cas, au moins l a  colonne 3 ,  au plus 
l e s  colonnes 3 à 15, 
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. .  
2.2.3,, Format des car tes  de contrôle prÔpres & ASP, 

k 
I .  i //koperationbopQrandes - I 

//* e s t  perforé de la  colonne I & l a  colonne 3. I1 n'y a pas 
de zone llcommentairelr autorisGe dans ces car tes  de con%rÔle. 

Le  d é t a i l  des zones es t  l e  suivant : . . .  . 

- l 'opération : précise l e  type d' instruction de contrôle dont 
il sradte  C *est obligatoirement l'un des mots 
conventionnels choisis pour l e  langage de con- 
t r ô l e  ASP : CIRCE, DATASET, FORMAT, MAIN 

- l e  ou l e s  o p h n d e s  : sont séparés par des virgules e t  con- 
tiennent des paramètres, optionnels ou obliga- 
to i res ,  pour préciser  lvopération demandée, 
Ce.tte zone est  obligatoirement préc&d&e e t  
suivie d'un blanc au moins, 

E l le  ne doi t  pas dépasser l a  zone 71 ~~d'une - carte, Si une car te  ne s u f a T e  ou plu- 
s ieurs  car tes  "suite1' peuvent a t r e  u t i l i s ées  
en appliquant l e s  règles  suivantes 

. 

: 

1. Perforer un caractère quelconque en colonne 
72 de l a  car te  qui doit  avoir une car te  
sui te ,  

I .  

2, D a n s  l a  car te  suivante, perforer //* en 
colonne 
tir de l a  colonne 40 

1 5 3 e t  l a  s u i t e  du texte  5 par- 

3 .  Un opérande ( e t  les paramètres qu' i l  con- 
t i e n t )  doi t  ê t r e  con%&nu tout en t ie r  sur 
une même carte. 

. -  - . I. . . ,  

A . .. 
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. .  . . .  
. .  

3 - CARTE SOB. 

Forme générale : 
I .  . . . . .  . . .  

i 
nol?l.de t r ava i l  : 1 5 8 caractères al.phanum6riquesy l e  premier étant obli- 

gatoirement alphab étique, 

Des modalités spéciales doivent être appliquées au Serviue 
Hydrologique : 

-* Pour l e s  passages u t i l i s an t  l a  navette de l a  rue du MAROC 
l e s  2 premiers caractères du nom de t r ava i l  sont obliga- 
toirement RM (colonnes 3 e t  4). Ces 2 caractères dispa- 
ra issent  pour un passage sur place au CIRCE. 

-. Les autres  caractères sont u t i l i s é s  selon certaines rBgles 
permettant de f a c i l i t e r  l a  comptabilité des f r a i s  de 

I calcul : . .. . - . . .. . .. 
-. . ' , .  

S i  l e  t r ava i l  'correspond 5 une convention EDF : 
l e t t re  X en colonne 4 (navette de l a  rue du MAROC) 
ou en colonne j (sur placeh Aucune l e t t r e  particn- 
l i è r e  s'il s'agit d'un t r a v a i l  OF¿SToM. 

* 'Ensui te  uii caractère .permettant d ' ident i f ier  l ' u t i -  
. l i sa teur .  . I  

1 .  , 

. .  . 
2 ch i f f res  correspondant au numéro d'affaire, 

~. .. 
. , . ,  . 

" , . ' ...' L'es-tIernïBres :'col:orines disponibles ( l e  t o t a l  ne 
..devant pas excéder 8) sont l a i s sées  au choix de ' . .  . .  . .: .. 

l 'ut i l isateur, ,  

. ..! .exemples Sigle  de . l ' u t i l i s a t eu r  
' i  -".(.ab--- 

/mi4 L rrF caractères au choix 

numéro d 'affaire  

passage par l a  navette 

F g l e  de l ' u t i l i s a t eu r  
J. ''Tr caractères aux choix 

numéro d 'affaire  

t r ava i l  EDF passé sur place au CIRCE 
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'siglenum : s i g l e  ( 3  l e t t r e s )  e t  numéro de calcul (4  chiffres)  a t t r ibués 
- - .  

D a r  le'CIRCE6 
Actuellement pour, l e  .Service Hydrologique l e  s i g l e  es t  WfiR 

l e  numéro de calbu1 est  - 1358 

u t i l i s a t eu r  : nom de l ' u t i l i s a t e u r  1 à 8 caractères alphanumériques, l e  
l e r  étant obligatoirement alphabétique, ~ 

Actuellement pour l e  Service Hydrologique (transmission par la 
navette de l a  rue .du MAROC) tous l e s  travaux ont pour non 
d ' u t i l i  sat eur ROCHEMAR 

I_ TIíU : Temps de calcul exprimé en minutes e t  / ou secondes e t  prévu pour 
l'ensemble du t r ava i l  (u t i l i s a t ion  de l ' u n i t é  de CEI;CU~ : 
temps CPU pour passage sur  l e  168 - SPI), 
La valeur rrsec" d o i t  ê t r e  infér ieure  ou égale à 59. 
La valeur par défaut e s t  30 secondese 

Ce temps de calcul'prévu doit  ê t r e  .estimé par l ' u t i l i s a t eu r ,  
11 intervient dans l a  détermination par l e  système d k n e  prio- 
r i t é  i n i t i a l e  dfexécution, Cette p r i o r i t é  peut ê t r e  modifiée 
de 3 degrés au maximum en plus ou en moins sur  demande de l ru-  
t i l i s a t e u r  & l 'a ide d'une car te  //*CIRCE,(voir chapitre 10) O 

Une demande de majoration de p r i o r i t é  entrafne une majoration 
de facturation. 

, Le tableau 4 donne l a  p r i o r i t é  i n i t i a l e  en fonction du temps 
de calcul prévu : 

TABLEAU IY 

Pour un temps de calcul compris 

entre e t  

. o  I 

11 sec 
21 sec 
41 sec 
I mn 21 sec . . 
2 mn 41 sec 
5 mn 1 sec 

I O  mn 1 sec 
20 mn I sec 
40 mn I sec 
1 h 20 mn I sec 

10 sec 
20 sec 
40 sec 
I mn 20 sec 
2 mn 40 sec 
5mn 
10 mn . 
20 mn 
40 mn 

24 h 
1 h 2 0 m n  

L a  p r i o r i t é  
i n i t i a l e  (Pc) 

vaut i 
------i 

I O  
9 

. 8  
7 
6 
5 
'4 
3 
2 
I 
o 

. .  
. . +  

RElMARQuE : La valeur du paramètre TIME de l a  car te  JOB n'intervient que pour 
.11-.1-..1- 

ZTattribution d'une p r i o r i t é  i n i t i a l e  de passage e t  non SUT l a  fac- 
turation. 
Pour celle-ci, c'est l e  temps r ée l  d 'u t i l i sa t ion  de l a  mémoire cen- 
trale (temps CPU) qui e s t  p r i s  en compte. 
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C e  temps CPU es t  donné sur l a  f eu i l l e  comptable B l a  r e s t i t u t ion  du 
t r ava i l  e t  l e  détail .pour chaque étape es t  donné en t%e 
(dans l ' é t a t  SYSMSG) par des messages de l a  forme 

du l i s t i n g  
: 

IEF3741 STF2 /FORT /STOP 760541340 1 CPU OMIN 01,46SEc 1 MAIN 248K 

. 1 t étape f i n  pour l 'é tape F ~ R T  brement 

LCS OK 
t -  

- c k  

dateyde l a  temps CPU' encom- 

dtex6cution (compilation) mémoire, 

---Y-- 
nom de 

Une demande insuff isante  de temps entraîne l *a r r ê t  de l'exécution 
lorsque l e  temps demandé e s t  écoulé et l'impression en t a t e  
l i s t i n g  d'un message d'erreur du type 

de 
: 

. .  
COMPLETION CODE -. SYSTEN = 322 USER = 0000 

MSGLEVEL = (instructions, messages) ' 

- instructions : O : l i s t e  de l a  car te  JOB 
1 : l i s t e  de toutes l e s  car tes  de contrôle y compris 

ce l les  des procéd&es cataloguées, (Valeur m i s e  
par défaut) i 

2 : l i s t e  des car tes  de contrôle de l 'ufdl isateur  

- messages : O : messages d'allocation seulement si f i n  anormale 

I .  . (valeur pr i se  , .  par dgfaut). 
1 : l i s t e  des messages quelle que s o i t  l a  fin. 

POL& l r u t i l i s a t i o n  de f ich iers  sur bandes ou disques e t  pour l a  mise 
au point . .  de programmes1 il es t  conseil lé de prendre l 'opt ion 

MSGLEVEL = (1,l) 
: 

e qui revient au même 5 supprimer l e  paramètre MSGLEVEZ (option 
OU Is I P pr ise  par défaut), 

I REGION = encombrement m a x i m a l .  en mémoire centrale nécessaire B chaque étape du 
t ravai l .  Exprimé en K oc te t s  (K = 1024), 
Il e s t  préférable d ' u t i l i s e r  l e  paramètre REGION de l a  car te  /hEXEC. 

La car te  JOB es t  l a  lè re  car te  de contr8le, E l l e  se place en t ê t e  du JOB, 
e s t  obligatoire. 

Exemple d 'u t ï l i sa t ion  de l a  ' car t  e ,JOB : 

//RMD76DEBb I I  JgBbWa 1358, ROCHENAR ,'I"= (O, 20 ) 

i 

.. , . . . .  
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4 - CARTE MAIN, 

Forme générale : ' 

LINES = nombre m a x i m u m  de l ignes 5 éditer,  en mi l l ie rs  pour l'ensemble des 
l'impression (type SYSOUT). Valeur par f ich iers  du t r a v a i l  destinés 

défaut : 2000 lignes, 

CARDS = nombre m a x i m u m  de car tes  A perforer, en centaines pour l'ensemble des 
f ich iers  du t r ava i l  destinés A l a  perforation (type SYSOUT). Valeur 
par défaut : 200 carteso 

D = si l e  nombre m a x i m u m  de l ignes (ou de car tes)  prévu es t  a t te int  en 
cours d'exécution, un dump du programme sera t i r 6  e t  l i s t é ,  Une car te  
du type //SYSABE2?IXDD ou //$YSDuivlPbDD - doit  alors f igurer  parmi l e s  
car tes  de con t rÔlc  

S i  l e  t r ava i l  provoque l e  dépassement de ces quantités maximales 
(LINES ou CARDS) il sera interrompu e t  donnera dans l ' é t a t  du SYSMSG un mes- 
sage d'erreur du type : . 

COMPLETION CODE - SYSTEN = 222 

Pour estimer l e  paramètre LINES, il faut se rappeler qu'il e s t  compté 
une l igne d'impression A l 'exécution de chaque instruct ion WRIm. Il es t  donc 
fortement dgconseillé d ' u t i l i s e r  dans une instruct ion F€)RMA,T l e  ca rac tkg  de 
contrQle de saut + (pas d'interlign8) car  avec ce t t e  option l a  l igne éditée 
correspond 
gne) entraSne l ' éd i t ion  d'une l igne blanche (entre 2 lignes imprimées) qui 
n'est pas comptabilisQe. 

deux instructions.WRITE, Par contre l 'option O (double interl i-  
e .  

. Notons enfin qu'une page de l i s t i n g  comprend environ 60 l ignes  dgé- 
dition, 

La car te  MAIN es t  facultative. Quand e l l e  existe,  e l l e  s e  place der- 
--.---<- 

.~ r i è r e  l a  car te  JOB. 

, //WINbLINES= - IO, CARDS=5 

Demande de 10000 lignes en impression e t  de 500 car tes  en perforation, 



4 - CARTE F@?MAT. 

Forme générale 

. .  . .  . .  

. .  
PR POUT un f icEier  à i i s t e r  (PRINT) 
PU :pour un f ich ier  Q perforer sur  car te  (PUNCH) 

. .  . .  

Cette car te  s e r t  5 indiquer l a  destination des f ich iers  6 édi ter  de 
type SYS@Jl?, e t  à donner les direct ives  correspondantes. (voir  s ignif icat ion de 
SYSmT chapitre 7, paragraphe 7 I. 1. 

f = L@C& 1 unité  d'impression 
imprimant e associ ée ax l i e u  d e origine 

-_p_ 

[,C@PIES = m] [,C@NTR@L = SINGLE 1 I@UBLE] LFØRMS. = type] 
I exemplaire saut programmé formulaire usuel 

,TRAIN = ,TN 

[ e  I 
c 

1,GjdpIES = mJ 
1 exemplaire 

..I. ddnom = 
__I 

.. . .  

1. 

Lx signif icat ion des param.ètres est  l a  suivante : 

nom de. l a .  carte '  DD.définissant 3.e fichier! kuquel. se ' réfère  ce t te  
carte.  F ~ A T  s i s  nécessaire, ce: noin,.peut. Q k r e  de l a  forme 

si DDNAME = n'est  su iv i  dlaucun'ddnom, ce t te  .c.&.te Q&MAT sera  u t i -  
l i s é e  POLW tous  les  f ich iers  à édi ter  qui n'ont pas l e u r  propre carte 
MAT..Si l e  niveau de qualification+donné pour l e  ddnom es t  insuf- 
f i san t ,  tous l es  f ich iers  portant ce nom seront édi tés  suivant l e s  
spécifications de l a  car te  F$&PIAT, 

. .  . . .  . .  

: 
. .  .. . 

nom' 'di étapeinom' d '  étape ' $e 'proc6duFe.ddnom 
. .  , 

-__p 

0 unité  dIimEession ou de perforation 
é d i t e r  l e  f ich ier  (PRI, PR2, a..) 

nom de l l u n i t é  sur laquel le  on désire --- 
L ~ ~ X U J  : u n i t 6  du s i t e  central  (CIRCE) ayant l e s  caractéristiques. 

évent ue l l  ement exigés o 

nombre d'exemplaires désirés  (1 5 99). Attention, l a  demande de plusieurs 
exemplaires multiplie l e  nombre de l ignes à édi ter  (ou de car tes  5 per- 
forer) e t  peut donc nécessiter l ' u t i l i s a t i o n  d'une car te  MAIN s'il y a 
dépassement de 1 'at t r ibut ion fOr€aïtaire prévue par  l e  système (2000 
l ignes e t  200 cartes). 
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type : type de papier (ou de cartes) à u t i l i s e r ,  Nom de 1 à 8 caractères f i x é  
par l e  CIRCE. 

. SINGLE : espacement simple inter l igne 
a 'm : espacement double inter l igne 
o - t; @Fi? : e n t r a h e  : par l e  saut de page en f i n  de page, 

l 'option par défaut e s t  : saut en f i n  de page. S ' i l  n' y 
' a pas de. car te  FORMAT, il n'y a pas de "saut de page auto- 

matique", 
: type de chaîne d'impression & , u t i l i s e r ,  La chaîne TN con- 

t i e n t  l 'alphabet minuscule e t  majuscule, 
____I TRAIN 

Signalons que l'emploi des paramètres FORMS e t  TRAIN implique que l e s  opérateurs 
doivent changer de formulaire (cartes ou papier) et/ou de chaîne d'impression 
sur l'imprimante, I1 es t  donc eonseL1lQtde n 'ut i l is&ces paramètres que de façon 
exceptionnelle après avoir contacter l e  service d'exploitation pour 
l e s  noms des formulaires e t  l e s  caractérist iques des chaînes d'impression. 

Zxemples d 'u t i l i sa t ion  de ' l a  car te  F$$RMAT : 

connaître 
. 

//*F@RMATbPR, - DDN&KE=F'POGFOO 1 , CJdPIES=2 ,$YVFT.t=$YN 

Lis te  du f ich ier  I~TO~FOOI en 2 sxeapiLa~es, avec sa& ax fka &e -p&ge, 

//*FgRMATbPU, - DDNAME=SYSPTJNCH , G@PIES=2 

Perforation en 2 exemplaires du programme compilé en binaire (DECK). 
La  s o r t i e  du DECK sur  cartes perforées nécessite également l ' u t i l i -  
sat ion du paramètre PARM, FORT = (DECK) dans l a  car te  UM: 
chapitre 6 ). 

(voir 

//*F$fRMATbPU - , DDNAME=FT07F00 1, CqPIES=3 

Perforation en 3 exemplaires du f ich ier  FT07FOOl sur car tes  perforées. 

//*FØkPSATbPU, - DDNAME=CARTES , DEST=L@GAL 

Perfore au CIRCE un f ich ier  créé par un t r ava i l  qui avait  é té  trans- 
m i s  par  un terminal (sans car te  FQ'RMAT, l e  f ich ier  s e ra i t  repar t i  à 
destination du terminal émetteur) o 

La car te  F0RMAT e s t  €acultative, Quand e l l e  existe,  e i l e  s e  place derr ière  l a  
car te  IUIN (ou derr ière  la  car te  JOB quand il n'y a pas de car te  PIAIN). 

On peut u t i l i s e r  plusieurs car tes  FORMAT dans 16 même JOB, , 
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6 - CARTE W.  

Forme générale 

ONLY}] 
-y__- 

L a  car te  EXEC identifie chaque nouvelle étape d'un t r ava i l  et.désigne 
selon l e s  cas : 

-.I l e  module chargeable (programme) A exécuter dans ce t te  étape. 

- l a  procédure cataloguée 5 u t i l i s e r ,  
(PGM => 

L'apparition d'une car te  EXEC marque donc l a  f i n  d'une étape e t  l e  
début d'une autre, 

pom d'étape_ : 1 & 8 caractères alphanumériques, l e  premier étant obligatoire- 
ment une l e t t r e .  C e  paramètre e s t  optionnel mais recomandé (spé- 
cialement lorsque Le t r ava i l  comporte plusieurs étapes) . Il permet 
en P W i c u l i e r  de f a i r e  référence & l 'é tape considérée dans l a  su i t e  
du t ravai l ,  

mot obligatoire précédé e t  suiv i  d'au moins une zone blanche. u_. EXEC 

, FGM = parmèt re  obligatoire 'pour un programme exécutable. 
.CI- 

nom de programme 1 à 8 caractères &phanum6rique, l e  premier devant être une 
i e t t r e .  I1 désigne un programme immédiatement exécutable rés idant  
s o i t  dans l a  bibliothèque système, s o i t  dans une bibliothèque privée 
( f ich ier  u t i l i sa teur ) ,  Dans ce cas, l ' u t i l i s a t eu r  doi t  fournir une 

JOBLIB si l a  bibliothèque e s t  u t i l i s é e  par plusieurs étapes du tra- 
v a i 1  e t  STEF'LIB si e l l e  n 'est  u t i l i s é e  que dans l 'é tape en question, 

~. car te  DD définissant ce t t e  bibliothèque dont l e  nom (ddname) sera  
__I__ 

Exemple : 
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Exécution dans l a  première étape (ETI) du programme u t i l i t a i r e  S@RT 
(programme de TRI de l a  bibliothèque système), 
exécution dank l a  deuxième étape (ET21 du programme P3Ol (module char- 
geable) appartenant à l a  bibliothèque HYDROM de l ' u t i l i s a t e u r  dont l e  
s i g l e  e s t  WRRl358.ROCHEWU e t  placée sur l e  disque 143x302. 

riom d'étape?ddname : Désigne un programme enregistré dans un f ich ier  par t i t ionné 
d é f i n i T a  une car te  DD de nom f7ddname11 s i tuée dans une étape anté- 
r ieure  l'nom du t r ava i l  en cours. C e  f ich ie r  es t  en général 
temporaire, e t  souvent l e  résu l ta t  d'une étape d'édit ion de l i ens ,  
s i tuée dans l e  même travai l .  

exemple : 
e ~ o o o e ~ ~ ~ 0 ~ ~ ~ ~ 0 9 ~ 0 ~ 0 ~ ~ ~ ~  

//LKEDbEXECbPGM=IEWL - - (pro g r m i e  édi t  eur de l i ens )  

//SYSLM@DbDDbDSN=&G@SET(MAIN), - -  . ( f ich ier  contenant l e  pro- 

//G@bEXEGbPGM= N - * .LKEID o S Y  SLMgD ( étap e d ex écut ion) 

~.~00..0.00..0...0.~0900 

gramme exécutable) 
. . O O O O . Q ~ . . ~ . . . O O O . . . O O .  

. ,  . .  =: 
nom dejrocédure cataloguée : I à 8 caractères alphanum%.ques, l e  premier étant 

obligatoirement une l e t t r e ,  Rappelons qu'une procédure cataloguée re- 
groupe plusieurs car tes  de contrôle en une seule car te  avec des carac- 
t è r e s  symboliques optionnels permettant l e  changement de certaines 
options définies dans l a  procédure, 
Nous examinerons dans l e  chapitre 15 les procédures cataloguées ut i -  
l i s ab le s  sur l ' i n s t a l l a t i o n  370 IBM du CIRCE. 

nom d'étape d'une procédure cataloguée (exemple : FpIR'P,LKED,Gld.. 

exemple : 
//ET IbEXECbFTXCLG - - 
exécution dans l*é t ape  'lET'lll de l a  procédure cataloguée 
FTXCLG : compilation (C) d'un programme source &rit en 
FORTRAN niveau H étendu (FTX) , puis  appel de l'éditeur de 
l i e n s  (L) e t  exécution (GIe 

__. €'ABI : l e  paramètre PARM permet de préciser  lés options B appliquer durant 
lfexécution d'un programme. 
Chaque p r o g r m e  système (compilateur, éditeur de l i ens ,  chargeur.. .> 
compor-Le un ensemble d'options particulièrespour Lesquelles des valeurs 
précises peuvent ê t r e  choisies par l ' u t i l i s a t e u r  selon l e  programme 
ut iUs6.  S i  certaines de ces. valeurs ne .sont pas spécif iées  par l ' u t i -  
l i s a t eu r ,  l e  programme B exécuter prend l e s  valeurs par défaut. 

Le paramètre PARM annae 
étapes de l a  procédure catalLopp6e e t  transmet de nouveaux paramètres 
&ns l 'é tape nomniée- de l a  ?ère étape s i  Ifnepl' n 'es t  pas précisé) 
l e s  valeurs par défaut des étapes suivantes sont alors ce l les  s p é c i f i k s  
& l a  génération du système, 

On peut mettre l e s  options du param&tre PAF34 s o i t ' e n t r e  parenthèses, 
s o i t  entre apostrophese Ces options sont des paramètres à mot cl6 pou- 
vant donc apparaître dans n'iinporte quel ordre, 

I 
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Exemple, on &rira : PARIvl = *LIST,S@JRCE,N$8DECK' 
P ~ I  = (S@'~IBCE,N@IEKX,LIST) 

Ces 2 formes sont valides e t  identiques, 

Cependant sil l e  pF..ramètre PARI4 comporte des car tes  sui te ,  l a  t o t a l i t é  
des optioris doit &tre  mise entre parenthèses, chaque option contenant 
un caractère sp6cial devant ê t r e  m i s  entre apostrophes : 

Exemple : 18re car te  PARM = (LIST, 1LINECJdlTNT(50) ',S@JRCE, 
su i t e  2ème car te  NehDECK) 

A t i t r e  d'exemple nous donnons dans l e  tableau 5 l a  l i s t e  des prin- 
cipales options modifiables du parmètre -Y'-- PARM pour l e  compilateur 
F@ZEUJY -I- H étendu. La  valeur par défaut-priae par l e  système e s t  l a  
valeur sod.i.pée, 

MAP-- 

DECK-- 

LINECNT=~O - 

TABLEAU 5 , 

SIGRIFICATION 
----------e-- 

nom du programme principal 
code de perforation du programme 
déf in i t  l es  bibliothèques FORTRAN u t i l i séos ,  
implantation des variables en mémoire L. tableau 
des noms e t  instructions labellées. 
obtention sur  car tes  du "module-ob jet" comes- 
pondant au programme source compilé. 
sauvegarde sur  disque du 9noduLe-objet" dans 
f i ch ie r  décr i t  par l a  car te  DD SYSLIN 
l i s t e  en langage assembleur du programme compilé, 
Z i s t e  des images de car te  du programme-source, 
références croisées : tableau indiquant A quelles 
instruct ions des variables e t  l e s  labe ls  sont 
employés, 
nombre m a x i m u m  de l ignes par page pour l e  l i s t i n g  
source 
place m a x i m u m  à allouer pour l a  compilation 
niveau d optimisation L 

en plus du l i s t i n g  nomal on obtient un l i s t i n g  
"st ruc turétl. 

l e  

Exemples d'utilJsation du paramètre PARM 

exemple 'Je Demande du module-objet (llprogramme binaire'') su r  carte : 

: 

. . 0 0 * * . 0 0 * e . .  

/~EXECbFTXCLG9 - - P M I  F@T= (DECK) , REGIØh G@= 120K 

exemple 2, Suppression de l'impression du programme source, des 
tableaux MAP (étape F@RT), LIST et MiEF (étape LKED) : 

/ / b E X E C l b F Z I X C L G , P ~ , F ~ T = ( N ~ S ~ ~ E , N ~ P )  - 9 

// ' PARM.LKED=(NgLIST,N~XREF) 
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P REGION : encombrement . m a x i m a l  en mémoire centrale, exprimé en K octets  
(1 K = 1024) et  prévu pour l 'étape (ou toutes l e s  étapes s'il 
s'agit d'une procédure cataloguée e t  que %ep" n'est pas précisé). 

exemple 1 : //Cf8PIEbEXECbPGM=IEBGENER, - M REGI@N=gOX 

l ' é tape  C@IE d'exécukion du programme u t i l i t a i r e  IEBGENER se  verra 
a t t r ibuer  une place mémoire de 9OK. 

exemple 2 : //I$XEC~FTXCLG, REGI$N= 130~ 

chacune des étapes de compilation, éditeur de l i e n s  e t  exécution se  
verra a t t r ibuer  130K0 

exemple' : //bE;XEGbFTXCLG, - - REGI@?*GP/= 130K 

seule l 'é tape exécution (Ga) se  verra a t t r ibuer  IZOK, l e s  étapes de 
compilation (mT> e t  d'éditeur de l i e n s  (LKED) se verront a t t r ibuer  
l e s  val  U r s  spécifiées par  l e  système. ( v a l e u r s w d e f a u t  donné-es cï- 
dessous 7. 
Le paramètre REEI(& demande A Qtre  a jus t é  5 sa valeur l a  plus basse 
possible, car il intervient  l o r s  du calcul de l a  p r i o r i t é  de pr j se  
en compte dans l a  f i l e  d 'a t tente  des travaux e t  surtout dans la  fac- 
turat ion du t r ava i l  (actuellement, pour l e s  travaux passés au CIRCE, 
l'encombrement mémoire intervient  par son carré dans l a  formule de 
facturation) . 
Au CIRCE l e s  valeurs par défaut spécifiées par l e  système sont l es  
suivantes pour l a  procédure FTXCLG : 

- étape @RT : 250K - étape LKED : 7 4 2 ~  - étape Gf8 : 64K 

* L'estimation du paramètre REGI@? peut ê t r e  f a i t e  pour chaque étape 
d'après l'examen des passages précédents en consultant l e s  f ich iers  
SYSPRINT contenant l e s  l i s t e s  de compilation e t  l a  l i s t e  de l 'édi-  
t eur  de l i e n s  e t  : l e  f i ch ie r  SYSMSG,' 

Ainsi pour un.progsamme Ey2fRTRAN on a l e s  indications suivantes : 

( 1) Compilation (F@RT) o 

' 

c Fichier SYSMSG (messages en t e t e  de l i s t i ng ) .  Llallocation de- 
mandée pour l a  compilation e s t  donnée par l e  message IEP'741 de 
l 'é tape &&T. 

exemple : 

IEF3741 STEP/ FORT / STDP 76069-1905 CPUOMIN 00.62SE b n ]  LCS OK 
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- Fichier SYSPRINT, Pour chaque programme ou sous programme compilé 
on a un message donnant l a  place mémoire non u t i l i s é e  

exem l e  ' MAIN 
****** END O F  COMPILATION ****** /108I$ BYTES O F  CORE NOT USED 

SOUS-PROGRAMME 
****** END O F  COMPILATLON ****** 1'17UCl BYTES O F  CORE NOT U J  

D a n s  cet exemple l a  place demandée é t a i t  248K (at t r ibut ion par 
défaut) pour l 'é tape FORT. Pour l e  MAIN 1 0 8 ~  n'ont pas ét6 u t i l i s é s  e t  172K 
pour l e  sous programme, Donc d'une par t  248 - I08 = 1 4 0 K  étaient nécessaires 
e t  248 - 172 = 7 6 ~  d'autre par t ,  La  valeur m i n i m a l e à  demander pour ce t t e  com- 
p i la t ion  es t  donc I b K  (-i- 10K pour t e n i r  compte des f ich iers  u t i l i s é s  pendant 
La  compilation) 

(2) Edition de l i e n s  (LIED), 

- Fichier SYSMSG : l ' a l loca t ion  demand6e pour l ' éd i t eu r  de l i e n s  e s t  
donnilepar l e  message IEF3741 de l 'é tape LKED 

exemple : 

IEF3741 STEP ,&K.E3 /Srydp 76069.1905 CPU OMINOO.33SEC b=j LCS OK 

- Fichier SYSPXINT : il fournit  une estimation par défaut de la ta iZle  
de la région nécessaire exprimée en hexadécimal dans l e  message 
"TOTAL LENGTH'' 

exemple : 
TOTAL W G T H  7030 

La table  de conversion donnée en annexe 
s o i t  environ 29 K octets. 
A ces 29K, il faut ajouter l'encombrement des buffers pour chaque 
f ich ier  ouvert, 
La région B demander devra 8 t re ,au  m i r & "  : 

donne 28720 en décimal 

' 

REGION = MTAL LENGTHlo -i- 2 (ELIC&ZE (FICHq ) + m  e OBLKSIZE ( F I G H d  ) a 

2 étant (au CIRCE)  l a  valeur par défaut du nombre,de buffers attri- 
bués B chaque fichier. BLKSIZE = l o n e e u r  du bloc (voir parag.7.2.7) 

( 3 )  Exécution (Ge(),, 

Le f ich ier  SYSISG donne l a  t a i l l e  de l a  région réellement u t i l i sée ,  
en tenant compte des f ich iers  ouverts,dans l e  message I-l?J?3741 de 
L'étape cpl : 

exemple : 

IEF374.1 STEP /@ /S" 76069.1905 CPU OMINOO.67SEc r-1 LCS OK 
* Si l e  programme es t  exécuté pour la première f o i s  on pourra procéder de l a  

façon suivante : 

- Pour l e s  étapes 3@T e t  LKED, on u t i l i s e r a  l e s  valeurs par défaut 
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allouées par l e  système e t  t r è s  largement suff isantes  dans l a  plu- 
par t  des cas. 

- Pour l 'étape Gg on f e ra  l 'estimation approximative suivante : 

* 

* 

. .  

l*encombrenient du programme (MAIN + sous-programmes) sera  estimé 
& p a r t i r  du décompte des constantes, variables e t . sur tout  des ta- 
bleaux (variables indic&s)en tenant compte de leur longueur res- 
p ec t ive. 
On se rappellera en par t icu l ie r  que l a  longueur standard d'une 
variable entière,  r ée l l e  ou logique e s t  de 4 octets ,e t  d'une va- 
r iab le  complexe de 8 octets  e t  que,en "jXAN, ces longueurs peu- 
ven% Q t r e  éventue1lemen-t; modifiées par des instruct ions de spé- 
c i f ica t ion  implicite ou expl ic i te  (double précision, intégrer  2 
- 0 0 ) -  (voir Annexe 1 paragraphe q.6.)- 

En pratique, l e  plus souvent; il suf f i r a  de faire l a  somme des va- 
riables, chaque tableau représentant un nombre de variables égal 
au produit des valeurs de ses dimensions,et de multiplier ce t t e  
somme par 4/1000 (dans l e '  cas de variables de longueur standard). 
Ce késul ta t  sera par prudence multiplié par I,? pour tenir compte 
de l a  place nécessaire pour l e s  constantes e t  l e s  instructions. 
On obtiendra ainsi une valeur n l  en K octets. 

A ce t t e  valeur n l  il convient d'ajouter l'encombrement des buffers 
pour les opérations d'entrée/sortie 6 par t i r  des f ich iers  u t i l i sés .  
Au CIRCE l 'ouverture d'un f i ch ie r  ' ( lecture ou Bcriture) ndcessite 
2 buffers (valeur par défaut modifiable par l e  paramètre BU"$ de 
la carte DD), 
Il faut donc prévoir pour chaque f i ch ie r  une place mémoire égale 
2 2 f o i s  l a  t a i l l e  d'un enregistrement physique qui e s t  donnée par 
l e  paraqètre BLKSIZE de l a  carte DD correspondante (voir chapitre 
2'. 2- paramètre DCB de l a  car te  DD> 

Il faut donc prévoir en plus  : . 

- pour l e s  f ich iers  car tes  (lecture ou perforation):moins de 
I K  octe t s  * I  

pour l e s  fi.chiersdfimp,ression (avec BLKSIZE = '1922) : 
4K octets  

B L ~ l z E  K octets, - pour les autres  f ich iers  :. 
I .  1000 

S o i t  & ES& encombrement des buffers. 

c Le paramètre RSGIØILGØ nécessaire pour ce premier passage sera  
prLs égal 2 (nl  + n2) K. Par l a  s u i t e  il sera ajusté,  

Une estimation insuffisante du parmètre  REGIØ"&@ entraine UYI. 
a r r ê t  de l 'exécution et l 'appari t ion dans l e  f i ch ie r  SYSMSG d'un 
message d'erreur du type : 

C@J?G3TJ$N C@DE 804 (chargement non effectué) 

ou C&PLETJ$N C ~ D E  8oA (chargement effectué m a i s  ouverture 
des f ich iers  impossible 1. 
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w__ C@lD : Ce paramètre spécif ie  l e s  conditions sous lesquel les  l''étape 
&re ou non exécutée, selon l e  résu l ta t  des étapes précédentes 
(code de retour). 

doit  

code y op érat  eur 

code, opérateur, nom d'étape.nep 
code, opérateur, nom d'étape 

avec 

- Code : nombre en t ie r  compris entre O e t  b%jo I1 sera  comparé au code 

opérateur : {GT[GEIEQILTI L;EI NE) 
de retour d 'me 'ou plusieurs étapes précédentes, 

(opérateur logique) 

- EVEN : exécution de l ' é tape  -1 mhe si une'ou plusieurs étapes précé- 
dentes ont eu une f i n  anormale (ABEND par exemple) 

@ . Y  : exécution de l 'é tape seulement si une ou plusieurs étapes 
précédentes ont eu une f i n  anormale (AB;END par  exemple) 

Le llcodell e s t  comparé 5 l ' a ide  de 1' 
i s s u  de chaque étape précédente du t ravai l .  
S i  9" d'étape" e s t  précisé, l e  code ne sera  compaflé qu'au code de 
retour de ce t t e  étape ( ce t t e  étape n'appartenant pas 2 une procédure 
e t  n'en faisant pas intervenir). 
S i  l'nom d'étape.nep" es t  précisé (nep = nom d'étape d'une procédure 
cataloguée) l e  code n 'es t  comparé qu'au code de retour de l 'é tape 
llnepII de l a  procédure insérée & l 'é tape du t rava i l  Ilnom d'étape". 

au code de retour 

exemple : 
//E11AP6~~~~M=UBU,C111ND=(E~Ny (4,GT,mAP3), ( 12,LT,ETAP~oLECED) ) 

l 'é tape E T U 6  sera  exécutée dans l e s  cas suivants : 

- même si une ou plusieurs des étapes précédentes ont eu une 

- si l e  code retour de l 'étape E T U 3  es t  > 4, 
- si l e  code retour de l 'é tape LKED de l a  procédure insérée 2 

f i n  anormale (ABEND) 

l 'é tape E2U5 es t  < 12. 

S i  plusieurs étapes sont touchées par l e s  paramètres PARM.nep et/ou 
REGIgN.nep et/ou C@KC,nep, ces paramètres doivent ê t r e  données dans l 'o rdre  
d'occurrence des étapes qu ' i ls  concernent. 

exemple : 
/ / E T U  I~EXECbFTXCLG - , REGI@JoGO=200K, PARM. F@lT= (DECK) 

e s t  invalide car l ' é tape  Gg SI&* l 'é tape I@RT, On doit  & r i r e  : 

//ETUl~E?lECbFTXCLG,PAl?M.F$&T= (DECK) yREGI~oGO=200K 
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7 - CARTE-DD. 

L a  car te  DD ou "DATA DEFIiNITIONfT i den t i f i e  un data-set ( f ichier)  
c ' es t4-d i re  un ensemble de données classées selon un ordre prescrit e t  d6mit 

par des informations de contrôle auxquelles l e  système peut accéder. 

Il doit  y avoir une car te  DD pour chaque f i ch ie r  u t i l i s é  dans une 
étape de t r ava i l  e t  l'ensemble des car tes  DD d'une étape doivent suivre 
car te  EXEC indiquant l e  début de ce t te  étape. 

la 

7,l. Formes res t re in tes  de l a  car te  DD : 

- Nous examinerons tout  d'abord 4 formes res t re in tes  de l a  car te  DD : 

1- Fichier & édi te r  : 

2 ,  Fichier à l i r e  : 

3 ,  Fichier f$c t i f  : 

i- l 

4. Fichi.er ultérieurement déf ini  : 

P ddnom - nom domé i5 l ' ins t ruc t ion  DD, 1 à 8 caractères alphanumériques, 
l e  premier étant obligatoirement une lettre. 

- En C@$$L c 'es t  le nom du f i ch ie r  qui su i t  l 'expression ASSIGN 
exemple : 

ce t t e  instruct ion donnera l i e u  B l ' uk i l i sa t ion  du ddnom : SUS005 
SELECT KAR ASSIGN TO UR S - s'YS005 

- Pour l e s  programmes de traitement fournis par IBM (compilateurs, 
linkage editor,  u t i l i t a i ' res  ...) l e  ddnom es t  imposé. 
A i n s i ,  pour l a  procédure cafsloguée FORTRAN H étendue (FTXCLG) 
l e s  noms des car tes  DD inclues dans La procédure aWlt : 

l ec ture  des données sur car tes  : FTO5FQOI e t  S Y S I N  

perforation des car tes  : My)7F001 
impression des r é su l t a t s  ~ ~ 0 6 ~ 0 0 1  



3-24 

- Chaque ddnom doi t  ê t r e  unique dans une mgme étape- 

- Le ddnom doit  Btre omis si l e  f i ch ie r  décr i t  par c e t t e  car te  e s t  à 
lfconcat&ierl' au précédent . 
La tlconcat énationsf consiste 5 r e l i b  logiquement plusieurs f ich iers  
en entrée, d6finis par  des car tes  DD successives. 
l u s  comme s'ils ne constituaient qu'un s e d  ;Piehiero 

Ils sont alors 

- Le ddnom doit  ê t r e  composé en d'étape de procédure,ddnom" pour 
pouvoir s e  re ferer  & une instruct ion DD prédise lorsqu ' i l  en existe 
de même nom dans des étapes différentes  : 

exemple dans une étape d'exécution d'un programme J$RTRAN : 

/ / G $ . F I ~ b D D & a r a m i !  - t r e s  

représente l e  num6ro logique du f i ch ie r  u t i l i s é  pour iden- 
t i f i e r  l e  f i ch ie r  dans l e  programme. 

représente l e  numéro de séquence du d%cki.sr que l ' on  veut 
t r a i t e r  pour distinguer l e s  u t i l i s a t ions  successives en lec- 
tu re  ou écriture. 

xx : 

yy : 

.. Certain ddnom ant une s ignif icat ion par t icul ibre  : 

JgBLIB : déf in i t  au niveau du @B une bibliothèque contenant un 
progamme ."load modulef1 Ei appeler. 
La car t6  //J$BLIBbDD. .. doit  ê t r e  placée immédiatement 
après 1; car te  Je. El le  ne doi t  pas apparaftre dans une 
procédure cataloguée. 

SIPEPLIB : déf in i t  au niveau du STEP (étape) une bibliothèque conte- 

doit  &re ins6rée parmi l e s  car tes  DD de 
nant un p r o g " e  ''load moduleft à appeler, La car te  
//STEPLIBbDD 
1 étape, &le  peut apparaftre dans une procédure catalo- 
guée. 

zones de mémoire contenant : l e  w y - a ~  du système e t  
région allouée au programme de l ' u t i l i s a t eu ro  

&SUDUMI? : déf in i t  un ficMer.-daris lequel se ra  &rit un dump de l a  
&&on dd mémoire allouée áu p r o g r m e  de l ' u t i l i s a t e u r  

exemple : ' /'/G(if.SYSUDUM~DDbSYSØ'U!P=A - -  

SHSABEND : déf in i t  un f ich ier  dans lequel sera &rit un dump des 
l a  

I .  ~ 

__YI SYS@UT : - SYmT =A déf in i t  un f ich ier  temporaire 5 imprimer dès l a  €in du 
t ravai l ,  

Au CIRCE l e s  f ich iers  d'impression déf inis  par l e  paramètre 
SYSmT =A peuvent avoir des enregistrements logiques 
groupés dans des blocs physiques de longueur infér ieure  ou 
égalaà 2020 octets,, 
On a donc in t é r&t  a u @ w b  l e  facteur de blocage des fi- 
chiers d'impression a f i n  de diminuer l e  nombre d'opérations 
d 'écriture effectuées dessus, 
On codera par exemple L e  paramètre DCB (voir paragr?-2.7,) 
de l a  façon suivante : 

/~8F00IbDDb~SjdITT=A,DC3B=(RECEM=~A,~L=l37,BLKSI~=l922) - -  
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- SYSØUT = B défini t  un f ich ier  temporaire & perforer dbs l a  f i n  du 
t r a v a i l  

- SYSØIJT = I défini t  un f i ch ie r  temporaire & perforer e t  A interpré- 
t e r  dès l a  f i n  du t ravai l .  Son u t i l i s a t ion  es t  impos- 
s ib l e  pour une s o r t i e  de car tes  llobjetll d'une compila- 
t ion  (DECK en binaire). 

Au CIRCE,' il n'est  pas possible de bloquer l e s  f ich iers  
déf inis  pa r  SYS@UT = B ou SYSflT = I, . 

- * :  Les données qui constituent ce f ich ier  sont su r  des car tes  perforées 
qui suivent ce t te  car te  DD e t  cela  jusqu'à l a  prochaine car te  de con- 

. t r ô l e  caractérisée par // en colonnes I e.(: 2 jusqu'à une car te  déli-  
miteux /*a 

exemple : //l$RT.SYSINbDDb* - -  
programme source FØRW à compiler sur cartes. 

/* 
- DATA : es t  u t i l i s é  au l i e u  de * si les données qui com2osent ce f i ch ie r  con- 

tiennent des instructions du langage de contrôle. 
Les  données ne doivent cependant pas contenir l e s  caractères /* en 
colonnes 1 e t  2 (ou l e  délimiteur indiqué par l e  paramètre 

Au CIRCE, il n'est  pas possible de bloquer l e s  f ich iers  déf in is  par  

DLM). 

DATA OU *a 

- .  DLM : permet d'indiquer un délimiteur de 2 caractères quelconques indiquant 
l a  f i n  du fichier.  Ce délimiteur devra &tre en colonnes I e t  2. Si 
l e  paramètre DLM est  omis, /* sera  p r i s  comme délimiteur. 

délimiteur : 2 caractères EBCDIC. 

exemple : //ENTCARbDDbDATA I -  , DU'=FN - 
. .  car tes  données y compris /* 

- F N  - 
u1_ DUMMY : l e s  opérations d'entrée/sortie, d'allocation d'espace sur  mémoire à 

accès direct ,  a.e portant s u r  ce f i ch ie r  seront ignorées, 

exemple d 'u t i l i sa t ion  du paramètre DUNMY : 

car tes  du type : 

I 

Un programme FI2(RTRAN contient des instructions d'étriture sur 

wRIrE(~,Ioooj ..o. 
1000 FØ&liAT( . . . . 1 

On supprimera l ' e f f e t  de ces instruct ions (perforation de car tes  en 
s o r t i e )  en associant une car te  DD de l a  forme : 

//G@3T07FOO IbDDbDWIY - c r  

DDN-W = ddnom2 : permet de suspendre l a  défillition du f i ch ie r  : l e  système at- 
tendra de trouver plus  l o i n  dans l e  flot d'entrée ou l a  procédure caw 
taloguée u t i l i s ée ,  une car te  DD portant l e  nom ddnom2. 
Les caract érist iques du f i ch ie r  décr i t  darmiã ddnom2 seront a lo r s  u t i -  
l i s é e s  pour déf inir  l e  f i ch ie r  c i t é  dans ddnoml. 
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7.2. Forme générale de l a  car te  DD : 

//ddnombDDb Y -  [DSNAME=. . .] LUNIE. . .] [,V@UMEk. . .] -1 I 
[,DIsP=... I ...] [,SPACE= ...} 

La.  car te  DD peut comporter jusqu’à 7 paramètres & mots-clés. 

Parmi ces paramètres 2 peuvent ê t r e  abrégés : DSNAME en DSN 
V Ø ’ L W  en vØ’L, 

Ces paramètres ne sont pas toujours ut i l i sés .  On reticmdra les 
combinaisons générdles suivantes : 

e t  

Bandes magnétiques : 

Parmètres  . 

chi,er p emanen t 

I 
I 1 1 SPACE LABE&, DISP, 

DCB, VQh 
DSN, UNIT 

.. Unités .& accès direct .  (disques) - ~ ~~~ 



7.2.1. jDSNAMEt ou DSN Ce paramètre spécif ie  l e  nom d'un fioh%er. Sa fW" 
générale e s t  l a  suivante. : 

y_ nom - f i ch ie r  sur bande : 1 A 17 caractères alphanumQriques, l e  premier 

- f i ch ie r  sur disque : Au CIRCE l e  nom d'un f ich ier  permanent SLW 

étant obligatoirement une l e t t r e .  

disque doit  ê t r e  de l a  forme : 

SIG~~.NOMUTn;ISATEUR.NOMFICHLFfR,ec t . . .  
--k---v- 

au choix de l ' u t i l i s a t e u r  (noms L simples facul ta t i f s )  4 8 caract. 
Nom de l ' u t i l i s a t e u r  4 8 caract. 

Sigle de 1 ' u t i l i sa teur  < 8 caract. 

' Au t o t a l  l e  DSN ne doi t  pas dépasser 44 caractères (y compris l e s  
Il  y a donc 22 niveaux de qualifications possibles. 

exemple : ~ DSN = W R R 1 3 5 8 , R @ C ~ E . ~ R Ó M .  JAUG,J~RSTOH 
v J 

obligatoire 

Pour un f ich ier  partitionné, on aura : 

DSN = SIGLENLSM.NOMU!EtLISAWR.NOMFLCHIER (nom du membre) 

Le nom du membre étant composé de 8 caractères alphanwpériques au 

exemple : DSN = ~ i 3 5 8 . R ~ C ~ . ~ D R ~ ~ P 3 Ö ~ )  

m a x i m u m ,  l e  premier étant alphab6tique. : . ,  

1 '  
. . .  . ,  

. "  . .  

- S i  && précède l e  lion, l e  f i ch ie r  e s t  tenporaire- S i  un seul & 
précède. le nofl,. le nom. du f-ichier es t  modifiable (paramètre sym- 
bolique). S ' i l  n'est pas modifié, l e  fichier est considéré 
temporai& (nom conservé en f i n  de J B )  
exemble : DSN ' = &PLU 

comme 

- Si *. précède l e  nom, on déf in i t  l e  DSN du f i ch ie r  dans une car te  
DD d'une autre  étape dont on donne l a  référence en l a  précisant 
suffisamment pour qu'elle ne -soit pas ambigiie; 

exemple : / ,hT IbWbPGM=PR@G L1 - I 

/~DlbDDb~'P=3330,SPACE=(TK, - -  IO) ,  0 .) 

/ ¡'2bJ?XEXbPGM=PR@G2 L 

//DD2bDsbDSN= *.ET1 -DD1 , * 
-..I- 
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7.2.2, ml C e  paramètre permet de désigner l"it6-physique u t i l i s ée  
(disque, bande . , , ) 

. .  . Forme générale : . .  

éneri ue : BDE7 pour l e s  bandes 7 canaux =$ka' 2400-4 .pour l e s  bandes 9 canaux avec densité 
800 bpi 
pour l e s  bandes 9 canaux avec d e m i t é  
1600 bpi 

' BD60 pour l e s  bandes 9 canaux avec densité 
6250 bpi 
pour l e s  disques 3330 modèle 'l 
pour l e s  disques 3330 modèle 11 

BDl6 

3330 
3330-1 

Actuellement au CIRCE 6 unités de disques 3330 sont du ty-pe II : 
BANIOI, PP3330, RES3Ol, RES3O2, RES303 et RES304. Tous l e s  autres  
disque6 sont des 3330 modèle 1. 

- n :  nombre d'unités u t i l i s é e s  pour monter en para l lè le  Les 
di9férents volumes d'un mgme f i ch ie r  dans l e  cas d'un 
f ich ier  - multivolumes, 

- AR? : demande que l ' u n i t é  employée pour accéder B ce f i ch ie r  
so i t  l a  mame que ce l l e  u t i l i s é e  pour l e  f i ch ie r  déf ini  
dans la  car te  DD de'nom ddnob Cette car te  doi t  apparaf- 
t r e  dans l a  même étape, e t  avant l a  carte DD contenant 
l e  sous paramètre AFF, 

7.203- Ce paramètre donne %es caractérist iques e t  l ' ident i -  
f icat ion du.ou des volumes u t i l i s é s ,  

. .  

Forme générale : 

1 (SER = numéro de v o l p e  

&RETAIN] 1 rangvol] 1,nombrevol f 
SER= (rum 1,. numn) 

,REF=dsname . 

REF= * . nomd ' étape o nom 
d'étape de procé- 
dure, ddnom 

B i 

se= numéro de volume (SERIAL NUMl3l3R). I1 stagit du numéro de 
. rangement du volume composé de 6 caractères a l p h a " &  
r i  ques. 
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Au CIRCE 
vice d'exploitation au laboratoire u t i l i sa teur ,  

p u r  les  bandes, il s'agit d'un nombre a t t k b u é  par l e  ser- 

exemple : v$L = SER = 103278 

103278 es t  l e  numéro de rangement a t t r ibué  par l e  CIRCE 2 une bande 
magnétique ., 
Pour l e s  disques l e s  paramètres SER des volumes u t i l i s ab le s  au CIRCE 
goy? l a  créatipn de f i ch ie r  permanents sont l e s  suivants : (voir ?êr8 

disques en SETUP (montage 5 l a  demande) : XETOOI , SETO02. , . 
,SETO11, SET012 

disques privés en l igne (résident) : RES3Ol, s1ES3O2, RFS303 

disques privés provisoire : PP3330. 

exemple : V$L = SER = RES301 

, .  . .  

p&ie paago 3.3.) 

e t  RES304 

- RETAIN : Normalement un volume es t  démonté après sa dernière u t i l i -  
sat ion dans l 'étape,  S i  une étape ul tér ieure  du mgme tra- 
v a i l  doit  u t i l i s e r  un ficb$er sur : le  même volume, il con- 
vient d ' u t i l i s e r  l 'opt ion RETAIN pour Qviter  un démontage 
e t  un remontage de volume (manipulations qui sont fac- 
turées) 

Avec l 'opt ion RETAIN l e  volurne r e s t e  monté en f i n  d'étape. 
I1 sera  démonté en f i n  d'étape suivante (ou de travail). 
exemple : Va = (IRETAIN, SER = 103278) 

Rangvol : rang du volume 5 monter parmi tous l e s  volumes d'un f i ch ie r  
m u l t i  =volumes. 

Nombre vol : nombre de volumes u t i l j s6s  par un f ichier  multi-volwneso 

- m :  l e  nom du volume doit  ê t r e  retrouvé dans une au t re  car te  DD 
dans l a  m8me étape ou dans une. étape antérieure, 
La référence doit. &re su€fisamment précise pour ne pas 
ê t r e  ambiguë, 

L'option REF es t  particulièrement 'intéressante quand 
désire  cré&plusieurs f ich iers  mis séquentiellement sur 
une même bande magnétique dont on ne connaPt pas l e  numéro 
de volume (numéro que sera  a t t r ibué  par l e  CIRCE) : 

on 

exemple : 

//ETlbEXEC, . 
//DDlTDDbDSN=FIC d -  I iUNIT=BD'TG, V@= ( , mTAIN) ,LABEL= ( 1, SL) , 
/DT2bEXEC . o . 
//DD2~~D~DSN=F~C2,~T~BDl6,V$L=~=*,ETl,DDl ,LABEL=(2,SL), * e  

. .  

æ w . - * e 0 . . . 0 . *  
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Ce paramètre donne l e  labe l  d ' identification du volume et 
évenkuellement l es .  conditions d'accès ( lecture  e t  / ou 
écr i ture)  

Forme générale : 

La s ignif icat ion des sous-paramètres e s t  l a  suivante : 

rang : 

N L :  

BLP : 

- 
__. 

SL : - 
IN : 

MD m :  

-D 

spécif ie  l a  posit ion re la t ive  du f ich ier  sur  le volume (A 
p a r t i r  du début du volume). Nombre de I A 4 chiffres. La 
valeur par défaut e s t  7 ,  

(no labe l )  spécif ie  qu ' i l  y n'y a pas de l abe l  sur ce vo&ume. 

(bypasslabel processing) l e  système ne doi t  pas traiter l e  
label dont l'examen est A l a  charge de 1 W i l i s a t e u r .  

(standard labe l  IFM) spécif ie  qu ' i l  y a un label conforme 
aux normes @S, t r a i t é  par l e  système. 

l e s  opérations autorisées SUT ce f i ch ie r  sont uniquement 
l a  lecture,  

l e s  opérations autorisées sur ce f i ch ie r  sont uniquement 
1 * écr i  ture o 

- I N ~ T  .: l e s  opérations autorisées sur  ce fichier sont l a  lec ture  
e t  1 écriture. 

, .  

Remarques importantes 'po'w 1 !uti&isation du paramètre LABEL' : 
. .  

~I . .. . ' . .  - Tous ces sous-paramètres sont positionnels, s'ils sont omis, on 

- ' S i  l 'on veut spécif ier  uniquqment.le numéro de séquence, on peut 

doit  donc coder obligatoirement . .  une v5kgul.e' ti , l eu r  place. . .  . .  r 

' .  ..; . 
! 

' omettre l e s  parenthèses : 

exemple : LABEL = 3 

- Quand on emploie l 'opt ion 3LP dans l e  second sous-paramètre pour 
ne pas t e n i r  compte des labels, il faudra faire at tent ion 5 bien 
calculer l e  numéro de séquence (rang) car  l e  système considère dm8 
ce cas l e s  labels come des f ich iers  compris entre 2 tapemarks et  
il ne faut pas oublier qu'il exis te  un l abe l  de t ê t e  e t  un labe l  
de queue pour chaque f i ch ie r  de don~aées. 



Ainsi pour se  positionner au premier f ich ier ,  il faudra coder : 

LABEL = (2, BLP) 

Pour at te indre l e  second f i ch ie r  : 

LABEL = (5, BLP) 

E t  pour a t te indre l e  38me fichier : 

LABEL = (8, BLP) e t  a ins i  de suite.  

- Au CIRCE, il es t  fortement &6conseiX3.4 de cséér une bande no l a b e l  
et  pour l e s  disques seulel'option standard label e s t  autorisée, 

D'autre par t  l e s  sous-paramètres IN,@" et  INmT ne doivent &tre 
u t i l i s é s  que pour des f ich iers  séquentiels ou un rmembre d'un 
f i  chi er. p a r t i  ti omé. 

- La création d'un membre de f i ch ie r  par t i t ionné avec un programme 
FmTRAN exige l a  spécification du paramètre LAE@L = (,,,!%UT> dans 
l a  carte DD décrivant l e  fichier,, 

D e  même l a  car te  DD décrivant l e  f ich ier  p a r t i t i o d  5 r e l i r e  
(avec un programme  TRAN) doi t  obligatoirement contenir l e  para- 
mètre LAEBL = (, , ,IN). 
S i  on oublie de s p k i f i e r  l e  paramèhre LABEL = (, , ,IN) il y a appa- 
r i t i o n  dans l e  f i ch ie r  SYSMSG B l 'é tape t r a i t a n t  l e  f i ch ie r  d 'un 
message de l a  forme : 

f 

nom du t r ava i l  

nom d'étape 

PP3330, WRRl358.R@X?R4AR.FICH 
+ \  Y 

nom du nom du f i ch ie r  
volume 

sur  
lequel 
r ;si de 
l e  f i ch ie r  

adresse physique 
de l ( u n i t 6 ,  

7.2.5. b-1 Ce paramGtre donne 1'6ta-t; du f i c h i e r  au' 
dispositions 6 prendre en ' f in d' étape. 

Forme g6néral.e : 

,. . , .  . .  . . .  

début de ' 1 8  é%ape' e t  l e s  

E ,DELETE 

DISP = 
, CATLG 

La  Ponction des j sous paramètres e s t  l a  suivante : 

l e r  sous paramètre : donne l ' é t a t  du f i ch ie r  lorsque l'&tape est 
i n i t i d i s e e  
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2ème sous paramètre : indique ce q w . d o i t  devenir l e  f i ch ie r  l a  f i n  
de L'étape si e l l e  s e  termine normalemento 

Sème sous paramètre : indique ce que doi t  devenir l e  f i ch ie r  5 l a  f i n  
de l 'étape si e l l e  s e  temine  anormalement. 

La sigwification des valeurs conventionnelles de ces sous paramètres 
e s t  l a  suivante : 

rrpI NEW : Le f i ch ie r . e s t  créé par l 'étape en courso C'est l a  valeur par 
défaut du l e r  paranètre. 

Lorsque ce paramètre es t  codé, il e n t r a h e  l 'exécution des opé= 
rat ions suivantes : 

- sur bande : création d.u labe l  suivant l e s  options données dawã 
l e  paramètre LABEL. 

- sur disque : 1. Vérification dans l a  VTØC du disque de l 'exis- 
Bence 
S i  l e  DSN exis te  déjà apparit ion du message 
suivant : 

ou non du DSN du nouveau fichier,, 

2. Mise B j o u r  de l a  VT@ avec l e  nouveau DSN 

3 .  Vérification de l a  disponibi l i té  d'espace 
suff isant  pour l e  f i ch ie r  selon l e s  indica- 
t idns  du paramètre SPACE. 
S i  l a  place disponible e s t  insuff isante  appa- 
r i t i o n  du message suivant : 

llINSIE?FICIENT SPACE @N STØRAGE~I 

- SHR i (Shared). Le f i ch ie r  ex i s t a i t  avant l'étape,. I1 peut ê t r e  con- 
s a t é  par  plusieurs ut i l isateurs .  En par t icu l ie r  l es  bibliothè- 
ques doivent-~Btre u t i I i s % e n  SHR, sauf dans l e  cas de mise 5 
jour. 

- $J.ID : Le f ich ier  ex i s t a i t  avant l 'étape. L 'ut i l isat ion par l e  JgB de 
ce f i ch ie r  es t  exclusive : un autre  u t i l i s a t eu r  ne peut avoir 
accès à ce f i ch ie r  pendant tou t ,  l e  JgB. 

S i  ce paramGtre e s t  codé l e  système effectue l e s  opérations 
suivantes : 

sur bande : S i  LABEL = SL, lr$.S. vér i f i e  l e  DSN. 
Au cas o Ù  c e t t e  vér i f icat ion n'est  pas sat isfaisante ,  
il y a arr8t de l'ex6cution et 'apparidion du message : 
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sur 'disque : 1' $,S, vér i f i e  que l e  DSN figure bien dans l a  VT@. S i  
non apparit ion du message : 

l'DATA SET N@ F@INDf' 

L'gS i n t e rd i t  également l 'accès de ce f i ch ie r  durant 
toute  l 'é tape à un au t re  u t i l i s a t e u r  en mémoire, en 
m6me temps que l u i  e t  u t i l i s an t  ce fichier.  

MJ¿& : Le f ich ier  ex i s t a i t  déjà avant l ' é tape  au cours de laquel le  il sera  m i s  
à jour. 
Le mécanisme de lec ture  est d o r s  positionné après l e  dernier enre- 
gistrement du fichier.  Le contrôle de c e  f i ch ie r  e s t  exclusif : il 
ne peut y avoir d'autres ut i l isateurs .  
S i  l e  f i ch ie r  e s t  vide, l e  sous paramètre M Ø b  e s t  alors équivalent 
à NEW, 

Sur' bande : l e  ' f ichier  sera  augment6 d'un cer ta in  nombre d'enregis- 
- .  

trements. 

si l e  f ich ier  es t  séquentiel, il y a rajout d'enregis- 
trements au f ich ier  existant, 

si l e  f i ch ie r  e s t  parti t ionné l e  sous paramètre M Ø b  es t  
alors équivalent 5 @JI e t  un membre va ê t r e  rajouté dans 
l e  directory pour inscr i re  ce nouveau membre, S i  cela  
e s t  impossible pour insuffisance de place apparition du 
message : 

dans ces deux cas on peut demander une nouvelle alloca- 
t i o n  d'espace supplémentaire par l e  paramètre SPACE. 

~'INSUFFLCIENT SPACE I N  THE DIRECT@RY" 

- DELETE : Le f ich ier  se ra  supprimé en f i n  d'étape. C'est l a  valeur par défaut d z  
second paramètre lorsque RISP n'est  pas codé, 
S ' i l  s'agit d'un f i ch ie r  sur disque, il y a suppression du nom du 
f ich ier  de la  VT@ e t  l a  place u t i l i s é e  par ce DSN e s t  rendue dispo- 
nible, 

S'il s'agit d'un f i ch ie r  sur  bande, DELEYE n'a pour e f f e t  que de posi- 
tionner la  bande au point de chargement, 

. *  

- KEEP : Le f i ch ie r  e s t  conservé pour une u t i l i s a t ion  ul tér ieure ,  dans un autre  
JldB- 

Pour l e s  bandes ce paramètre e n t r d n e  l e  démontage en f i n  d'étape 
(sauf si on a codé m A I N  dans l e  paramètre V a > .  

/ des étapes du m8me J@B. 
p__p PASS : Le f ich ier  e s t  conservé en f in  d'étape pour un usage u l té r ieur  dans une 

La décision de conservation ou de suppression es t  donc remise ri une 
étape ultérieuredu t rava i l ,  



, -  

, .  . 

. .  
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Attention l ' u t i l i s a t i o n  du parmèt re  PASS se fait  ,selon des 
. .  r è a e s e n  précises : . .  

S i  un f i ch ie r  est créé au cows d'une étape d'un t r ava i l  
(avec l 'opt ion PASS codé come 2ème sous paramètre de D I S P )  
e t  passé 5 une étape u l té r ieure  de ce même t rava i l ,  l e  sys- 
tème ne conserve pas ce f i ch ie r  si on code l e s  paramètres 
UNIT e t  V a  
F ê m e  s i  l a  disposit ion f i n d e  est 

dans l a  car te  DD de l 'étape oh il es t  r é u t i l i s é  

exemple : 

//carte JldB 

//ET IbEX%bFGM=TRUC I 

//DDlbDDbDSN=WFtR1358 Y -  .R$CHEMAR- FICH 1 1 UNIT=3330-1, 

//' 

// DGB= (RECCHGFB, B L K s I ~ = ~ O O ,  L E C L = 8 O )  

V@i=SER=PP3330, SPACE= ( TRK , ( 2,  I ) ) , DISP= (NEW, I PASS) , 

N 
Le f i ch ie r  WRR1358,R~CI€ENAR,FICHl n'existe plus  A l a ' f i n  du 
t rava i l ,  

Pour l e  conserver, il faut ne coder que les paramètres DSN 
e t  DISP dans l e s  car tes  DD r&utili,.sant çe f ichier ,  

I1 faut donc écrir .6 : 

. 
, . I '  i .  

. :  . . .  . .  ' ,  . . .  . . .. , . .  I .  . 
. .  

//carte J D .  

// 
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CATLG : Le f ich ier  sera catalogué en fin d'étape, c'est-&-di.re que - 
l e s  valeurs des paramètres DSN, T&TT, VgL = SEZ, seront ins- 
c r i t e s  dans l e  c a t d o p e  du disque systBme. . 
Le catalogue des f i ch ie r s  u t i l i s a t eu r s  du CIRCE réside sur 
Le disque RES3OO. 

Pour l ' u t i l i s a t i o n  d'un f i ch ie r  cataLdgu6, il s u f r i t  dans 
l a  car te  DD de coder l e  DSN e t  DISP = $&JI. 

-mCATLG : Le &om du'ffichier se ra  enlevé au catalogue du système, 
Ceci ne veut pas d i r e  qu' i l  enlève en plus l e  DSN de l a  VT(8C. 
Le f ich ier  exis te  tou jours m a i s  son u t i l i s a t ion  ul tér ieure  
demande tous les paramètres de l a  c m t e  DD. 

Récapitulati€ des options du paramètre DISP. (1 'option par défaut 
e s t  soulignée) : 

DISP = (NEW, DEJ;ETE, DELETX) 
DISP = ( N E W ,  PASS, DELEXE) 
DISP = (EEG, KEEP, - -KEET 
DISP = (KEF9 CATLG, CATLG) 

-u--.i.---.--- 

__I _1__ 

DISP = (@D, DEIZTl3, DELETE) 
DISP = (&D. PASS. EZET 

7*2*6* Ce paramètre permet d'indiquer l a  quantité e t  l e s  caracté- 
r i s t iques  de Irespace a t t r i bué  sur mémoire 2 accès direct. 

Forme générale : 

--uLuL- 

C e  parmètre  n 'est  à u t i l i s e r  que pour l e s  fichierssur mémoire + 
accès d i rec t  (disques) à l e u r  création ou à leur extension (DIS% 
MØD). 

L a  s ignif icat ion des saus paramètres e s t  l a  suivante : 

_p_ TRK : t rack (=piste). Ltallocation demandée est spécifiée en nombre 
- de pistes. 

M_ CYL : Cylindre. L'allocation demandée est sp6cifiBe en nombre 
de cylindres. 

b a  : longueur du bloc en octets,  Il s'agit de l a  longueur moyenne 
prévue pour l e s  enregistrements physiques expz5mée en octets. 
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Les  performances sont m e i l l e m s  si on 
L(al1ocation par bloc est déconseillée, Lfallocakion par TRK 
es t  fortement recommandée - (disponibil i t  6 plus grande) . 
Rappelons que pour une uni té  de disque 3330 l a  capacitéd'une 
p i s t e  e s t  de T~030 octe t s  e t  qu'un cylindre comprend 79 pis- 
tes. (Voir I r e  partie.  chapitre 3 .  gamgm5. e t  tableau 3 ) -  

u t i l i s e  CYL ou TRK. 

quant_i-t;é : Ce sous paramètre spéc i f ie  l ' a l loca t ion  primaire en nombre 
d'unités choisies (TRK, CYL ou IILocs). 

exemple : SPACE = (CYL, 20) 

L 'ut i l isateur  demande 20 cylindres qui seront réservés avant 
que srexécute l e  programme de création : 

Remarque : Lorsquton demande une quantité dépassant l a  capa- 
c i t é  d'un disque (par exemple dépass-t 404 cylindres pour 
un disque 3330-'I) on provoque une a t ten te  du système a f i n  de 
trouver l'espace demandée e t  l e  montage i n u t i l e  de volumes 
a lo r s  que la requete ne peut ê t r e  sa t i s fa i te .  

i n c r b e n t  .: Ce sous paramètre spécif ie  l ' a l loca t ion  secondaire que 
l 'on désire si nécessaire 

Ce sous paramètre est positionne1 m a i s  optionnel. 

Cette allocation secondaire sera allouée dans la mesure de 
l a  place disponible et  ceci 5 concurence de I5 fois. 

--.c exem- : SPACE = (CyL, (zo,~).) 

d i r  
I 

L'ukilisateur demande 20 cylindres au départ (allocation pri-  
maire), auxquels s 'ajouteront 2 cylindres en cours d'exécu- 
t i on  en cas de saturat ion des 20 cylindres ini t iaux,  pxfk 

. encore éventuellemenk 2 cylindres supplémentaires e t  ainsi  
de s u i t e  jusqutà 15 fois.  

. ,  
: t o r ?  : Ce quatrième sous-paramètre donne l'amplitude d'une 

. zone incluse dans l ' a l loca t ion  primaire e t  par t icu l iè re  s o i t  
à l 'organisatioii parti t ionnée : dire.ctory, s o i t  à l'organi- 
sat ion séquentielle indexée : index. 

* Fichier parkitionné : 

La zone directory (ou répertoire) est réservée au début de 
l 'a l locat ion primaire e t  s e  compose d'enregistrements d'une 
longueur fixe-de 256 octet& DAS l e  4ème-sous paramètre du 
SPACE on indique combien de ces enregistrements sont néces- 
s a i r e s  pour lo? directory. (Voir figure 6). 

exemple 'I : SPACE = (CYL, (20, 2, I O )  ) 

Le f i ch ie r  parti t ionné aura une zone primaire de 20 cylindre's 
plus  éventuellement 4 ou plusieurs f o i s  2 cylindres (jusqu'à 
15 fo is )  e t  une zone rldirectoryll (ou répertoitre) de 10 enre- 
gistrements de 256 oc te t s  au début du premier des 20 cylindres. 
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exemple 2 : SPACE (TRIC, (500, ,5)) 

D a n s  ce cas il n'y a qu'une seule a l locat ion primaire de 500 
p i s t e s  pour un f ichier ,  e t  l e  directory comprendra 5 enregis- 
trements de 256 octets en t e t e  d e ' l a  région de 500 pistes.  

* Eh séquentiel index6 l e  &me sous paramètre est uki l i sé  pour 

RLSE : - 

indiquer l e  nombre d'unités choisies (dans , l e  l e r  sous p&a- 
mètre) 5 allouer pow la  .zone INDEX. 

exemple : 

//OD IbDDbDSN=WRR1358,RSdCKEIMAR.FICB, - -  UNIE3330-1, 

// 
// DISP= ( , C A W )  

Le f i ch ie r  défini. dans l a  car te  DDI occupera une place de 20 
cylindres (plus éventuellement 1 15 f o i s  2 cylindres) e t  
une zone d'un cylindre réservé pour l a  zone INDEX, 

Remarque importante : 1'0s fa i t  la différence entre  directory 
et index QU vu du DCB. 

S i  D S m G  = IS ou I S U  il s 'agi t  d'index, si non il s'agit de 
directory, 

(Release) Resti tution de place allouée. Ce cinquième sous- 
paramètre indique s'il est codé que l 'on r e s t i t ue  l a  place 
allouée e t  non u t i l i s é e  5 l a  f i n  de l 'étape. 

V@=SEZ=PP3330 DCB=DSORG=IS, SPACE= (CYL, (20,2, I) ) , 

exemple : SPACE = (!EX, (50,2) RLSE) 

I L  est évident qu' i l  ne faut  pas coder l e  sous paramètre RLSE 
lorsque l 'on a l ' in ten t ion  d'augmenter l a  longueur du f i ch ie r  
par  l a  s u i t e  dans un autre  t r ava i l  (DISP = Mea) 

(Data Control Block) C e  paramètre déf in i t  l e s  caractérist iques des 
enregistrements d fun f i  chi er. 

Forme générale : 

L e s  a t t r i b u t s  normaux du DCB sont : 

BLKSIZE : longueur maximale daun bloc 
BU"$ : nombre de buffers 5 u t i l i s e r  pour les' opérations 

Dm : densiti! d'enregistrement de l'kiomak5aSl su r  bande 
d ent r ée/sortie. 

magnétique . 



3-38 

DSmG : o r e s a t i o n  du f i ch ie r  
LRECL : longueur r é e l l e  ou maximale d'un enregistrement 

RECm : format e t  caractérist iques des enregjstrernents 
TRTCH ,: mode d'étriture sur l e s  bandes 7 pistes.  

logique 

1 donne l a  r&férmce  d'un f i ch ie r  ou d'une car te  
DD pour lequel l e s  a t t r i b u t s  du DCB sont défi- f n is  e t  doivent ê t r e  repris. 

&"e - 

Examinons l e s  a t t r i b u t s  du paramètre DCB : 

u____ BLICSIZE : (Bloc-size) spécif ie  en oc te t s  l a  longueur maximale du bloc 
(enregistrement .physique) 

- La longueur maximale que l 'on peut coder es t  32760 octets  
sur bande e t  13030 oc te t s  sur les disques 3330 sauf si on 
u t i l i s e  l 'opt ion T dans l e  paramètre RECFM (auquel cas on 
peut coder jusqu'à 32760 octets) ,  

- La longueur m i n i m a l e  que L'on peut coder e s t  18 octets. 

.. S i  E C F M  = F l e  BLKSIZE doi t  @ t r e >  longueur de l 'enre- 
gistrement Logique. 

- Si IIECRI = FB, l e  BLICSIZE doi t  ê t r e  un multiple exact de 
l a  Longueur de l'enregistrement logique, 

- S i  REGFM = V l e  BLKSIZE doit  ê t r e  >/ 6 l a  longueur de l'en- 
registrement logique + 4 octets. (pour l e  compteur). 

- Si RECDl = VB, l e  ELKSIZE doi t  e t r e  = (n f o i s  l e  LRECL + 
4 oc te t s  (pour l e  compteur) 

- S i  on code BLKSIZE dans l e  DCB d'une car te  DD pour un fi-  
chier déjà existant,  ce BLKSI2;E recouvre l e  BLKSIZE &rit 
dans l e  labe l  du fichier.  

BWNg : Spécifie l e  nombre de buffers 5 assigher au bloc de &ontrôle 
du fichier.  Le nombre m a x i m u m  e s t  255, l a  valeur par dé€aut 
au CIRCE e s t  2. 

- 1  DEN : . Spécifie. l a  .densiti? d'enregistrement pour une bande mag%é- 
t ique  en m b r e  de b i t s  par inch (bpi). 
DEN prend l e s  valeurs 'i, 2, 3 ou 4. 

- bande 7 canaux : DEN = 1 pour 5'56 bpi, 2 pour 800 bpi. par 

- bande 9 canaux : DEN = 2 pour 800 bpi, 3 pour -1600 bpi. 

. .  
défaut : 2 

DEN = 4 pour 6250 bpi, par défaut DEN = 3 

,Dx@RG : déf in i t  l 'organisation du fichier. On peut coder l e s  valeurs 

DA : accès direct  
IS : séquentiel indexé, 

suivant es  : I 
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P@ : f ich ier  parti t ionné 
PS : f ich ier  séquentiel. 

___I LREGL : longueur r ée l l e  OU maximale d'un enregistrement logique, en octets. (y 
cothpris ï e  compteur). 
C e  sous p a r a m h e  e s t  obligatoire pour l e s  enregistrements de lon- 
gueur f ixe  e t  de longueur variable : dans ce cas l a  longueur indiquée 
e s t  ce l le  de l'enregistrement l e  plus grand. 
LRECL ne doi t  pas dépasser l a  longueur du BLKSIZE sauf lo rsqu ' i l  s'a- 
g i t  d'enregistrement en "variable spannéell (RECFM = VS) 

. 

Donc : - Si RECIX = F ou FB, L m L  doit  ê t r e  égal  la  longueur de 

.. S i  RECFM = V ou VB LRECL doi t  ê t r e  égal.  5 l a  longueur du 

- S i  RECI31 = U LREEL doi t  e t se  omis 
- Si RECm = VS ou VBS e t  si l'enregistrement logique e s t >  

32756 i1 faut spécif ier  LRECL = X. 

l*mregis.f;rment logique 

plus  grand enregistrement -k 4 (pour l e  compteur) 

- RECEPS : spécif ie  l e  format, e t  l e s  caractérist iques des enregistrements d'un 
fichier.  
Rappelons que l a  forme des enregistrements a ét6 examinée dans l e  
paragraphe 1.5. de la clemième mie. 

Les optionspxsí&bles pour coder l e  RBXM sont l e s  suivantes : (avec 
les  méthodes d'accès BSAM' e t  &SAM) 

I 

Q I =  L . .. , .  

L 

8 .. 

Avec : 

A : l'enregistrement: contient un caractère de saut ASA 
exemple : l e s  f ich iers  de type SYSØU" = A pour lr&npression 
ont un a t t r i b u t  REDS du paramètre DCB qpt e s t  codé : 

B : l es  enregistrements sont bloqués 

F : l e s  enregistrements ont une longueur f ixe  
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M : les enregistrements contiennent un caractère de saut ma- 
chine $ 

S : indique des enregistrements étendus, c'est-à-dire corite- 
l nus sur plusieurs blocs ("SPANNED"). C e  paramètre ne peut 

ê t r e  sp6cifié que pour des enregistrements de longueur 
variable. 

T : les enregistrements peuvent avoir une longueur supérieure 
une p i s t e  (disposi t i f  TCRACK OVEXF'LOW) (voir  paramètre 

BLKSIZE) 

U : indique des enregistrements de longueur indBfinie. 

V : indique des enregistrements de longueur variable. 

T R q H  : Indique l a  t e c w q u e  d'enregistrement pour l e s  bandes 7 pistes.  

C : pour l ' u t i l i s a t i o n  du convertisseur 

E : indique une pa r i t é  pa i re  (EVEN parity) 

exemple : TRTCH = E 

ET : pour l ' u t i l i s a t i o n  du traducteur avec parité paire. Tra- 
duction code BCD en &CDIC .ou inversement, 

I! ; pour l ' u t i l i s a t i o n  du traducteur avec pa r i t é  impaire 

On trouvera en annexe3 unrécapitulatif &mr&$&fdes principaux parca- 
mètres de l a  car te  DD. 
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8 - CARTES DATASEE e t  ENDDATASET. 

Ces car tes  permettent de déf in i r  l e  début e t  l a  f i n  d'un f ich ier  qui 

Forme générale de l a  car te  DATASET : 

- '  sera u t i l i s é  par une étape du travail. 

//*DATASWbDDNAMEkddnom I 

. .  , .  

'Forme .&érale de 'la .carte ENDDATASE2 : 

La s ignif icat ion des paramGtres e s t  l a  suivanta 

ddnom : nom de l a  car te  DD u t i l i s é e  pour s e  ré férer  au f ich ier  déf ini  

: 

par la car te  DATASET. 

J : précise comment se termine l e  f i ch ie r  qui suit l a  car te  
DATASET 

J = YES précise  que le f i ch ie r  peut contenir des car tes  
//. .@B. . . 

D m  ce cas, sa f i n  doi t  obligatoirement ê t r e  indiquée par 
une car te  ENDDATASET, 

J = N@ indique que l a  première car te  //.O.~$~.o. rencontrée 
marque l a  f i n  du f ich ier  e t  l e  début d'un autre  t ravai l .  
Le f i ch ie r  peut également dans ce cas s e  t emine r  par 
une car te  ENDDATASET m a i s  cela  n'est pas obligatoire, 

Remarque important e : 
-----------da---..-- 

! .  

La car te  DD éventuellement employée pour l e  f i ch ie r  créé pa r  
j/*DATASEE- doit  obligatoirement Q t re  de l a  forme : 
//ddnombDDbUNIT= . - -  (CTC , , DEFER ) &&=SER= 123 456 
// 
(I1 s'agit en ef fe t  des références correspondant au lec teur  

DCB= (RECFM=F, LRECL=80 , BLKSIZE=~O) 

de car tes)  

exemple : //:DATASECbDDNAMEkINl?UT 1, J=yES . fichi& car tes  contenant une ou des car tes  //...J@.-* 
// *ENDDATASET 
//bEXEC - bPGM=ALPm 
//INPUTI bDDbUNIT= (CTC , , D m R )  , VØL=SER= 123456, 
// DcB= (lsECFM=F, zx~cL=80,  BLKSLZE=~~) 

- -  
VI 

. 0 0 . 0 . . 0 0 * 0 . . 0 0 . 0 0  

/" 
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La car te  lUT e s t  une car te  de contrôle ASP qui permet de forcer l'en- 
chafnement de divers travaux: dans &' ordre prédéterminé (réseau du travaux = 
"net!'). 

Forme g&nérale : . .  

I I  1 NC= { 21 FI R} 1 [,AB=( D ] Ff g)] NR= (netnom, t r a v a i l  ) 

La s ignif icat ion des paramèttres es t  l a  suivante : 

L I  I D  : nom du réseau (%et1') auquel appartient le t r a v a i l  qui contient 
ce t t e  car te  //*IXET. 
C e  nom es t  obligatoirement de l a  fome : SigleannX 
t è r e s  max) : 

(8 carac- 

Siglenan = sigle e t  nméro de calcul de la car te  //JØB(WRRl358) 
35: 5 '1 caractère alphanunérique au choix). 

- HC=n T€old Count1' n = nombre de travaux llprédécesseurst', clest-à-dire 
qui doivent ê t r e  terminés pour que celui-ci puisse ê t r e  exé- 
cut é. 

O< n 632767 

S i  n = O ou si l e  paramètre HC e s t  omis l e  t r a v a i l  es t  ex& 
cutable sans préalable. 

- RL : : donne l e s  noms des travaux llsuccesseursll (pour l'exé- 
cution desquels, il es t  nécessaire que . 4  l e  t r ava i l  qui contient 
ce t t e  car te  //*NEI! s o i t  terminé) . 

- NC : rrNorrriaJ. Completion" : ce que l 'on d o i t  faire de ce travail lors- 
que l'un quelconque de ses rrprédécesseursf! se  termine correc- 
tement : 

F = supprimer du système ce t r ava i l  e t  tous 
R = conserver ce f r a v a i l  dans l e  système e t  

D = décrémenter de 1 l a  valeur de HC. Si  HC 
t e r  l a  valeur de HC, 

t r a v a i i  peut ê t r e  exécuté. 

ses successeurs, 
ne pas décrémen- 

devient zéro, ce 

- AB : "Abnormal completion" : C e  que l 'on  doi t  f a k e  de ce travail 
lorsque 1"I quelconque de se s  l'prédécesseurs1r se t emine  
incorrect ment 

F, R et D ont l a  même signif icat ion que pow NC. 
. .  



NR : " N e t  Release'! : permet de d6signer un llsucCessa$f qui se  trouve - 
dans un autre  réseau. On donne d o r s  l e  nom du réseau '(net- 
nom) et l e  nom du t r a v a i l  ( t rava i l ) ,  

Exemple d 'u t i l i sa t ion  de l a  car te  NET : 

exemple 1 : . .  
i. "1--.-"111. 

Soit  TI, T2; T3 et T4 des noms schématisés de 4 travaux pas- 
sant sous le s i g l e  wRRI3j58 (car tes  J~B), 

On désire que pour exécuter T2? TI doit  etre terminé et pour 
exécuter S4 que T2 e t  '213 soient teminés. 

On a pour l e  t r ava i l  de nom : 

TI ,'/*.NET ID=WRRI~~~Z, RL= ( T2) 
T) //WT ID=WRRl358Z,RL=(T4) 
T2 //*NET ID=WRR1358Z,RL=(T4) ,HC=I 
T4 //*NET ID=WRRl358Z,HC=2 

exemple 2 : 
-III--.--- 

On a 6 travaux désignés schématiquement par A, B, C, D, E, 
F passant sous l e  sigle ~ 1 3 5 8 .  
On désire  que si A ou B se t emine  anormalement D s o i t  s u p  
primé du système, ce q u i a i z a i w m l a  suppres&on de son suc- 
cesseur F, On peut ainsi corriger A et/ou B; l e s  resoumettre, 
Lorsqu'ils se t e r m i d c o r r e c € e m e n t ,  D e t  F stexkuteront.  

On a pour l e  t r ava i l  de, nom : 

Lorsque ce t t e  car te  existe, e l l e  se place derriGre l e s  car tes  
J@3 e t  MAIN; 
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I O  - CARTE CIRCE. 

Cette car te  de contrôle ASP, prÒpre au CIRCE, permet de préciser C e r -  

d'attente ..) ta ines  conditions d'exécution e t  de r e s t i t u t ion  (pr ior i té ,  délaï 

Forme générale : ' . . .  

I- //*CIRCEb_ [ PASSW@RD=motpasse] [,HE&ZR$$}] [,I!%fWS{z}] 

La s ignif icat ion des paramètres es t  l a  suivante : 

PASP@RD = mot passe : mot de passe de 8 caractères hexadécimaux. Obligatoire 
pour cer ta ins  numéros de calcul a t t r ibués  sur demande expresse de 
1 'u t i i isateur .  
Il es t  alors lié au numéro de cdlcul et 
nom d 'u t i l i sa teur  fourni dans l a  car te  J@3. 

HEWEB = YES : Une page séparatrice indiquant eh caractères géants l e  nom de 

une orthographe s t r i c t e  du 

l ' u t i l i s a t e u r  et celui  de l a  car te  DD décrivant ce f ich ier ,  précè- 
dera chaque f i ch ie r  l i s t é .  II' édition en sera facturée. 

KEADER = N$8 : (option par défaut). Cette page ne sera Lditée qu'au début du ler 
f i ch ie r  l i s t é .  La valeur N$if? e s t  forcée pour l e s  travaux l i s t é s  sur 
un teminal. 

NEWS = YES : donne en f i n  
u t i l i  sat eurs du 
défaut) 

NEWS = N@ : pas dr édif&6 
. . !  , .  

de l i s t e  l e s  informations récentes intéressant les 
C1RCE;l'Qditiokt n'en e s t  pas €acturée. (option par 

de ces informations. 

- WAIT : Ce paramètre n!est considéré 
vicell. Il donne l e  temps maximum d'attente consentï par l * u t i l i s a -  
teur  entre l a  lecture  de son t r ava i l  et l e  début d 'édit ion de ses 
r é su l t a t s  SUT une imprimante en W.bre-service". I1 es t  exprimé en 
minutes. Si ce délai  est dépassé l'impression s e  fait  en s a l e  ma- 
chine. 
S i  WAIT es t  supérieur 
il e s t  ramené à ce maximum. 

que pour un t r ava i l  l u  en l'libre-ser- 

un m a x i m u m  (actuellement f i x &  à 45 minutes), 

PR!l?Y = incrément compris entre -. 15 et I- 3. : Dome un incrémant qui sera  ajouté 
à l a  p r i o r i t é  c d c d é e  par l e  système. 

Un incrément) O entrafne une t a r i f i ca t ion  plus  aevée.  

exemple d 'u t i l i sa t ion  de l a  car te  CIRCE : 

//*CI.RCEbWm=W - ? PR'ï3513 

On deinande d'introduire une page séparatrice entre chaque f i ch ie r  édi- 
t é  et d'augmenter de 2 degrés l a  p r i o r i t é  du travail. 
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Cette car te  de contrôle ASP permet d'introduire pour plus  de c l a r t& ,  
des car tes  de commkntaires entre l e s  instructions de contrale. 

Forme générale : 

r I //*COMMENTAIRE t 
. .  - .. 

Commentaixi : zone l i b r e  contenant des caractères quelconques en colonnes 4 5 
80. 

exemple : 

/kCEntE ETAPE LISTE LES FICHIERS CREES PAR LA PREKEDENTE 

- Remarque trè,s importante : 

Les car tes  de contrôle propres ?i ASP se caractérisent égale- 
ment par //* en colonnes I 5 3 ,  suivi  d'un mot convention- 
ne l  précisant L'opBration attendue (par exemple W T ,  MAIN 

il ne faut donc pas u t i l i s e r  Ilun de ces mots 5 p a r t i r  
de l a  colonne 4 d'une car te  commeabaire : e l l e  serait alors 
pr ise  comme une car te  de contrôle ASP. 

La carte commentaire peut &re placée n'importe 06 dans l e  n o t  des 
car tes  de contrale JCL d'un travail entre l a  car te  JgB (la première) 
et l a  carte t"dltl // ( l a  d e r h è r e  du t rava i l )*  En par t icu l ie r  e l l e  
peut &re incorporée entre 2 car tes  'lsuitetl d'une car te  JCL. 

On peut coder plusieurs car3es "commentaire1' en séquence. 

. , .  . .  . .  . .  . .  . .  '. .. , . 
' ... . .  : 

. C . ' .  
. .. . .  . .  ~ .'. 

. .  
. .  

. .  
. .  

. .  . . ,  
I .  

. .  
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12 - CARTE DELIMITEUR / *m . .  . .  . .  ' .  

Cette car te  de coktrÔle OS/ASP s e r t  de marqueur dans la su i t e  des 
car tes  (JCL f données) constituant l e  " f l o t  d'entréetf du travail .  

Forme générale : 

Commentaire : zone l i b r e  précédée d'au moins un blanc. 

exemple : /*bFIN DU FICHIER NUMERO 2 

Cette carte marque l a  f i n  de données fournies 5 l a  suite d'une car te  
//bDDb* 9 1  ou //bDDbDATA, - -  (voir chapitre 7.7.) 

S i l ' o n  a u t i l i s é  l e  paramètre DLM dans l a  car te  DD gui déf in i t  ce 
f ichier ,  l e s  caractères /* de l a  car te  séparateur devront $tre  rem- 
placés par l e  délimiteur choisi. 

Cette car te  e& obligatoire pour marquer l a  f i n  d'un f i ch ie r  s i t u é  
dans l e  f l o t  d'entrée e t  contenant des cartes l'donnéestl de type JCL, 
que l'on ne veut pas confondre avec l e s  car tes  JCL du travail. 

EUe e s t  facul ta t ive mais recommandée pour l e s  fichiers 
-tie& p m  de aarws JC&.' 

De Con- 

Pour des saisons évidentes, l e s  fichiers de données placés dans l e  
f l o t  d'entrée ne peuvent comporter des car tes  commençant par /* en 
colonnes I e t  2 (dans ce cas on u t i l i s e r a  l e  paramètre DLM de 
car te  DD définissant l e  f ich ier  pour spéc i f ie r  2 autres  caractères 
comme délimi t eur ) 

la 

Une étape d'un t r ava i l  peut comporter plusieurs f i ch ie r s  s i t ués  
dans l e  f l o t  d'entrée définis pa r  des car tes  DD différentes,  la f i n  
de chacun pouvant &tre marquée par une car te  /*. 
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13 - CARTE FIN DE TRAVAIL "NULL" (//) o 

Cette car te  se r t  5 marquer l a  fin d'un travail .  

Forme générale : 

I! I 

en colonnes I e t  2. 
8 I . , .  . . . . . .  * 
i // i 

s r . . . - . .  . 

. .  . 

. .  

. .  . 
\Cette car te  e s t  placée derr ière  l a  dernière car te  JCL d'un t r ava i l  

ou l a  dernière car te  des données s i tuées  dans l e  flot d'entrée. 

Si el le  est omise toutes les car tes  JCL qui suivent feront par t ie  
du t r ava i l  e t  ce jusqul$ l a  prochaine car te  J$& entrée au lecteur  de cartes. 

. .  

. .  
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14 - CARTES PRØC e t  PEND, . .  1 

C e s  car tes  complémentaires permettent de déf in i r  une séquence de 
car tes  de contrôle (ou procédure) qui sera  u t i l i s é e  plusieurs f o i s  dans l e  
même J~B. 

Forme générale de l a  car te  P R g  : 

//nomdeprocQdurebl?R@Cb~araml= .4 - [,éfaut’¡]] kparam2=[défaut2]]. [,pa”= I 
Cette car te  peut ê t r e  u t i l i s é e  lorsqu*un t r a v a i l  reprend plusieurs 

f o i s  un ensemble de car tes  de contrôle déf5nissant une ou plusieurs 
(car te  EXEC e t  car tes  DD) sans changements dans l e  l i b e l l é  de ces car tes  

étapes 
ou 

’avec quelques changements d’une u t i l i s a t ion  à l’autre. 

C e t  ensemble de car tes  peut ê t r e  préparé en I exemplakre qui sera  ensuite in- 
troduit  dans Le t r ava i l  dans l e  f lo t  d’entrée avant l e s  car tes  définissant l e s  
étapes du t rava i l ,  Il conskitue alors ce que l’on appelle une ‘procédure 
____I stream“ (procédure u t i l i s a t eu r  s i tuée dans l e  f l o t  d’entrée). 

11 su f f i r a  ensuite de placer à chaque étape oÙ l ’on voudrait u t i l i s e r  
procédure une car te  EXEC nommant ce t te  procédure. Les car tes  JCL composant ce t t e  
procédure seront automatiquement insérées &. la  place de ce t t e  car te  EXEC. 

in- 

ce t te  

Les paramètres symboliques de l a  procédure pourront s e  voir  a t t r ibuer  
une valeur différente & chaque nouvel emploi de l a  procédure, 

Pour u t i l i s e r  une procédure %n-streamfl il faut inclure l a  procédure 
commençant par une car te  PRgC e t  s e  terminant par une car te  PEND avec l e s  cartes 
de contrôle du t r ava i l  (après l a  car te  J@3 e t  avant l a  carte EXXC qui L’appelle). 

Tout se passe comme pour l e s  procédures cataloguées mais ce t te  pro- 
cédure n’est valable que pour l e  t r ava i l  dans lequel e l l e  s e  trouve. 

La s ignif icat ion des paramètres de l a  car te  PR@ es t  l a  suivante : 

nom de procédure : nom de l a  procédure “in-streamtr. 1 & 8 caractères alphanu- 
m&rique@, l e  premier étant obligatoirement une l e t t r e ,  

paam : nom de param6tres symboliques u t i l i s 6 s  dans l a  procédure, Ils seront 
ident i f iés  par La notation &symbol 

valeur par défaut à donner au paramètre symbolique correspondant. 
Cette valeur pourra ê t r e  changée en assi@mnt, dans l a  car te  EXEC 
qui appelle l a  procédure, Une nouvelle valeur au même parametre 
symbolique. S i  l a  valeur par défaut e s t  omise, l e  paramètre sym- 
bolique est a.mtu2.6. 

__I_ défaut : 
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Fome générale de l a  cartea FEND : . : I ' 

//nombPEND - 

Cette car te  indique l a  f i n  d'une procédure l!i.n&treamff. 

-u.r nom : I ti 8 caractères alphanumériques, l e  premier étant obligatoirement 
une l e t t r e .  Ce paramètre e s t  optiannel. 

Exemple d lu t i l i s a t ion  'des car tes  PR@ e t  PEND (procédure in-stream) 
. .  

//DD I u -  bDDbDSN=8eFICHIERI VJdL=SER=&V@XME, DISP= ( OLD, DELETE ) , 
// UNIT=3330-1 

/DIE= 
//AIbEXECbEFFACE,FICBIER= - - WRR13580R@XERAR,FICl 

//A2bEXECbE??FACE,FICHIER= u - WRRI~~~.R~%XEWLR~FIC~'  ,VOLUME=W332 

/* 
// ! .  

WACE e s t  l e  nom de la procédure créée qui permet l a  suppression d r un 
f i ch ie r  dont on donne l e  nom e t  éventuellement l e  volume de résidence. 
(valeur par défaut : PP3330). Cette procédure e s t  appelée 2 f o i s  dam 
l e  t r ava i l  c i ~ e s s ~ s .  La première f o i s  pour un'ifichier sur l e  volume 
PP3330, l a  28me fois pour un f ich ier  sur RES3iO2. 

Remarque : il ne doit  pas y avoir de car te  /,hDDbDATA ou //bDDb* dans une pro- 
- I  - -  

cédure ttin-stream't. 

-. Au CIRCE, il es t  conseil lé d ' u t i l i s e r  l a  f a c i l i t é  de l a  procédure 
llin-streamlt lorsque 1 'usage de l a  procédure sera  momentané. 
S i  l a  mise en procétlure cataloguée se  j u s t i f i e  par  un emploi fré- 
quent e t  prolongé, il convient de s'adresser au GROUPE SYSTM du 
Centre de Calcul. 
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lT,lc Généralités. . ~ 

Une procédure e s t  une instruct ion symbolique qui repoupe en une 
seule car te  plusiet&s instruct ions de contrôle. 

Nous avons vu dans l e  chapitre précédent que l ' u t i l i s a t eu r  peut 
. Cré& des procédures qu' i l  in t rodui t  dans le f l o t  d'entrée du t r ava i l  

("procédure i n  stream") 

' Lorsque de t e l l e s  pfocédures ont ét6 tes tées ,  e l l e s  peuvent ê t r e  
placées dans un f i ch ie r  spécial  (bibliothèque), . d'oÙ e l l e s  pourront 
&tre u t i l i s é e s  par  simple appel. B l ' a ide  dtune car te  EXEG. On parLe 

Une méthode simple pour soumettre un programme écr i t  en langage 
évalué 5 l a  compilation ou B l'assemblage, au chargement ou 5 l ' exé-  
cution est de f a i r e  appel 6 une procédure cataloguée, 
La présence de paramètres symboliques permet l e  changement de certaines 
options définies dans l e s  procédures. 

Au CIRCE, il' e k s t e  des procédures cataloguées spécifiques au 
système regroupant des instruct ions de contrôle JCL e t  permettant 
l'emploi f ac i l e  des compilateurs usuels disponibles (ALGOL, ASSEN - 
BLEUR, COBOL, FORTRAN, PLI)* 
D'autres procédures parf icul ières  ont é t  6 cataloguées pour f a c i l i t e r  
l l emplo i  de cer ta ins  programmes u t i l i t a i r e s  ou op&& des fonctions de 
gestion prõpresaa Centre de Calcul. 

. 

Nous ne parlerons i c i  que des procédures cataloguées l es  plus  
couramment u t i l i s é e s  pour l e s  besoins actuels  du Service Hydrologique 
de l10RSTOM. 

15,A Procédures catalopuées des compilateurs usuels, 
1 .  

Au CIRCE' ces procédures ont des noms imposés domés dans l e  
tableau ci-dessous : 

Procédure u t i l i s an t  



S i  on excepte l a  procédure WArTFIV (FØRTRAN), l e  cheminement d'un pro- 
gramme source jusqu'à son chargement et  son exécution peut s e  f a i r e  
selon 2 voies différentes  : 

- Soi t  en 2 étapes avec compilation e t  chargeur [loader) puis  

- Soit  en 3 étapes avec compilation puis  Qditeur de l i e n s  

exécution. 

( l ink ed i t )  puis  exécution. 

La figure 8 sch6matise ces 2 poss ib i l i t és  pou- un progranime F@RTRAN. 

- Le compilateur es t  un programme qui permet l a  traduction d'un '%)ro- 
pamme sourcett ( &rit en langage évalué) en 'langage machine appel6 
flmodule objet1t. 

- Le l i n k  ed i t  (ou éditeur de l iens)  e s t  un programme qui permet de 
résoudre l e s  références externes c'est-à-dire qu' i l  permet en par t i -  
cu l ie r  de regrouper l e  programme principal,  l e s  sous programmes é c r i t s  
par  l ' u t i l i s a t e u r  e t  l e s  sous programmes de l a  bibliothèque en un seul- 
module chargeable (Load module). Quand on u t i l i s e  le l i n k  edi t ,  l e  
module chargeable e s t  stocké dans un f ich ier  sur disque (car te  SYSWfD 
du LINK EDIT). Il ne sera  chargé en mémoire e t  exécuté quià l ' é tape  
d exécution (Ga) 8 

l i n k  ed i t  e t  une exécution en une seule étape. 
Quand on u t i l i s e  l e  loader l e  résu l ta t  de l'&i,iAm es t  directement 
chargé en mémoire, Cela nécessite de prévoir environ 10 & 15 sup- 
plémentaires pour l a  place en mémoire de l 'étape d'exécution 

- Le loader (ou chargeur) est un programme permettant d'effectuer un 

On u t i l i s e r a  l 'édi teur  de l i ens ,  si l e  module chargeable doit  ê t r e  
m i s  en l i b r a i r l e  ou si il nécessite l ' u t i l i s a t i o n  de paramètres au- 
t r e s  que MAP, LE?T, NCAL, SI" En par t icu l ie r ,  on u t i l i s e r a  l e  LINK- 
E D I T  si l'on désire en s o r t i e  l e  DECK (module objet sur car tes  per- 
forées) . 
Par contre il es t  préférable d ' u t i l i s e r  l e  chargeur toutes l e s  f o i s  
que l e  module chargeable 5 exécuter ne nécessite pas d 'ê t re  généré 
avec des paramètres ou des ordres spécifiques & l ' éd i teur  de l iens.  

Le cha.rgeur présente l'avantage de réduire l e  nombre d'étapes du 
t rava i l ,  de réduire l e  temps dfédi t ion  de l i e n s  e t  de chargement 
(environ 2 fo is ) ,  de réduire l e  nombre de f ich iers  temporaires 
a l louer  pour l e  t rava i l ,  de réduire l e  nombre des 
d'entrée/sortie e t  l e  nombre de l ignes  & édi ter  pour l e  travail .  

opérations 

- Pour l a  &se au point de programmes 3@RTRAN ori u t i l i s e r a  de préfé- 
rence l e s  compilateurs WkTFIV e t  FORTRAMGI qui fournissent des dia- 
gnostics t r è s  précis. 
Signalons en par t icu l ie r  que seul l e  compilateur FORTRANG1 permet 
l ' u t i l i s a t i o n  d ' i n s t ruc t ionspa r t i c~ iè re s  (du type DEBUG) pour loca- 
liser des erreurs éventuelles en faisant appel à l a  fonction de mise 
au point. (voir Annexe II 1. 

Enfin quand on passe Zi l a  phase d'exploitation d'un programme 
WRTRAN on a in t é rê t  à u t i l i s e r  l e  compilateur  TRAN H étendu qui 
augmente l e s  performances à ltexécution. 
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Lorsque l'on uti1is.e une procédure cataloguée, l e  système génère l e s  instruc- 
t ions  de contrôle contenues implicitement dans ce t te  procgdure. L 'ut i l isateur  
peut cependant opèrer des remplacementssur ces instructions 5 l ' a ide  de car tes  
de contrôle. 
En par t icu l ie r ,  il peut modifier l e s  paramètres d'une car te  DD générée par 
l 'appel de l a  procédure. I1 peut également opérer des additions de car tes  de 
contrale DD pour déf in i r  des f ich iers  supplémentdres. Ces modifications doi- 
vent alors ê t r e  effectuées en tenant compte des règles suivantes : 

Tous l e s  paramètres de l a  car te  DD générés par l a  procédure e t  que 
l 'on  n'aura pas modifibseront conservés. 

Les modifications doivent etre effectuées ~ ~dms l 'ordre  dans lequel 
e l l e s  apparaissent dans l a  procédure caZaloguée e t  en par t icu l ie r  
dans l 'ordre  d'enchafnement des étapes (l 'étape devant ê t r e  préci- - - - 

sée dans l a  car te  DD modifiée). 
D a n s  l e  ca,s contraire une erreur de JCL e s t  diagnostiquée. 
De meme des paramètres se  référant 5 une étape de procédure cata- 
loguée n'existant pas entrafne me errexr de JCL. 

di t ion) 

Au CXRCE l e s  noms des car tes  DD apparaissant dans Les procédures 
cataloguées sont syst  hatiquement ordonnés alphab étiquement. Unsi 
par exemple on aura : 

//LKED ;MEC ... 
//SYSLIB DD ... 
//SYSLIN DD . . I 
//SYSLM@l DD *.. 

//SYSPRINT DD ... 
I //SYSUTI DD .*. 

. exemple de modification d.*une car te  DD d'une procédure cataloguée : 

On @ésire conserver sur bande l e  résu l ta t  d'une compilation f a i t e  en 
employant l a  procédure ZTXC ; on aura : 

//carte JOB 

/,&lbEXFXbFTXC - - 
//@RT. SYSLINbDDbDSN=COMPIL - -  , UNIT=BD?6 I VOL= . 
// DISP=(NEW,ICEEP) 

//@RT.SYSINbDDb - -  * 

programme 5 compiler (FORTRAN) 

/* 
// - 

. exemple d'addition d'une car te  DD dans une procédure cataloguée : 

On désire créér en s o r t i e  sur imprimante un au t re  f ich ier  que l e  



-- - 
Etape F0RT I Etape- GO 

COMPI LAT I ON 

I 0- 
PROGRAMME U I SOURCE 

i 
LOADER 

I t “OBJECT ”module 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 
l 
I 
I 
I I 

t 
n 
W 

SYSLI 6 

W 

/ 

4 et I I EXECUTION I 

I 
I 
I 

( Bibliothèque des 
références externes 1 

n- I 
I 

I EXECUTION 
I 
I l  
I I  
I u 
I I  I << L0AD”module 

I 1 
I 4 

I I Etape FORT I I  Etape LKED I Etape G 0 .  
I 

I I I 
r - -  ,L- - - -  
I Fichier SEQENTIEL I 

I 
I 

I ou membre du 
I 
fichier PARTITIONNE J L - - - - - - - 

r - - - L - - -  
I Fichier SEQENTIEL 

ou 
fichier - - - - -  PARTlTlONN - -  E 

- - : - L - - - ,  

‘Fichier I PARTITIONNE’ I 

L - - _ _ _ _ _  J 

I I 
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f i ch ie r  a f fec té  à l"i.ti5 6 (valeur par d6faut de l ' un i t é  
correspondant l'imprimante) e 

Soit  8 ce numéro d'unité pour laquel le  on aura programmé 
des instruct ions du type WRITE ( 8 , 0 0 0 )  j il faudra donc 
ajouter  2i l a  procédure une car te  DD définissant l'uniti? 
d'écriture 80 
Cette car te  d'addition sera  placée après l e s  car tes  normales 
de l a  procédure z 

exemple : 

// car te  J@ 

//FØRT . S Y S I ~ D D ~  P 

programme FORTRAN 

/* 
//G& SYSINbDDb * 

- u  

données sur, car tes  

/* 

Dans ce t  exemple l e s  car tes  //G(d.SYSIN e t  //G~,FI '08FOOl 
é tant  toutes l e s  deux des car tes  d'addition, l eu r  ordre 
indifférent  

es t  

15.3- Ut5lisation des procédures cataloguées FØRTRiW. 

15.3.1. Compilateur W A T E V  : Il s 'agi t  d'un compilateur de mise au 
point t r è s  rapide en compilation et qui détecte les erreurs en four- 
nissant des diagnostics précis. 

Cette procédure (d i te  "CODE AND G@) effectue l a  traduction e t  l 'exé- 
cution d'un programme FORTRAN en une seule &tape, 

--....-------.--.--.I-. 

. .  
Le nom de ce t t e  étape unique e s t  G& 

Ltappel de la procédure se  f a i t  par une car te  EXEC du t y p  : 

//nom d ' 6tapebEXZbFTW w - 1 REGI$N=nnnK] 

L 'u t i l i sa t ion  de ce compilatmg+ nécessite en plus  des car tes  de com 
t r ô l e  OS, 3 car tes  propres à WATFIV : 

WlbB 
m R y  
&ST@? 
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Pour ces 3 cartes, l e  signe $ es t  perforé en colonne I. 

Un t r ava i l  u t i l i s an t  la procédure WATFIV se présentera donc de la 
façon suivante : 

// car te  JØB usuelle 

// nom df  étape - blXEX3bFTW,REGIO~=d - 
/ / G ~ . S Y S I N ~ D D ~  - 
$ J@B IDENT'l,PAMTRES . 0 9 o*.. .o 0 .  ?colonne 16 

Travail (programme e t  sous-programme) 

données 

1 
s 8" 

$ST!¿@ 

/* 
// 

- Remar- importmtes pour l ' u t i l i s a t i o n  du compilateur WATFIV. 

- l e  paramètre REEIgN de l a  car te  EXEC aura pour valeur l a  
région nécessaire pour 1 'exécution du programme aumenGe 
LI__ de 95K pow l a  place du compilateur ( l a  valeur par d8faut 
e s t  150 KI. 

- ZENTRY es t  obligatoire meme s'il n'y a pas de données. 

- On peut exécuter plusieurs travaux dans l a  m8me étape OoS. 
(c  'est-à-dire correspondant 2 une car te  W C  l3"W unique) O 

Dans ce cas chaque t r a v a i l  comportera une car te  $JOB e t  une 
car te  $EN!ERY e t  l'ensemble de ces travaux se  terminera p m  
une seule ' car t  e $ST@P. * .  

Les paramètres de l a  car te  
soulignées) 

KP = 13 Code E D  (26) ou EBCDIC (29) dans lequel es t  perforé l e  pro- 

J O B  sont les 'suivantes  : (valeur par défaut 
. *  I , .  

. b. 

g r m e  FORTRAN 

TIME = I i nombre en t ie r  de minutes 

PAGES = I - 'r nombre en t ie r  m a x i m u m  de pages permises en édition. 

LINES = I $ nombre de l ignes par page. 

CHECK CHECK contrôle l'usage des variables non définies. 
NOCHECK ne l e  contrôle pas. 
FREE permet l 'exécution malgré d e s  erreurs éventuel- 
l e s  à Ia compilationo 
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LIST 
' W S T  suppression de ce l i s t i ng .  

l i s t i ng  du programme source . '  

LIBLIST 
N@IBLIST suppression de ce l i s t ing .  

l i s t i n g  des programmes r ecue i l l i s  dans des bibliothèques 

WARN Edition des erreurs d i t e s  llWARNINGrT e t  "EXTENSION" 
mhI Suppression de ce t t e  édition. 

Edition des messages d i t s .  l~EXTENSIONIT 
Suppression de ce t te  édition. 

TOUS ces paramètres sont optionnels e t  à mot-clé, c'est&-dire que l eu r  ordre 
e s t  indifférent. 

Le compilateur WATFIV donne 3 sortes  de diagnostics à l a  compilation : 

*** =OR ';** erreur grave qui empêche l'exécution du programme. 

** WARNING ** erreur que le compilateur a pris sur l u i  de corriger 
raisonnablement. 

* EXTENSION * syntaxe pemise propre 5 WATFIV. Cette syntaxe n 'es t  
pas autorisée par  l e s  autres  compilateurs FORTRAN 
(FTG ou F I X ) ,  

Le compilateur WATFIV permet un cer ta in  nombre d'extensions de langage par rap- 
port  au langage FORTRAN I V .  
Par contre, il comporte quelques res t r ic t ions  et incompatibilités par rapport au 
FORTRAN I V 0  
h u r  plus de d é t a i l s  concernant l ' u t i l i s a t i o n  de ce compilatom, on se  reportera 
2 l a  notice lTJSERfS GUIDE WATFIVll publiée par l e  CIRCE. 

15.3.2. Compilateur FGRT'RANGI e t  NRTRANH étendu. . .  . 

Selon l e s  fonctions & exécuter, l e s  procédures u t i l i s a n t  ces compila- 
teurs comportent une, deux ou t r o i s  étaies. 

Ces étapes ont des noms imposés : 
. .  . .  

L. étape &&T : compilation 

.- étape GJd : chargement e t  exécutionb 

' 

- étape LKElD : éditeUr de l i e n s  , . ,  

L'appel de ces procédures se  'fait 5 l'agde drune seule car te  EXEC. 

- Procédures FTGI e t  FJX. Ces procédures permettent de compiler, 
charger e t  exécuter un programme F@XJXAN, 

Elles ne comportent que 2 étapes car  e l l e s  u t i l i s en t  l e  loader 
(chargeur) : 

compilation (FJ~RT) 
chargement e t  exécution (GJdl . 
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L' emploi du loader nécessite d'augmenter d'environ IOK l a  place mémoire réservée 
pour l 'é tape M. 
Les noms des car tes  DD (vdeurspar  défaut} inclus 'dans ces proaédures pour l e s  
f ich iers  usuels sont : 

l ec ture  des données sur car tes  : F T O ~ O I  e t  SYSIN (I) 
impression des r é su l t a t s  : FT06FOOl 
perforation des car tes  : ~ ~ 0 7 ~ 0 0 1  

Les autres  f i ch ie r s  doivent &tre définis pax des car tes  DD. 
Exemple d 'ut i l isat ion : compilation et exécution d*un programme source FORTRAN 
avec données sur  cartes : 

// car te  m 
//bEXECbFTX,REEION.@= - 15OK 
/,&Ø'RT. SYSINbDDb - -  * 

lprogrmme source FORTRAN sur car tes  

/" 
//G& SYSZNbDDb - -  * 

\données sur car tes  

/* 
N 

Remarque : Au CIRCE L a  procédure FlGI peut également Gtre appelée 
FORTRANG. L'appel se f e ra  donc s o i t  par : 

//bEXECbFTG - - 1 
s o i t  par /&EXEbFORTMNG - 

- Procédures FTGIC e t  MtxC. C e s  procédures permettent de compiler un programme 
."N. 
On a donc une seule étape (F@?T>o 

(1) - Remarque "..-CI-- : Les procédures cataloguées ne peuvent pas contenir de car tes  

une car te  DD remplaçant l a  car te  DD de l a  procédure 
/,hDF ou //DDkRATA. Lors de l tappel  de ces procédures on 
rajoute 
et di5fin;issant l e  flot d'entrée. 

exemple : S i  dans une procédure, on a l a  carte. 

//FTO5FOO 1bDDbLB"SYSIN - -  
pour l i r e  l e s  données lors de l'exécution on 

écr i ra  : 
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exemple : compilation sipple d'un.programme' source F@?TRAM & l ' a ide  du 
compilateur H étendu avec demande en s o r t i e  du DECK (module objet 
= programme compilé m i s  sur  car tes  perforées) 

// car te  J@3 

//bEXFCbFTXC, - - PARM.F@RT= DECK ' 
//F$RT SYSINbDDb Y Y  * , 

} p r o g r m e  NRTF~AN SUT car.i;es 

/* 
// 

- Procédures FTGICL e t  FTXCL : Ces procédures permettent de compiler e t  effec- 
tuer  l e  link-edit (éditeur de l i ens )  d'un programe F" en 
2 étapes : 

. ,  - compilation (Iiyd'~~) . - Qditeur de l i e n s  (LmD) 

exemple : compi2ation e t  Link-edit d'uh programme source FORTRAN 
B l ' a ide  du compilateur GI : 

// car te  J$B 
//-WCLFTG ICL 
//F$RT SYSINbDDb * - -  

(programme FORTRAN sur car tes  

/* 
// i 

- Procédures FTGICLG e t  FTXCLG : Ces procédures permettent de compiler, effec- 
&er l e  l i n k  edfk e t  exécuter un programme source FØRTRAN. 
On a 3 étapes : 

- compilation *(SØRT> Ir' - éditeur de l i e n s  (LKED) - exécution (Qg) 

l e s  noms des car tes  DD inc1uBsdans ces procédures pour l es  f i ch ie r s  usuels 
sont : 

l ec teur  des données : FTO5FOOl e t  SYSIN 
impression des r é su l t a t s  : FTO6FOOl 
perforation des car tes '  : FTO7FOOl 

- -  . .  4 .~ . , , I  . 
Nous donnons en annexdla  l i s t e  des instruct ions de contrôle géiiérées par l e  
système & l 'appel  'de l a  procédure FTXCLG 

exemple d 'u t i l i sa t ion  : compilation, l i n k  ed i t  et exécution d'un 
programme source FORTRAN 2 l ' a ide  du compilateur H étendu 



, et avec domées sur car tes  : 

// car te  J@B 
//b_nm~l?TXCLG ,REGIØI?.Gj$=2OOIC 

//@@RT.SYSINbDDb - -  * 

J p r o g " e  source ~ a m  sur cartes. 

/* 
//G& SYSINbDDb .II)- * 

Idonnées SUT car tes  

/* 
// 

Procédures FTGILG e t  FTXLG : Ces procédures permettent d'effectuer 
l e  l i n &  edi t  et l 'exécution d'un programme d6jà compilé (c 'est  
-&-dire sous fome de Ilmodule objet"). On n'a donc que 2 
étapes : - &teur  de l i e n s  (LKED) - exécution (G#) 0 

exemple d tu t i l i s a t ion  : li& edit e t  exécution d'un programme 
compilé en binaire  (DECK) e t  m i s  sur  car tes  avec données 
égalenient SUT car tes  : (dans cet  exemple l a  compilation 
e s t  supposée avoir été effectuée 2 l 'aide du CompilatCm 
H étendu) : 

// ca r t e  J$B -_-_- 
/&EXEC~JTXLG,REGT~EN.G@=IOOK 
//LKFD.SYSINbDDb I C - -  * 

\programme binaire  sur car tes  (DWK) 

/* 
//GØ. SYSXElbDDb - I  * 

1 données sur çar tes  (Schier  EXSIN> 

/* 
// 

V O 4 O Utilisation des procédures cataloguées C@$L : 

Au CIRCE ces procédures u t i l i s e n t  l e  compilateur C@3@ ANS. 

Comme pour l e s  procédures F@Rl?RANT, e l l e s  comportent s o i t  une, s o i t  
deux, s o i t  t r o i s  étapes selon l e s  fonctions à &écuter et l'emploi ou non du 
loader. 



, . .. 
1 ' .  

. Ces é$apes ont. des noms.impos6s :t , ' , . .  . 

. . .  
. .  . .  

. . .  - étape C$B ,:. compilati.on : .. . ' 

- étape @ : chargement e t  exécution.. . . *  
- étape LKED": éditeur de l i e n s  , . .  . 

. .  

L'appel de ces procédures se fait  5 l ' a ide  d'une seule car te  EXEC. 

- Procédure CBA (alias C@@L) : Cette procédure u t i l i s e  l e  loader e t  
ne comporte ddnc que l e s  étapes de compilation (C$B) e t  de 
chargement e t  exécution (GPO, 

Les noms des car tes  DD inclmsdans la procédure e t  correspondant iï 
des f i ch ie r s  usuels sont : 

l ec ture  de car tes  : SYSIN 
impression de r é su l t a t s  : SYS$UT 

Pour les autres f ich iers  l e  DDNAME e s t  l e  nom du f i ch ie r  q& suit 
l'expression ASSIGN Tg dans l e  programme C@B@ (exemple : SYSOO5, 
SYSOO~, ..*I 

exemple d 'u t i l i sa t ion  : programme source C@3$L et  données SUT cartes. 

// car te  J ~ B  

//C(dB.SYSINbbDb * - -  
. .  programme C$B@ sur car tes  

. . .  
, .  

. .  . , .  

I 

I 
- /* 

//G$,SYSINbDDb - -  * 
. .  . ,  ' . :  , . . .  . . .  . .  

. .  
donnéemur car tes  . ;: I '  . 

. .  . . . .  . .  . . " <  , 

. t  

. , .  . . ,  . .  . . . . I  

/* 
// . . .  ~ . , . I I .  . 

- ProcGdure CBAC : Cette procédure permet l a  simple compilation d'un 
programme C@@L e t  comporte donc m e  seule étape 

exemple d 'u t i l i sá t ion  : 

// car te  J$B 
//bMECbCBAC - - 
//C$B,SYSINbDDb - -  * 

, 

I propamme CF~BI~L sur  car tes  

/* 
// 
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- Procédure CMGL : Cette procédure permet de compiler e t  d'effectuer l e  link 
edi t  d'un p r o g r m e  source C W L ,  

2 étapes : CgB (compilation) et  LKED (l ink-edit) ,  

exemple d * d f l i s a t i o n  : programe source COBOL et données sur car tes  

/* 

- Procédure CBACLG lily : Cette procédure permet de compiler, d'effectuer l e  link- 
ed i t  e% l 'exécution d'un programme source C@@L en 3 étapes (Ca, 
=, GØ). 

- -  

Les  noms des car tes  DD î " d a n s  l a  procédure et..comespondant 5 
des f ich iers  usuels sont : 

l ec ture  de car tes  : SYSIN 
impression de résultats : SYSØbT 

Pour l e s  autres f ich iers  l e  DDNAME e s t  l e  nom du fich;ier qui suit 
l'expression ASSIGN Tfd dans l e  programme C@E@L (exemple : SYSOO4, 
sYsoo5, sYsoo7 D O , )  

exemple d'uti5iLsation : programe source C Ø B a  e t  ,'données SUT car tes  : 
( f ich iers  SYSIN, SYS006, SYSOO7) 

// car te  J@3 
" ,  

//bEXECbCBACLG,REGI@?=90K* - Y .. . .  . .:'. ". . * 

//CJb$, SYSINbDDb * 
- Y -  

I programme c$BgL sur  car tes  

, . .. . .  
, , . . . .  . .  /* .:. , '  ' , . i. . 6 

. .  
' ' //G$.$YSINbDob u -  * 

. . .  
Idonnées sur ca r t e s  ( f ich ier  SYSIN)'  ' 

. .  
. .  /* 

. .  
//G@.SYS006bDDb - -  * 

Idonnées sur car tes  ( f ichier  SYSOO6). 

/* 
//GJd*SYS007bDDb - I  * 

[données sur car tes  ( f ich ier  SYSOO7) 

/* 
N 
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Procédure CMLG. Cette procédure permet d'effectuer l e  link-edit e t  
l 'exécution d'un llmodule objet'' obtenu par  compilation d'un 
programme source CgW à l ' a ide  du compilateur G@@L ANS, 
Cette procédure ne comporte donc que 2 étapes : 

- étape LKED (link-edit) 
.- étape G$ (exécution). 

exemple d 'u t i l i sa t ion  : u t i l i s a t i o n  d'un DEGK COBOL (module 
ob jet-binaire) : 

// car te  Ja 
//'bEXECbCBALG - - 
//LKED.SYSINbDDb - -  * 

!propamme binaire  sur  car tes  (DECK) 

/* 
//@. SY SQ08DDb - P L p  * 

I données s u r  car tes  ( f ich ier  SYSOO~) 

/* 
N 

On trouvera cn annexe des exemples var iés  d 'u t i l i sa t ion  de l'ensemble 
de ces procédures cataloguées, (En par t icu l ie r  avec des données cons- 
t i tuant  des f ich iers  sur  bandes magnétiques ou sur disques), 

15,T0 a r -  : 11 exis te  de nombreuses procédures catalo- 
p e e s  autres  que ce l les  l i e e s  aux compilateurs e t  décr i tes  dans les para- 
graphes précédents, 

Parmi ces procédures mises 5 l a  disposit ion des u t i l i sa teurs ,  certaines 
soiit spécifiques au système IBM 370 et d 'autres spécifiques au Centre de 
Calcul (procédures CIRCE). 

Nous n'examinerons que l e s  plus  u t i l e s  2t l a  gestion des f ich iers  qui sont 
en f a i t  des "procédures ut i l i ta i res11 e t  qui seront donc décr i tes  dans l a  
48me pa r t i e  de ce t t e  note avsc l e s  programmes u t i l i t a i r e s .  

'II s'agit essentiellement des procédures suivantes : 

S$RT/&Z?GE : permet l e  tri e t  l a  fusion dfenregistrements 
(procédure IEt4) e 

C@PRIME : permei; l a  compression d'un f i ch ie r  partitionné. 

DUDUMP : appel du pro@amme d'analyse de bande DUDUMP, 

DWPBAND : appel du programme d'analyse de bande DUMPBAND. 

W A C E  : suppression d'un f ich ier  résidant sur disque 
magnétique. 

RESER : réservation de L a  p l m e  drun f i ch ie r  sur un 
disque magnétique- 
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Nous avons rassemblé sous l e  t e m e  de Ifprogrammes u t i l i t a i r e s t1  un 
cer ta in  nombre de procédures e t  de programmes de.servitude dont l'emploi par- 
ticulièrement facile permet d'e'ffectuer t r è s  rapidement l a  plupart des opéra- 
t ions  courantes en gestion de f ich iers  ( t r i ,  fusion, copie, analyse des f i -  
chiers, suppression des f ich iers  *. o ). 

* 

Parmi ces f lu t i l i t a i res"  nous avons re-tenu l e s  plus couramment em- 
ployés dont nous donnons l a  l i s t e  ci-dessous en distinguant d'une par t  l e s  pro- 
c6duures cataloguées (bibliothèque IBM ou CIRCE) e t  d'autre par t  l e s  programmes 
de servitude de 1'0perating System ( O x )  propres 2 l 'ordinateur 370 LEX. 

- Procédures cataloguées t'utilitaires'1. E l l e s  sont appelées par une seule car te  
EXEC. 

c" : 

EXE"ACE : 

DUMPBAND : 

BØTUTI : 

permet l e  tri ou l a  fusion d'enregistrements (II%) 

permet la  réservation d'yne espace sur disque pour un 
f i ch ie r  (CIRCE) 

pemet l a  compression d'un f i ch ie r  parkitionné (CIRCE') 

permet l a  suppression d'un f i ch ie r  résidant sur disque 
(CIRCE) 

permet l 'analyse des caractérist iques des f ich iers  con- 
tenus sur une bande magnétique (CIRCE) 

permet 1';andlyse e t  1 e . l i s t a g e  des enregistrements 
contenus sur  une bande magnétique (CIRCE) 

permet d'obtenir l a  table  des matières (VTgC) d'un dis- 
que ou les caractérist iques d'un f ich ier  par t icu l ie r  y 

ou l a  l i s t e  d'un f i ch ie r  sGquentie1 ou de tous l e s  
membres d'un f i ch ie r  partitionné. 

Profframmes u t i l i t a i r e s  %WX'Ii"1. Ces programmes sont u t i l i s é s  pour l a  main- 
tenance e t  l 'exploi ta t ion du système- - : permet l e  l i s t a g e  de l a  VT@3, du DIRFCTeJRY ou du 

CATAL@XE d'une mémoire B accès sé l ec t i f  (M.A.S.) 

IEHpRIdGM : permet de modifier ou d'effacer un f i ch ie r  séquentiel 
ou parti t ionné ou un membre d'un f i ch ie r  par t i t ionné 

IEHMqm : permet l a  sauvegarde d'un f i ch ie r  parti t ionné sur bande 
e t  son contraire,. 



. . ,  

- Programmes u t i l i t a i r e s  WONNEESII~ C e s  programmes servent à créér, 
comparer, changer, dupliquer 
des f ichiers ,  

IE33GENEZ : permet l a  copie d'un f i ch ie r  séquentiel sur 
n'importe quel support avec ou sans changement 
d'organisation de tout  ou p a r t i e  du fichier,  

IEBPTPCH : permet l e  l i s t a g e  sur imprimante ou l a  perfo- 
r a t ion  SUT car tes  d'un f i ch ie r  séquentiel ou 
partiticunné avec ou sans changement d'organi- 
sa t ion  de tout ou pa r t i e  du fichier.  

permet l a  copie de tout ou p a r t i e  d'un f ichier  
partitionné. 

: 

IEBUPDTE : permet, de c r 6 k  e t  de mettre à . . jour  des f ich iers  
séquentiels ou partitionnés, 

permet de réserver de l a  place sur  un disque 
pour un f ich ier  séquentiel. Permet égdement 
d'effacer un f i ch ie r  sur disque, 

IEiFBR'I4 : 

Dana ce t t e  
à l'emploi 
t é r ê t  pour 

note,. no& mus  limïterons l a  description somaire e t  
pratique des l l u t i l i t a i r e s l f  qui présentent l e  plus d'in- 
l e s  besoins des u t i l i s a t eu r s  du Service Hydrologique. 

. .  
/ .  

. . _  . .  

. e t  l .  .. . 

. .  . .  



1.1. Fonction. 

Il s'agit de l a  procédure cataloguée SmT mise au point par IBM per- 
mettant l ' u t i l i s a t i o n  du ' lprog"me -P.S.Mc" (progamme Sort Merge) ' dont l es  
principales fonctions sont l e s  suivantes : 

- t r i e r  des enregistrements (SPIRT) c'est=à-dire l e s  ranger selon un 
ordre donné 

- fusionner de 2 2 16 séquences d'enregistrements (MERGE). Les sé- 
quences à traiter doivent avoir é t é  t r i b m a u  pr6alable dans l e  même . 
ordre que celui désiré  pour l e  f ich ier  f inal  de s o r t i e  e t  selon des 
zones de contrale identiques., 

Les ordres de tri possiblessont l 'ordre  ascendant e t  l 'ordre  descen- 
dant 

exemple ordre ascendant en EBCDIC.: 

blanc a( i- & S; * ) - / , = A B C - 0 0  X Y 2 O I 2 3 4 5 6 7 8 9 

1.2- Contr_aaintes. 

--.*--r--T' 1.2e1. TRI Le f i ch ie r  d'entrée doit  ê t r e  séquentiel, bl.oqu6. ou non, com- 
pose d'enregistrements de longueur f ixe  ou' var iable ,  .s'ituG sur n'im-' 
porte quelle unité, . .. _ .  
S t i l  y a plusieurs f ich iers  à t r a i t e r  en intrée,  ils peuvent ê t r e  
concat énés. 

La  longueur d'un enre&strement ne doi t  pas dépasser une p i s t e  ( l e s  
f ich iers  de travail Qtmt, s i t u é s ,  sur: des, unit.és 5 accès d i rec t )  . 

. . . .  - - .  . . .  , .  . .  

1.2.2. FUSIØN Les f ichiers 'd 'entrëe peúvent ê&re au nombre de 2 5 16. Ils 
-----..----I__ 

doivent ê t r e  organisés séquentiellement et '  contenir des enregistre- 
ments de longueur f ixe  ou variable. 

Les enregistrements des f i ch ie r s  d'entrée doivent déjà ê t r e  t r i é s  
selon l 'o rdre  désiré  pour l e  €ichier  de s o r t i e  final. 

Tous l e s  enregistrements doivent Q t r e  du même format ; l e s  facteurs 
de blocage peuvent & t r e  différents  d'un f i ch ie r  5 l ' au t r e  mais dans 

' c e  cas l e  plus grand doit  correspondre au f i ch ie r  nommé l e  premier, 

1.3. Zones de contrôle e t  séquence de classemento 

Les enregistrements sont classés selon uhe ou plusieurs "zone de con- 
trôle" spécifiées par 1 'u t i l isateur .  
La  première zone spécifiée est appelée l a  zone majeure ; 
Les autres  zones sont appelées zones miurcwes. ' 
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Il peut y avoir *I& m a x i m &  de 64 zones de'conirÔle. E l les  peuvent 
s e  chevaucher ou ê t r e  contenues B l ' i n t é r i eu r  d'autres zones de 
contrôle, 11 n'est pas nécessaire qu'elles soient contiguës m a i s  
e l l e s  doivent &t re  s i tuées  dans l e s  4092 premiers oc te t s  de l'en- 
registrement. 

Chaque zone peut a t te indre 256 oc te t s  de long (mot de contr8le). 

La figure 9 donne l'exemple d'un mot de contrôle constitué de 4 
zones de contrôle. 

Les mots de contr6le pour chaque enregistrement sont t r a i t é e  selon 
la séquence EBCDIC. 

1.4. Mise en oeuvre du Pr&ramme SmT - MERGE (P.S.M.). 

Pour exécuter l e  P.S.M. l ' u t i l i s a t e u r  doi t  é w i r e  2 sor tes  de car tes  : 

- des car tes  direct ives  - des car tes  J.C,L. 

Les car tes  directives sont t r a i t é e s  par l e  P A M ,  
Les car tes  J.C.L.. sont t r a i t é e s  par 1' Operating System (O.S-). 

En général l 'appel au P.X.M, se f a i t  & l 'aide de l a  procédure S~RTU 
D'autres poss ib i l i t és  d'appel sont possibles mais, e l l e s  ne seront 
pas décri tes  dans ce t t e  note, 

l.40T.le Forme générale des car tes  directives- 

Les directives sont des informations qui permettent 

- de décr i re  l e  f ich ier  d'entrée - de fournir  des renseignements concernant l e s  
zones de contrôle-sur lesquelles l e  tri ou l a  
fusion seront réalisés.  

NOUS arexamineroas i c i  que l e s  3 i i r e c t i v e s ' l e s  plus i m -  
portantss : I 

SØRT : fournit  des informations concernant l a  zone de contrôle e t  
l a  t a i l l e  du f i ch ie r  A traiter. Cette direct ive est  ut i -  
l i s é e  pour un tri ( S W )  ; e l l e  ne doi t  pas ê t r e  u t i l i s é e  
pour une fusion, 

MERGE : fournit  des informations au su je t  de l a  zone de contrale 
e t  de la  t a i l l e  du fichier B traiter. Cette direct ive sert 
pour r éa l i s e r  une fusion (MERGE) ; e l l e  ne doi t  pas 
u t i l i s é e  pour un tri. 

ê t r e  

END : signaLe Va f in ,  d tune tsér ie  de directives,  
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EXEMPLE DE MOT DE CONTROLE CONSTITUE 

DE 4 ZONES DE CONTROLES 

[TRI/FUSION] 

4 Enregistrement 

Zone de contrôle majeure 
[l octeq 

T 
Zone 2 [8 octetsj 

I Zone3 ~3 octets] 

Zone 4 [5 octeti] 

A 8 __ 3 -_ 5 - 
Zone1 Zone .2 Zone 3 Zone 4 



La fome générale d'une car te  directive e s t  l a  suivante :, 

I . ¡  
b zone d'étriture du nom de l a  opérande 2 Commentaires 

direct ive 
Colonne 7 I ( < colonne'71) Colonne 72 
(blanc obligatoire) , .  (colonne su i te )  I 

, 

- l a  car te  commence obligatoirement par un blanc * 

- l a  zone d'étriture du nom de l a  directive doi t  ê t r e  l a  première 
d'une car te  direct iveo E l l e  ne peut dépasser l a  colonne 71. El le  
contient l'un des mots SØRT, MEXGE ou END, 

- l a  zone des o p & r a n h e s t  l a  seconde de l a  car te  directive. E l l e  
comprend 1 ou plusieurs opérandesséparés par  une virgule. 
S i  1 '6cr i ture  dépasse l a  colonne 71, l a  zone des opérandesdoit 
débuter sur l a  car te  oh es t  &rit l e  nom de l a  directive. 
Chaque opérandeest d é f i a i  par un mot-clé 

ème mot-clé = ( I r e  valeur, 2ème valeur, ... n - vdeur) .  

exemples : FIELDS = (1, 5, FL, A )  
FORMAT = CH 

- l a  zone commentaire e s t  facul ta t ive e t  peut contenir toute idor-  
mation désirée. 

l a  colonne 72 e s t  réservée 2 l a  demand,e éventuelle do car tes  suites. 
On y perfore a 3 . w ~ ~  caractère quelconqueo 

Une car te  s u i t e  comporte 1Banc en colonne lo L'étriture du para- 
mètre ou du commentaire en cours doi t  débuter dans l e s  colonnes 
2 à 16- 
Le nombre m a x i m a l  de car tes  sp i t e s  pour l e s  direct ives  SBT 
mRGE es t  de 19. I 

e t  

- colonnes 73 5 80 zone ident i f ica t r ice  au Ghoix de l ' u t i l i s a t eu r*  

Restrictions importantes : :  
------------~L~I--I---I- 

L'inclusion de blancs est in t e rd i t e  dans l e s  opérandes, 
l e s  valeurs ne peuvent pas dépasser 8 caractères, 
l e s  virgules e t  blancs servent de délimiteurs,' 
chaque type de direct ive ne doit  apparaitpec qu'une Pois dans un@ 
exécution de SORT-MEXGE, 
l e  nombre de car tes  direct ives  (y compris les car tes  su i tes )  ne doi t  
pas dépasser 33. 
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1.4.1.2. Directives SmT ou ~ MERGl3 : 
~ ~ 

La forme simplifiée l a  plus  courante e s t  .: 

1 

f .  

ibS@RTi.("" - = (pllml,fl,sl,p2,,m2,f2,s2, ...p 64,m64,f64,s64) 
ou 

.il bMERGE " FIELDS = (pllml,sl,p2,mi,s2, ...p 64,m64,s64), FORMAT = p 

GSIZE = y] [,SKIPREC (1)- - J 
. ,  

(1) - Le paramètre SKIPRM: ne peut ê t r e  u t i l i s é  que pour m tri (SmT) 

Signification e t  codage des pararnètrB : 

- FIELDS : description des zones de con'crôle (1 5 64), Les zones doivent 
ê t r e  décr i tes  en ordre décroissant d'importance (majeures, wL- 
neures 

Quatre informations doivea. êtri? fournies pour décrire une zone 
de contrôle des enregistrements d'entrée : 

p : début de l a  zone de contrôle de l'enregistrement. II. s'agit de 
l a  posit ion de l a  zone 5 l ' i n t é r i eu r  de l'enre&strement Pog@Que 
(&i oe$ets e t  en tenant compte éventuellement du compteur d'en- 
registrement). 

m : longueur de l a  zone de contrôle (en octets). 4 256 octets'. 

9 : format des enregistrements dans la zone de contrôle. Ce para- 
mètre es t  codé de l a  façon suivante : 

CH : caractères EECDIC non sigh& 
FL : f lo t t an t ,  s igné '  

I FI .  : ent ier ,  signé 

s : séquence désirée : 

. ,  

A : séquence ascendante , .  

D : séquence descendante 
., . 

FJdRMAT = f Ce paramètre optionnel peut ê t r e  . u t i l i s é  si toutes  l e s  zones 
de cohtrôle ont l e  même format. 
f es t  alors cod6 comme dans l e  paramètre FIELDS (voir ci-dessus) 

SIZE = y - Pour un tri (S$RT) nombre dfenregis-lkements du f i ch ie r  & t r i e r  - Polar une fusion (MEXGE) nombre t o t a l  d'enregistrements pour 
tous l e s  f ich iers  d'entrée & fusionner, 

S i  y es t  un nombre estimé, l a  valeur doi t  ê t r e  précédée du 
caractère E (SIZE = Ey), 

__1 
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SKIPREC = z C e  paramètre ne peut ê t r e  u t i l i s é  que pour un tri, IL 
donne l e  nombre z d'enregistrements du f ich ier  d' entrée 
que l ' u t i l i s a t e u r  veut ignorer avant de commencer l e  trai- 
t ement b 

9 b SgRmFIELDS - = (73,6,A,79,2,A), FORMAT = CH, SIZE = 270 

- b SØ'RTbFIELDS - = (73,6,CH,A,79,2,CH,A), SIZE = 270 
ou 

Directive S$RT ( i l  s'agit' d'un t r i )  
Opérandes FIELDS e t  SIZE : 

Pour ces 2 cartes,  on a 2 zones de contrôle décr i tes  : l a  pre- 
mière ou zone majeure commence au 73Qme octet  de l'enregistrement 
e t  s'étend sur 6 oc te t s  ; e l l e  contient descaractères EKDIC. La 
deuxième ou zone mineure commence au 79ème octet  de l 'enregistre- 
ment, s'étend sur 2 octets,  contient des caractères EKDIC. 
Le tri sera  effectué en ordre ascendant. Le nombre d'enregistre- 
ments du f i ch ie r  d'entrée e s t  de 270. 

b NERGEbFIELDS - = (73,8,CH,A), SIZE = ~ 8 0  - 
. .  1 

Directive MERGE ( i l  s'agit d'une fusion) 
Opérandes FIELDS et SIZE : 

octet  des enregistrements e t  s'étend sur 8 octets ,  contient des 
caractères EBCDIC, La fusion est; à r éa l i s e r  en ordre ascendant. 
Le nombre d'enregistrements des f ich iers  d'entrée e s t  estimé 

Une zone de contrôle es t  décr i te  ; e l l e  commence au 73ème 

& 80. 

10401.3. Directive END, Cette direct ive doi t  ê t r e  u t i l i s é e  quand l e s  pro- 
grammes u t i l i s a t eu r s  sont dans l e  flot d'entrée- 
E l l e  ne contient aucun opérande et .  doit  & t r e  placée après toutes l e s  

- autres  car tes  direct ives  : 
bEND - 

1.4.2. Les car tes  JCL. 
.I~-----~------"L----- 

Une étape faisant appel au P.S,M, contient généralement une car te  
EXEC e t  des car tes  DD re la t ives  aux f ich iers  u t i l i s é s e  

Carte EXEC. E l le  f a i t  l 'appel  au P,S,M. e t  e s t  de l a  forme : 

//nomdl 6tapebEXECbS@3T u - ' 

Cartes DD. Les car tes  DD suivantes sont B fournir 

L.  

Cette car te  d é f i d t  l e  f i ch ie r  d'entrée pour u n s .  E l l e  
n'est pas nécessaire pour une fusion seule. 
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S i  l e  f ich ier  d'entrée est l e  résu l ta t  d'une con.caténation, l t u t i -  
t l i i a teur  doit  appliquer l e s  règles suivantes : 

o WFM 

. BLKSIZE 

doit  ê t r e  l e  même pour tous l e s  f ich iers  con- 
cat  énés 
peut var ier ,  mais le f i ch ie r  ayant l e  plus 
grand paramètre de Uocage (BLKSIZE) 
doit  Q t r e  normé dans l a  première car te  DD. 

Les perfomwons du tri sont augmentées si les enregistrements 
sont bloquésr 

exemples d'étriture de l a  car te  S(alirrN : 

// SmT . S$KJ2INbDDb Y -  * 
Le f ich ier  d'entrée es t  sur  car tes  e t  s i t u é  dans l e  f l o t  d'entréeo 

/ / S ~ R T . S p l R T ~ D ~ b D S N = ~ 1 3 5 8 0 R ~ C ~ ~ F I C ~ l ,  - -  DISP=@D,' 

// UNIT = 3330-19 VOL = SER = PP3330 
Le f i ch ie r  d?entrée e s t  sur  disque 3330 

. .  - Cartes s ~ ~ R T ~ s Ø R T I N ~ ~ .  

Ces car tes  décrivent l e s  caractérist iques da. f ich ie rs  d'entrée 
pour une fusion, E l l e s  ne sont pas u t i l e s  pour un tri. 

nn : nombre compris entre  O1 e t  16. C e s  numéros doivent &re don- 
nés en ordre croissant. On ne peut pas sauter de nwn6ro. 

Le f ich ier  ayant l e  plus  grand blocksize doit  ê t r e  déf ini  par 

Le format d'enregistrement doi t  ê t r e  l e  m¿%e pour tous l e s  f ich iers  
d'entrée. La longueur de l'enregistrement logique doi t  également 
ê t r e  l a  même pour tous l e s  f ich iers  d'entrée- 
S i  l e s  enregistreinents sont de longueur variable, l a  t a i l l e  
plus Sande  doi t  être affectée au f ich ier  Sj8RTINOI. 

S~RTINO I o 

l a  

exemple de car tes  S@¿T.SjbRIIIINnn : " .  
//%@ÇIT . S@¿TINO 1bDDb - . c -  * 

f car tes  données 'ler f ichier 

/* 
//SØRToS@RTIN02bDDb - -  * 

I car tes  données 2ème f i ch ie r  
/* 
//SI2(RT .S"03bDDb 4 -  * 

I car tes  données 36me f i ch ie r  

/* 

D a n s  cet  exemple, il y a .3  f ich iers  d'entrée sur cartes & fusionner- 
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. . .  - Cartes S@RT.S$~RTWKIXI 

Ces car tes  décrivent l e s  caractérist iques des f ich iers  u t i2 i sés  
pour Xe stockage intermédiaire des enregistrements 2 t r i e r ,  Ces 
f ich iers  sont i n u t i l e s  pow une fusion seule. 
Ces f ich iers  sont séquentiels e t  s i t ués  sur disque. 
Nous examinerons dans l e  paragraphe 1.4.3. l a  façon de calculer 
l’encombrement de ces f ich iers  de t r ava i l  (calcul du paramètre 
SPACE) . 

. 

nn : nombre compris entre O1 e t  32. L’ordre des car tes  doit  ê t r e  
t e l  que l e s  numéros soient; croissantsI Il ne faut pas sauter  
de numéros, 

I 

- Carte S@RT.S~~RT@T. 

Cette car te  décr i t  l e s  caractérist iques du Tichier dans lequel l e s  
enregistrements t r i é s  ou fusionnés sont placés, 

Les performances du tri sont augmentées si l e s  enregistrements du 
f i ch ie r  de s o r t i e  sont bloquksl 

exemples d’ é c r i t w e  de car te  S Ø R T , S m ~ U T  : 

. .  

//S(dR1!SQRT$8UTbDDbSYS$3”T=A - -  
//S$RT I SgRmTb DDbSYS@JT=B 

//S$&T ,SldRrpluTbDDblJNIT=3330, Y -  DSN=&&F 1, DISP= (NEW, PASS ) 
N SPACE=(TRK, (10,5) ) 

dans cet  exemple l e  f ich ier  de s o r t i e  e s t  SUT disque ; il est tem- 
poraire et; passé à l ’é tape suivante, 

dans cet  exemple l e  f ich ier  de s o r t i e  es t  imprimé. 

dans çet  exemple l e  f i ch ie r  de s o r t i e  es t  sur car tes  perforées . .. 

I 

Cette car te  ser$ 5 introdu5.re l e s  car tes  direct ives  du PrS.M. dans 
l e  f l o t  d’entrée du t r ava i l  

exemple : 

//SgRT.SYSINbDDb - Y  * 
- bSØRTbFIELDS= - ( I 13, CH, A), SIZE = E2000 

bEND - 
/* 



1.4.3. Calcul de lfencom&?er~~ent des fichiers.de-travai1.  (tri) 

Le nombre de p i s t e s  requises pour effectuer l e  tri des enregistre- 
ments d'un f ich ier  dom& " la BaxwJ.e &-a : 

oÙ : T = nombre de p i s t e s  requises pour l'ensemble des f ich iers  
de trava% 

compris entre 3 e t  6 ,  

d entrée. 
3 
L 

N = nombre 'de fichiers de t r ava i l  ; ce nombre doi t  &re 

S =. nombre exact ou approché d'enregistrements du f ich ier  

K 5= - avec : 

' I3 = I2000 pour l e s  disques 3330 
I; =.longueur ea oc te t s  de chaque enregistrement 

du f ich ier  d'entrée. Pour des enregistrements 
de longueur variable, L e s t  l a  longueur m a x i -  
male. 

On ne conserve que l a  pa r t i e  entière de K ; si l e  calcul 
donne K = O, on prendra K = 10 

L'ut i l isateur  peut demander jusqu'à 6 gichiers de t ravai l .  Le nom- 
bre T de p i s t e s  calculé d o i t  ê t r e  répar t i  d'une manière égale 
entre l e s  fichiers.  

I O N  0 

I .5.1. exemple d 'u t i l i sa t ion  pour un tri . 
~-~--~"---~I--~-----------~~~~--~~"--~~- 

. .  . . . .  - .  . 

, I , Soit .  t r i e r  des enregistrements de ,précipitations journalières sur 
car tes  (modèiè - C@H I O l ]  'avant traitement, . .  par un programme 

. . ,  
. .  . 

. dans une &tapedL&rieWe. " 

- calcul de l'encombrement des ' f ich ie rs  de t r ava i l  : 

sujqosohs que le'riombre estim6.de car tes  A t r i e r  s o i t  de 2000, O n  
désire u t i l i s e r  3 f ich iers  de t ravai l .  
La formule du paragraphe 1.4.3, donne comme nombre de p i s t e s  requises 
T pour l e s  f i ch ie r s  de t ravai l .  

2000 x 3 
150 x 2 IC=-- + 6 =  26 

On prendra donc 9 p i s t e s  pour chaque f ich ier  de t r ava i lo  

- zones de contrôle. 
. .  

On désire effectuer l e  tri sur  14s 13 premières. colonnes (numéro de 
s ta t ion,  année, mois, qu3.nzaine) en ordre ascendant. 
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On aura donc : 

// car te  J@B 

//TRl_bEXECbS@¿T Y 

//SØRT . SØRTIN&DD~* ...... # . . . . 0 . . 0  

car tes  C(& 101 à t r i e r  t O . O . ~ O l . . O . t a . . t  

/* 
//S~RT.S$&iT@JTbDDbUNIT=~330,DSN=&PJ,DISP= - e. (NEW, PASS) , 
// SPACE= (CYL y ( 7 , 1 ) RLSE) , DCB= (.RIEFM=FB, m L L = 8 0 ,  BLKSIZE= 12800) 
//SØRT.S@?TWKOlbDDbUNIT=3~0,SPACE=(TRK, - -  (9,I) ) 

/ / S ~ T . S ~ ~ O Z b D D b U r S r T = 3 3 3 0 ,  - -  SPACE= (TRK y (9,l) ) 

//'SØ'RT. S@RTWK03bDDbtnUIT=3330 _ 1 -  SPACE= (TRK, (9  3 I ) ) 

//S@RT.SYSINbDDb . u - - -  * 
I*sl bSØ'RTbFIELDS= - ( 1,l3, CH, A )  ¶ SIZE=E200Q 

bEND - 
/* .. 
e 

ét apes suivant es  

D a n s  cet  exemple, l e s  car tes  t r i é e s  constituent l e  f i ch ie r  temboraire WJ  qui 
es t  m i s  sur disque avec un facteur de blocage de 160 e t  qui sera r ep r i s  dans 
une étape ul tér ieure  du J@B. 

En s o r t i e  su r  imprimante si l'exécution du tri a été correcte, l e  système ré- 
pète l e s  spécifications des car tes  directives et dome l e s  nombres exacts,dren- 
yegistrements du f i ch ie r  d'entrée (IN) e t  du f i ch ie r  de s o r t i e  (OUT) 

. .  
Les messages donnant ces indications sont de l a  forme : 

1 ~ ~ 0 7 0 1  - FILE SIZE - - 2000 SPECJ3IBD 
TGH045I - END SgRT PH 
I G H 0 4 9 I  - SKIP MERGE PH 
IGH054I  - RCD I N  1981,OUT 198 I 
IGH0521 - END OF SORT,&ERGE 

Dans cet  exemple'le nohbre estimé d'enregistrements & trier est de 2000 e t  l e  
nonibre exact e s t  de 1981. 

Supposons que pour effectuer une mise & jour, on désire  fusionner l e  



f i ch ie r  &PJ de l'exelnple précédent e t  un f ich ier  identique de pluviométries 
journalières déjà créé dans un JOB précédent e t  mis sur bande magnétique e t  
dont l e  DSN es t  PJFICHI. 

Il e s t  donc nécessaire que l e  f i ch ie r  PJFICHI contienne des enregistrements 
identiques B ceux de &PJ et t r i é s  selon l e  même ordre. 
Supposons que l e  f i ch ie r  PJFZCHI s o i t  constitué d' environ 40000 enregistrements 
e t  que se s  caractérist iques soient l e s  suivantes : 

DSN = PJFICHI 
RECF'M = F E  

BLKSIZE = 8000 
LRECL = 80 

' numéro de l a  bande support : SER = 100000, On suppose que ce f ich ier  e s t  l e  
3ème de l a  bande q~ possède des labe ls  standards IBM. 

On aura en partant du f i ch ie r  d'origine : 

// car te  J@í3 

//TRlbEXECbSP(RT - - 
Ire étape (voir exemple précédent) 

O 

/* 
/,@US lbEXECbS@RT - 
//SJ&T ,S@RTINO 1 - -  bDDbUNIT=3330, DISP=gfLD, DSN=&PJ 

//SPJRT. Sj2'RTINO2bDDbUNIT=ED - -  16, DISP= (@D, ICEEP) 

// 
// DCB= (RE;CFM=FB,LRECL=80, BLKSIZE=8000) 
//S#RT S@?T@J!T!bDDbUeJIT=BD - -  I 6, DISP= (NEW, KEEP, KEEP ) , 
// 

VØ'L=SER= I00000 LA€EL= ( 3 ,  SL) , DSN=PJFICH I 9 

DSN=PJFLCH2, LABE%= ( I ,gL)* 

// 
//S"p.SYSINbDDb * 
@BRGEbFIELDS= - ( I, 13, CH, A ) ,  SIZE=E42000 

WB= (RECFM=FB, LRECL=80, BLICXIZE= 12800) 

- -  

Dans c e t  exemple l e  f i ch ie r  résultant de l a  fusion a pour DSN :'PJTICHZ e t  
il co&ik,wle l e r  f ich ier  d'une bande qui sera a t t r ibuée & l ' u t i l i s a t eu r .  
C e  nouveau f i ch ie r  mis 2 j o u r  a un facteur de blocage de 160 au ' l i eu  de 100 
pour l e  f i ch ie r  PJFICHI. 

On remarquera dans cet  exemple que l e  premier des 2 f ich iers  $ fusionner 
nommé par &&TINO? e s t  celui  qui a l e  plus.grand blocksize c'est-à-dire l e  
f i ch ie r  &PJ (BLKSIZZ = 12800)~ 

En s o r t i e  sur imprimante si l 'exécution de l a  fusion a ét6 correcte, l e  sys- 
tème répète l e s  spécifications des car tes  directives e t  donne l e  nombre exact 
d'enregistrements du f i ch ie r  de sor t ie .  Les messages donnantMces indicatidns 
sont de l a  forme : 

IGHO541 - XCD IN 
IGH0521 - M D  OF SORT,&ERGE 

,OUT 43628 
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Ces opérations peuvent . ê t re  réal isées  & l ' a ide  des procédures catalo- 
guées RESER, COMPRDIE e t  EFFACE prôpres au CIRCE e t  des programmes u t i l i t a i r e s  
IEPBR74 e t  IEHPR@M de la bibliothèque ZBM. 

2-1,7. Fichier p a r t i t i o m &  I1 s'agit par exemjple de Cré& une biblio- 
r------~-----------r-rrrlr 

theque de programmes mis sur disques e t  constituant un f ich ier  par t i -  
t iomé.  On u t i l i s e  a lo r s  l a  procédure RESER, 

2 . Imlm1- Procédure RESER : Cette procédure réserve s u r  l e  volume d6- 
s i r é  l a  pFace du fichie.r parti t ionné necessaire au stockage u2térieur 
des membres de ce fichier.  

Son emploi e s t  t r è s  simple puisqu'i l  s u f f i t  d'une seule car te  EXEC : 

f 

I 
//R 1bEXECbI?ESER, - - FICHIER= 'par 1 , UNIT= 'par2 , VØLW=par3, 

// PZAc~=par4 

avec : par 1 = nom du f i ch ie r  parti t ionné selon l e s  conventions CIRCE 
(voir %me pa r t i e  chapitre 7 paragraphe 7,2.1) 

3330 pour l e s  unités 3330-1 par 2 = type d" i t6  '3330-1 pour l e s  uni tés  3330-11 

par 3 = nom du volume choisi (ex : RES301 - - o )  

par  4 = nombre de p i s t e s  & réserver (allocation primaire) 

l ' a l loca t ion  secondaire sera I5 f o i s  I p i s t e  (ce t te  a l locat ion s e  
f e ra  lorsque toute l 'a l locat ion primaire Gera épuisée dails la mesure 
de l a  place encore disponible  ur l e  volume). En plus 16 emplacements 
de 256 octe t s  seront réservés pour - l e  DIWCTORY permettant l e  stoc- 
kage d'environ 128 noms de membreso 

exemple : On désire  réserver IOp i s t e s  SUT l e  volume RES304 pour l e  
-1-m-w- 

f i  chier p a r t i  ti onné dont l e  DSN est WRR 1358 o R@XiEXAR.FICH 1 

D a n s  cet  exemple, on réserve 10 p i s t e s  d'allocation pr i -  
maire, 1 p i s t e  d'allocation secondaire e t  16 blocs de 256 
octets  pour l e  directory. 

On obtient sur  l e  f ich ier  d'édition SYSPRINT l e  message suiv."c : 

SYSTEM UTILITIES IEZPROGM 
UTILITY END 
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.... , . . * .  . .  A . . .  . . I .  

E h  cas dJanomal.i,e, on Obtient dans l e  SYSMSG' : * ~ .*.. ' 

- s o i t  : SPACE NOT AVAILABLE : il n'y a pas assez de place dis- 
ponible sur l e  volume choisi. 

- s o i t  : DUPLICATED NAME ON THE VOLUME : l e  nom choisi  pour l e  
f ich ier  par t i t ionné ex is te  déjà 
sur  le volume considéréo 

2.1.1.2. Création d'une bibliothèque de p r o g m " s ,  . 

Supposons que l 'on désire  créér une bibliothèque de pEogrammes FORTRAN 
ou COWL sur disqueo 
On peut effectuer la compilation et 1e. l ink-edi t  par u t i l i s a t ion  des 
procédures cataloguées FTXCL (programmes FoR'I") ou CBACL (propanmes 
COBOL). Ces procédures donnent l e  Ilload module" (programme compilé e t  
l inké) qui constitue un f i ch ie r  déf ini  par la ca r t e  //LKED.SYSLMØD DDO 

Ensuite chaque load module a insi  sauvegardé constituera un ME" d'un 
f i ch ie r  parti t ionné créé auparavant B L'aide de l a  proc6dure RESER, 
Ce f ich ier  parti t ionné constitue a lors  une bibliothèque de programmes 
directement exécutables (c  'est-à-dire au niveau de 1.' ,étape Gg) . 
Soit  par exemple W R R 1 3 5 8 0 R ~ C ~ . F I C H l  l e  DSN du f i ch ie r  parti t ionné 
créé par l a  procédure RE;SER dans un J@ précédent (voir  parag. 2.1.1. 
I.> e t  d e v h t  c o n s t i t u a l a  bibliothèque de programmes (sur disque 
RES304)bSoit P301 l e  nom de membre que l'on a t t r ibue  au load module du 
programme source FORTRAN P@I3Ol que l 'on désire placer dans ce t t e  bi- 
bliothèque. On procédera de l a  façon suivante : 

' // car te  -J@B 

//;ElbEXECbFICXCL Y u 

//I@RT.SYSINbDDb* . . - - .  ' ' 

*. . . .  
. .  

oio.....o.ooro~, ' ' 
. .  

L'ut i l isat ion ul tér ieure  de ce programme se  fera  par l e  paramètre PGN 
de la  car te  EXEC et référence & l a  bibliothèque à l ' a i d e  d'une car te  

//STEPLIBbDD .,.... si déf ini t ion au niveau de l 'é tape 
//JmLIB ZDD si défini t ion au niveau du JgB. ou 

Y 



exemple : u t i l i s a t ion  du .programme P@301 . m i s  .sur disque avec 

// c&te J@B ' 

. . .., _ I  données s u r  cartes. . . . 1  

.. . _  

.. . q, ' //EIbE.KECbPGM=P301 u -ry ,REGION=gOK 
//STEPLIBbDDbUNIT=3330-1, - -  VOL=SER=RES304, DISP=OLD 

// DSN=WRR1358.R&EMAR.FICH~ 
I .  /~OfjFOOlbDDb Y I  * . .  

1 donn6es sur car tes  

' .  .- ~ 

//??TOG~OIbDDbSYSØUT=A, - -  DCB= (REXFPI=VBA,LmCL= 137, BLkSXZE=1922) 

//FTO7Ey)O IbDDbSYSØUT=B - -  
/* 
// 

Notons que l 'appel du programme par le  paramètre PGIVi de l a  car te  EXM: 
nécessite de précisen, les f ich iers  5 ( lecture  de car tes) ,  6 ( so r t i e  
sur  imprimante) e t  7 ( so r t i e  de car tes  perforées). Les car tes  DD 
correspondantes ne sont pas, en e f fe t ,  génér8mpar l e  système come 
c 'est  l e  cas lorsque l'on u t i l i s e  une procédure cataloguée du type 
FTXCLG o 

Le propamme IEFBR14 es t  un programke, de , l a  bibliothèque du systèmee 
Pour l * u t i l i s e r  on demande son chargement en mémoire par l e  paramètre 
PGM de l a  car te  ,EXEC. . 

Il su f f i r a  de préciser dans une car te  DD l e s  caractérist iques du f i ch ie r  

&quel s e  . fera  ce t te  .réservation. 

. *  
* .  

.- pour lequel, on d6sire réserver de l a  place e t  Le nom du volume sur 
- .  

exemple : On désire réserver 5 p i s t e s  sur l e  disque RES304 pour y placer 
l e  f i ch ie r  s6quentiel dont l e  DSN es t  WRR1358.RØCHEMAR.FICH2 

On procédera de l a  façon suivante : 

// car te  J@3 
I -  . - .  

D a n s  ce cas, on réservera 5 p i s t e s  d t d l a c a t i o n  primaire et une p i s t e  
d'allocation secondaire* 



2.2. Compression d ''un f ich ier  partitionné. 

Au cours de remplacements successifs de membres exis tants  d'un f i ch ie r  
parti t ionné l e  système perd l a  place des anciens membres sur  disque, On e s t  
alors mené 5 comprimer l e  f i ch ie r  pour récupérer toute l a  place inut i l isée.  

Pour r éa l i s e r  ce t te  opération, particulièrement intéressante pour l a  
gestion de bibliothèques de programmes, on u t i l i s e  la procédure cataloguée 
G@PRIME (procédure CIRCE). 

L'appel 5 ce t te  procédure se  f a i t  par une seule caste  EXEC : 

//C IbEXECbC$MF"E,FICHIER= - ..- 'par1 ,UNIT= 'par2' , V@Lm=par3 

exemple : 

avec par I = nom du f ich ier  parti t ionné 

par 2 = type d'unité : 

par 3 = nom du volume sur Lequel réside l e  f i ch ie r  parti t ionaé 

3330 pour l e s  uni tés  3330-1 
3330-1 pour l e s  uni tés  3330-11 

On désire  comprimer l a  bibliothèque WRRl358.R(dCKEMARJ€YDR@ 
résidant sur  RES3O2, 
On proc&de 

// car te  J@3 

de l a  faGan suivante : 

//C IbEXECbC@4PJXWE, - - FICHIER= 'wm1358 .R@CHENAR.€IYDR@J~ ' , 
// UNIT='3330-1',VØLUME=REIX302 

. .  
// 

2.3; Su-partie d'un fichier.  

2.3.1. Suppression d'un a c h i e r  s6quentiel ou par t i t ionné résidant SUT 
disque: 

Si on désire supprimer un f ich ier  séquentiel 6u parti t ionné du dis- 
que oh il réside on peut u t i l i s e r  l a  prockdure W A C E  bprocédure 
CIRCE 

L'appel. s e  f a i t  par une car te  MEC du type : 

1 //F lkEXEC@FFACE , FICHIER= 'par 1 1 ,UNIT= 'par2 ' ,.VJbLUME=par3 I I I 

avec par 'I = nom du ' f ich ie r  5 supprimer 

par 2 = type d'unité : 3330 
3330-1 pour l e s  uni tés  3330-11 

?ar 3 = nom du volume sur- lequel ' rés ide l e  fichier.  La 

pour? l e s  uni tés  3330-1 

valeur par défaut de ce paramètre e s t  PP3330 

zxemple : On désire  supprimer l e  f i ch ie r  WRR1~58.RØCHE;MAR.FLCHI 
résidant sur RFS304. 



On procède de la façon suivante : 

// car te  @B 

//G@4MEbEXEC~EZ'FACE,,F1:CHIER= cr 'WRR1358.R$C"AR.3CHl 
// VOLUNE=RES304,uNTT= '3330-1 * 
// 
On obtient dans8 l a  l i s t e  Qditge du f ich ier  SYSMSG : 

WRR1358œF@CHENA,RdTCHI e e e m a  ne œ e o a o .i o m m  o D=;;IJETED 

Si on désire sqprimer un membre d'un f ich ier  parkitionné, on u t i l i s e  
le programme ut i l i ta i re  IEHP@&& - 
C e  programme a plusieurs fonctions, il permet de : 

- Supprimer un f ich ier  séquentiel ou parti t ionné ou un membre 

- Renommer un f ich ier  séquentiel ou parti t ionné ou un membre 

- Mettre dans l e  catalogue l e  nom d'un f ich ier  séquenkiel ou 

- Réserver de l a  place sur M,A.S. pour un f ich ier  séquentiel ou 

d'un f ich ier  par t i t ionnB,  

dtun f ich ier  partitionné, 

par t  it iomé. 

partitionné, 

L'emploi de ce programme nécessite 2 sor tes  dtinstructions : 

a) instructions du langage de contrôle du système d'exploitation 
( J.C,L. ) 

- *  car te  J$B usuelle . 

- car te  EXEC : 

- car te  défillissant l e  f ich ier  des messages du progmme 

//bEXECbPGM=I~~@~ - - 
I"GM : 

//SYSPRI"DDbSYS@JEA - -  - carte DD définissant l e  type druzlité et  l e  nom du volume s u r  
lequel LEHPRØGM va t r a v a i l l e r  : 

//DD 1bDDbuNT Exxxx, V@~=SER=xxxxxx ,DISP=@D 
L I -  

b) inst ruct ions de contrôle spécifiques à LWAl i t a i r e  IEHPR@GM : 

Ces instructions sont annoncées par l a  car te  //SYSZNb_DDk% 

Elles sont ~ ~ O Z X E  pwforées sur car tes  

Pour la suppression d'un membre d'un f ich ier  parti t ionné (ou dtun 
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f i ch ie r  séquentiel) 11 inst ruct ion de contrôle es t  l a  suivante : 

- b SCWC€IbDSNAME=pal?I, - VØ'L=par2=par3 ,MEW3ER=par4 

avec par I = nom du f i ch ie r  parti t ionné 

par 2 = type d'unité 3330 pour l e s  unités 3330-q { 3330-1 

par 3 t nom du volume sur lequelk réside l e  fichier. 

pour l e s  unit 6s 3330-17 

par  4 = nom du membre dans l e  . .  cas d'un f i ch ie r  partitionné. . "  

exemple : 
On désire  effacer l e  membre SPI du f i ch ie r  WRR1358,RpICHEMARe 
F I C H I  résidant s w  SET002, On proc&de de l a  façon suivante : 

// car te  JØE3 

//GbEI(ECbFGM=sEHPR$8GM - - 
//SYSP€EN!BDDbSYS@!kA u -  

//DD lbDDbUNIT=3330 - -  $ VØL=SER=SEM02, DISP=@D 
//SYSINbDDb - -  * 
- bSCRATCHbDSNAMl3~ - .R$8C-.FICHl, V@L=3330=sErO02,IVIEMBER=SPl 

/* 
// 
On obtient sur l e  f i ch ie r  SYSPRINT l e  résu l ta t  suivant : 

SYSTEM SUPpIdRT UZ?LI??ES . . . a. . IMPNGM ' ' 

SCRATCH DSNAMEkWRR1358.F@XEMARIFTCHl, V~=33~O=SETQ02,MEMBER=SPl 

N$%&'IAL END $I? TASK RETURNR) FRBM SCM2CH 

UTILITY END ' 

.. . . .  , .  

Remarque : Pour effacer wi f i ch ie r  en f i n  de JØB? il e s t  préférable d ' u t i l i s e r  
l e  paramètre DLSP = (OLD, DE&ETE) dans l a  car te  DD qui déf in i t  l e  
f i  chi er. 

Le scra tch  prendra ,effef 6 l a  f i n  de l 'étape contenant l a  car te  DD, 



I 3.  Analyse du contenu des supports magnétiques. --- 

Il es t  très important de pouvoir analyser l e  contenu d'un support ma- 
gnétique pour conm2tre l e  nom, Xes. caractérist iques e t  l 'organisation des €i- 
chiers qu ' i l  contient et  éventuellement de pouvoir l i s t e r  sur imprimante l e s  
enregistrements, 

Pour ces opérations, l ' u t i l i s a t e u r  du CIRCE dispose des procédures 
cataloguées D U D W  e t  DUMPBAND 
e t  de l a  procédure BØTUTI e t  du programme u t i l i t a i r e  1EBPTPCH.pour l e s  disques. 

permet l a  copie simple sur imprimante de tout f i ch ie r  séquenti&=membre 
d'un f ich ier  partitionné. Ce programme' IEBGENER sera  d6crit  dans l e  chapitre 4 
r e l a t i f  aux copies de f ichiers ,  

(CIRCE) pour l 'analyse des bandes magnétiques 

A ces u t i l i t a i r e s ,  il convient d'ajouter l e  programe IEBGENER qui 

3-1. Analyse dtune bande magnébique. 

3.1.1e Caractéristiques e t  orEanisation des f ich iers  contenus sur  l a  bande 
-------_----_---œ---____c____ ----"--I-----"-œI---------'L----------~"----~-~-- 

(DUDUMP) o 
e-"----- 

Les c&actéristiques et l 'organisation des f ich iers  contenus sur une 
bande sont o b t e n u s ~ i i l ~ a i d e  de l a  procédure DUDUMP mise au point par l e  
CIRCE. 

La  mise en oeuvre de ce t t e  procédure se f a i t  de l a  façon suivante 

cas général : appel par Une seule car te  EXXC 

: 

. .  
. . .  

. . // car te  J ~ B  ysuelle . ' .  . .  . I . .  . .  Í /-/DlbEXECbDURW~, L -., ID=ra&lnh  . .  

avec nnnnnn = numéro de l a  bande & analyser. 

&.ns l e  cas pa r t i cu l i e r  oÙ l 'on ne co&t pas l e  numéro de l a  bande (par 
exemple lorsque c e l l e  c i  e s t  a t t r ibuée dans l e  même JOB au cours d'une 
étape précédente) on procède a lors  de l a  façon suivante : 

On ajoute une car te  DD complémentaire GØ~DDTAPE DD 
D a n s  laquelle,  o n ' u t i l i s e  l e  pkzramètre REF pour f a i r e  
référence & l a  car te  DD qui déf in i t  l e  f i ch ie r  qui a 
donné l i e u  5 l ' a t t r ibu t ion  de l a  bande que l ' on  désire 
analyser 
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. .  exemple ': 
. . .  

.. . 

//.carte' JB usuelle ' 

//E IbEXECbFTXCLG - P 

étape E l  . .  

//G~o~08F001bDDbUNIT=BD16,DSSP=(NEW,KEEP,KEEP) - -  9 

// V@= ( , RETAIN) DSIkFICH I , DcEk e 0 0 - 
/* 
//D IbEXECbDUDUMP - Y 

/ / G J d . D D T A P E b D D b V ~ = ~ = ~ . E l . ~ o ~ 8 ~ O I  - -  
/* 
// 

Cette procédure donne en s o r t i e  sur imprimante l e s  r ense i se -  
ments suivants : 

en t ê t e ,  i o  message : 
*** EXAMEN DE LA BANDE nnnnmrn *** w 

: numéro de 
l a  bande 

ensuite si la bande contient des labe ls  standard IBM : 

- l e  labe l  de volume c'est-à-dire l e  numéro de la  bande 
VgkSER" . 

. t  

Pour chaque f i ch ie r  contenu sur l a  bande : 

mètres suivants : 

' I I  

.I les l abe l s  de début du fich!ier avec les valems des para- 

DSN 
m m  
LIUECL 

DE3l 
, (  BLKSIZE 

. - une Tape Mark - l e  contenu du f ich ier  avec : 
' l e  nombre de blocs 

l a  longueur du bloc l e  plus grand (en 
oc*ets) 
la longueur du bloc l e  plus p e t i t  (en 
octets)  

- une Tape Mark 



- Les l abe l s  de f i n  de f i ch ie r  avec : 

. l e  nombre de blocs 
la date de création 

- une Tape Mark 

. En f i n  d 'andyse (dernier f ich ier )  on a reproduction de l a  Tape Mark 
de f i n  d'enre&strement et impreadon du message suivant : 

*** FIN DE L'EXAMEN DE LA BANDE ylllplllylll *** 

Remgrque importante : 

Lorsque l ' on  u t i l i s e  l a  procédure DUDUMP, l a  bande n'est pas rebo- 
binge en f i n  d~exécution, Il est donc consei l lé  d'effectuer c e t t e  
opération en dernière étape d'un J@B. 

Cette impression peut ê t r e  obtenue rapidement e t  simplement en u t i -  
l i s a n t  l a  procédure DUMPRAND (procédure CIRCE). 

La  mise en oeuvre de ce t t e  procédure se fait par  appel 5 l ' a ide  d'une 
car te  EXEC et avec l a  poss ib i l i t é  d'avoir différentes  options : 

+ autres  paramètres éventuels I // 
. . . . .  i 

avec = type d'unit6 bande (par défaut .BDI6) 
, . ,  . . ,  . .  . . i ' (  . .  . , . , :  . : 

* .  s . . . .  . ~. 
par 2 = options : 

@?T = 'N,HEXA,I,.RAD,S' . 0 .  
. .  

N : nombre infér ieur  ou égal A 999999 indiquant l e  nombre 
d'enregistremeqts physiques (blocs) désirés, Option 
par défaut : b u t  l e  f ichier ,  

HEXA : indique que l a  représentation sera  hexad6cimd.e. @tion 
par défaut : caractèrese 

I : nombre infér ieur  ou égal. à 999 'indiquant l e  nombre maxi- 
mum dtenregfstrements incor.rects consécutifs que 1 *on 
to lè re  avmt  1 *arrê t  du prograriwe. 
Option par défaut : I O  

on l i s t e  l e s  seuls enregistrements incorrects.@tion 
par défaut : tous l e s  enregistrements corrects ou incor- 
rects. 

' 

BAD : 
I .  



S : nombre infér ieur  ou égal à 999999, indiquant l e  bloc 
5 p a r t i r  daquel commence l e  l istage.  
Option par défaut I. 

Attention : - les 2 l abe l s  de début e t  l e s ' 2  l abe l s  de ' f i n  d'un f i -  
chier sont considérés chacun c o m e  un.bloc. 
Par contre l e  1ab.a de v o i k e  n'est pas p r i s  en consi- 
d é ra t i  on. 

- Tous l e s  paramètres contenus dans @T sont repérés 
par l eu r  position, donc toute opéTation par  défaut 
doit  ê t r e  mentionnée par l a  virgule de séparation. - 
. par  3 = numéro de la bande. Lorsque l ' ton ne con- - 

riait pas ce numéro ( f ich ier  créé dans 
une étape précédente e t  m i s  sur  une bande 
nouvellement attr ibuée) on peut opérer 
comme pour l a  procédure DUDUMI? (parage30 
1.1,) en u t i l i s a n t  une car te  complémen- 
t a i r e  @.DDTAPE e t  en faisant  référence 
à l a  car te  DD correspondant au f i ch ie r  
ayant donné l i e u  B . l f a t t r i bu t ion  de l a  
bande examiner. 

On peut avoir d'aukres sous-paramètres au niveau 
du paramètre ID.  En par t icu l ie r ,  on peut donner 
des précisions sur  l e  DCB (conversion, par i té ,  
densité .,.i). Dans'ce cas ces paramètres sont m i s  
entre quotes. 

exemples d vutili,sation. 
* .  

exemple 1. 

// car te  J@3 ,usuelle 
//DlbEXEICbDUMFBAND,IP;IÒ3345,Ø~= - I ilOO,HE.%A,', , I O '  . '. ' ' 

-----*---- . . . . .  . . . .  . ,  . ., . . . . .  ... . . . . . . . . . . .  : . .  ,. . , .. 

. .  . , .  . 

. .  . .  // 
. u  

On analyse l a  bande lb3345 en imprimant en s o r t i e  I00 blocs 5 p a r t i r  
du Ilème .e t  sous fome hexadécimaleo 
Tous l e s  enregistrements sont imprimés sauf .dans l e  cas, oh il y au- 
rait plus  de 10 enregistrements incarrects  consécutifs, 

exemple 2. 

// car te  J$B usueLle 

I--_*-_--- 

//D 1 bEXECbDUMPBAND - , UNLT=BDE7, @PT= ' , , , 2999 ! , ID= ' 00976 I o 

// E B =  ("l!CH=ET, DEN=2) 
. 4  

// 

On analyse l a  bande 009761 (bande 2 7 canaux) oz1 imprime ce qu ' i l  y 
a sur ce t te  bande en représentation EBCDIC & p a r t i r  du 3000ème enre- 
gistrement physique. 
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Exemple 3 .  

// car te  J ~ B  usuelle 

// 

-"-----CI 

ØPT= f ,HEXA, , BAD ' , IB=  103345 

On imprime en hexadécimal, l e s  enregistrements physiquement inCo& 

3,2, Analyse du contenu d'un disque. 

Un disque,; l a  différence d'une bande, e s t  en général u2;ilisé par 

I1 est donc intéressant de pouvoir ;lmpp&mer l n  babls bqp .ig; %$,&-es 

plusieurs u t i l i sa teurso  

(VTg) d'un disque e t  également l e s  l i s t e s  des ficl.liers q u d o  

La l i s t e  Vr@C e s t  réa l i sée  A l ' a ide  de l a  procédure CIRCE : BIdTUTI, 
l e s  l f s t e s  des f i ch ie r s  sont réal isées  par l e  programme u t i l i t a i r e  standard 
LB1 : IEBPTPCH 

On u t i l i s e  l a  procédure E@TVrI qui e s t  appelée 2 l 'a ide d'une 
car te  EZEC, 

* *  . .  

i // car te  J ~ B  usuelle 

// I I 4. 

par I : mot clef  définissant l a  fonctian demandée : 

PARY = 
. .  

VTØCS donne l a  l i s t e  simple c'est-à-dire sans l a  
l i s t e  des membres des f i ch ie r s  partitionnés. 
Pour chaque f ichier .du volume, on obtient en c l a i r  : . .  

l e  D S ~ G  
l e  RECRI 
l e  BLKSIZE 
l e  L E C L  
l e  nombre d'EXTENTX (extensions-allocation secondaire) 
l a  date de création 
l'emplacement physique du f i ch ie r  sur l e  volume 
l 'a l locat ion f a i t e  pour ce f i ch ie r  
la place réellement u t i l i s ée . .  I 

P m  = VTØCD donne l a  meme l i s t e  avec en plus pour l e s  
Sichiers parti t ionnés l e  nom des membres apparte- 
nant à ce fichier.  
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par 2 : 

Ear 3 : 

gar 4 : 

nom du volume pour lequel, on demande l a  l i s t e  VT@ 

exemple : V = 'SER G SETOO2' 

ty-pe d'unit6 sur laquel le  es t  monté l e  volume : 

3330 tu?it 6s 3330-1 
3330-'? d t é s  3330-11 

nom du f ich ier  pour lequel, on demande l a  l i s t e  VT@ 

S i  c_e paramètre e s t  omis toute l a  V T ~ C  e s t  imprimée 

La représentation hexadécimale es t  surtout u t i l e  pour l i s t e r  des 
données écr i tes  en binaire, 

Cette l i s t e  peut ê t r e  obtenue à l ' a ide  de l a  procédure B@TUTI. E l le  
s e  présente en s o r t i e  sous l a  forme de 120 caractères par l igne avec 
2 blancs insérés  tous l e s  8 caractères ( i l  s ' ag i t  en fait  de l a  forme 
standard des so r t i e s  du programme IEBPICPCH). 

Pour obtenir ce t t e  l i s t e ,  on appelle l a  procédure B@TU!FI de l a  façon 
suivante : 

par  1 : mot clef  définissant l a  fonction demandée, 

FARM = FXCPH donne l a  l i s t e  -hexadécimale du f i ch ie r  par t i -  
tionné, 

Option par défaut : l i s t e  hexadécimale du f ich ier  
séquentiel (pas de param&.t;re PARM). 

par 2 : nom du volume sur lequel réside l e  fichier.  
I 

par 3 : type d'unité sur laquel le  e s t  monté l e  volume : 

3330 pour l e s  unités 3330-1 
3330-1 pour le is  unités 3330-11 

) I  

par 4 : nom du fichier.  

3-2.3. L is te  en EBCDIC d'un f i ch ie r  séquentiel ou partitionné. 
- - 3 ~ - 1 1 - 1 L - 1 - e - u - - - - œ ~ - " - ~ ~ - - œ ~ ~ - ~ ~ - - - - - - ~ ~ - ~ - - ~ ~ ~ ~ ~ - ~ ~ ~ - - ~ ~  

Pour obtenir ce t t e  l i s t e ,  on uti l ise! également l a  procédure B@UTI. 

Seuls les 80 premiers caractères de chaque enregistrement logique sont 
imprimés en EBGDIC. La présentation e s t  de 80 caractères par Eigne. 
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L'appel de 'la procédure se '  fait de l a  fagon suivante. : 

i 
i 

I // car te  JØB usuelle 

1 t -  //bEXECbBØTUTI, w PARbkparI, V= *SER=par2 I ,  U= 'par3 1 D= 'par4' I 
i 1 // 

par I : mot clef définissant l a  fonction demand&, 

P m  = FICSE donne l a  l i s t e  du f i ch ie r  séquentiel en EBCDIC 
PARM = FICPE donne l a  l i s t e  du f ich ier  parti t ionné en EBCDIC. 

 ar 2 : nom du volume sur  lequel réside l e  f ich iero  

par 3 : type dfuni té  sur  laquelle e s t  monté l e  volume : 
3330 pour l e s  uni tés 3330-1 
3330-1 pour l e s  m i t é s  3330-11. 

par 4 : nom du t ichier .  

. .  

.I 

I .  

. .  

. . .  . .  

. ,  
. .  
. I  . 

E l  donne l a  l i s t e  VT@ simple du disque RES302, 

E2 donne l a  l i s t e  VTØC avec l e  nom des membres du f ich ier  par t i t ionné 
WRR1358.R@CHENAR,HYDROM. 

E3 donne l a  l i s t e  hexadécimale du f i ch ie r  séquentiel 
' ~ ~ ~ ' t ~ 5 8 ~ ~ ~ ~ ~ ~ . R , F I ~ , I  &sidant sur PP3330 

E4 dome l a  l i s t e  EBCDIC du f i ch ie r  séquentiel 
WRRl358.RR(dCHEMAR.FICHl r8sid;Ptnt sur PP3330 - 
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E5 donne l a  l i s te  en EBCDIC (80 caractères de chaque enregistrement 
logique) du f ich ier  p a r t i t i o m é  WRR1358.RØCHEMAR.HYDRm. 

- d'un f i ch ie r  séquentiel ou parti t ionné, - d'un ou plusieurs membres d'un f ich ier  pa r t i t i omé ,  - de certains enregistrements d'un f i ch ie r  séquentiel ou 

.. du directory (répertoire du disque), 
partitionné, 

Remarque : chaque enregistrement e s t  imppimé par groupe de 8 caractères 
séparés par 2 blancs ; au m a x i m u m  on a 12 groupes ( so i t  96 ca- 
ractères) par l i s e ,  Cette option standard d'impression peut- 
ê t r e  modifiée par emploi de l 'opt ion RECØRD, 
L a  f i n  d'un enregistrement 
par *. 
La f i n  d'un enregistrement physique e s t  signalée par. **e 
La perforation standard e s t  sur 80 colonnes- 

logique es t  signalée & 1'5mpression 

3m2.5-2m Structure générale de L'IEBPTPGH 

E l l e  est de l a  fome : 

// car te  J@3 usuelle 

//bEX?ZCbPC;M=IEBPT€I - - 
//SYSPRINTbDDbSYS@TT=A - -  
//SYSUT I bDDb * o ,. 

1 p . l -  

//SYSUT2bDDb I- e 

//SYSINbDDb * 4 - -  
I 

/* 
// 
où - 

0. 

- 

ians-t;ructions de contrôle spécifiqùes à l ' u t i l i t a i r e  IEBPTFCH 
' 

SYSPRINT déf in i t  l e  f i ch ie r  

SYSUTI déf in i t  l e  f i ch ie r  
sur disque ou sur bande). 

SYSUT2 

des messages générés par IEBFTFCH 

6 imprimer ou à perforer ( f ich ier  

déf ini t  s o i t  l'imprimante s o i t  l a  perforatriue de car tes  

pour list e r  sur imprirflant e : SYSUT2bDDbSYS@T=A 
pour perforer des car tes  : SYSUT2~DD~SYS@E!=B - Y  

en entrée (SYSUTI) on peut avoir des enregistrements 
de longueur fixe,  variable, indéfinie ou des enregis- 
t reaents  spannés, 
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.- en so r t i e  (SYSUT2) l e s  enregistrements ne peuvent pas &re bloqu&. 

3.2,5.3. Instructions de contrôle spécifiques A IEBPTPCH 

a) Parmètre  PRINT et PUNCH 

PRINT indique que l 'on désire imprimer l e  f ich ier  

PUNCH indique que l ' on  désire perforer l e  f i ch ie r  

- Ces paramètres sont placés en t ê t e  e t  sont précédés d'au moins un blanc 
e t  su iv is  ou non d'opérandes qui sont des sous-param6tres option. 

Le format es t  l e  suivant : 

ou 
bPUNCHb op Grandes 

ou 
PRINT 
PUNCH 

. .  

applicables B 
PRINT ou 5 PUNCH 



Sous-Faramètres applicables &.PRINT ou 5 PUNCH 

p = P S  (-e par défaut) indique que l e  f ich ier  
d'entrée e s t  en organisation séquentielle. 

yy=PØ indique que l e  fichier d'entrée e s t  en organisa+ 
t ion  p a r t i t i  onnée o 

.. T~ITC~INV=ZZ 

- ez--XE indique que l ' on  désire,une s o r t i e  en hexadéci- 
m a l ,  

I___ zz=PZ indique que l 'on désire une s o r t i e  en décimal 
étendu p a r t i r  de données llpackéesllr 
Op t ion ja r  défaut = représentation alphanunéri- e 

- CNTRL=n indique l'espacement '(ou l e  casier du perforateur) 
pour l a  s o r t i e  : 

n = 1 : espacement simple (impression) ou casier  I (per- 

n = 2 : espacement double (impression) ou casies 2 (per= 

n = 3 : espacement t r i p l e  (wùqwaeat B l'impression). 

, foration) c 'es t  l 'option par défauto 

f o r a t i  on) 

- STgPAIT=n indique l e  nombre d'enregistrements logiques devant 
ê t r e  imprimés ou perforés, 
Option par  défaut : tout  l e  f ichier ,  

- STR!W?T=n indique l e  nombre d'enregistrements logiques 2 d m  
avant impression ou perforation. 
En format VS e t  W, il s'agit du nombre de blocs 
à sauter,  

- - SKIP=n indique une impression ou perforation sélective. Un 
seul enregistrement sera  t r a i t é  tous l e s  n enregis- 
trement s o 
Par défaut : pas d'échantillonnage. . .  - l lAX"=n  indique l e  nombre de car tes  M.EW3EX spécifiées dans 

* I  l e  cas de f ich iers  partitionnés, .- 

- MAXFLDS=n indique l e  nombre total. de paramèkres F m D  dans 
toutes l e s  car tes  REc@ID. 
La valeur par défaut e s t  zéro. - .  

- MAXGPS=n indique l e  nombre de paramètres IDEXT (dans deS.cartes 
REC@UI successives) 

- MAXLITS=n.indique l e  nombre de caractères des zones spécifiées 
dans l e s  paramètres IDENT des car tes  REC9fRD- 
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) Sous-paramètres v&ab_les avec PRINT seulement. 
I .  

.- INITFG=n indique l a  numérotation des pages, n = valeur in i t ia le  du 
compteur. Option par défaut n = 1. 

- MAXZIINE=n indique l e  nombre m a x i m u m  de lignes & imprimer par page, 
Option par défaut n = 60. $ 

) Sous-paramètres valables avec PUNCH seulement . 
- CDSEQ=n indique l a  nunérotation des car tes  des colonnes 73 80, 

n est l a  valeur i n i t i a l e  du compteur;la valeur par  défaut 
e s t  n = 00000000. 

- CDINCR=n incrément pour l a  numérotation des cartes;option par défaut 
n = I .  ' 

b) Paramètre TITLE. *- 

Ce paramètre s e r t  & l 'impression ou & l a  perforation d'un t i t r e .  Il 
es t  optionnel, m a i s  quand l a  car te  TITLE existe,  e l l e  s u i t  obliga- 
toirement l a  car te  PRINT (ou PUNCH). 

Le  format e s t  l e  suivant :' 

P 
= ( ' t i t r e '  [ , s] ) 1 

avec : ____I_ t i t r e  = t i t r e  à imprimer (ou perforer) 4 If0 octets,  

- s = rang du l e r  octet  du t i t r e  5 éditer- Option par défaut 
1. 

Ce paramètre s e r t  & sélectionner un membre d'un f ichier  parti t ionné, 
on peut net t re  plusieurs car tes  MEKfBR si l'on veut sélectionner plu- 
s ieurs  membres, . 
Cette car te  e s t  facultative. Le format e s t  l e  suivant : 

OÙ par 1 e s t  le nom du membre & considérer. 

d) Paramètre FLEKV@RD. 

C e  paramètre s e r t  & déf in i r  un groupe d'enregistrements (ou un enre- 
gistrement) qui doit  ê t r e  imprimé (ou perforé) suivant l e s  spécifi-  
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. .  

cations de l ' u t i l i s a t e ~ ,  Le format es t  l e  suivant : 

___. IDENT : i den t i f i e  l e  dernier enregistrement B éditer. Il ne doit  y 
avoir qu'un seul IDENI! par ca-rte REC@lD. 
En l'absence d' IDENT tout l e  f ich ier  sera  &dité- 

11 = longaeur en oc te t s  de l ' ident i f ica teur  (,< 8 caractères) 

".kurt = nom de l ' ident i f ica teur  

PI = rang de l ' oc t e t  od commence' l ' ident i f ica teur  dans l 'erre- 
gistrement. 

- FInD : déf in i t  l e s  zones B sé lec te r  dans l'enregistrement e t  l e s  
formats de sortie.  

12 = longueur de l'enregistrement 2 édi ter  (en octetsAl20) 

P2 = rang du l e r  octet  A édi ter  (en 
Option par défaut : I 

XE) . alphanuniérique --+hexadécimale 
PZ décimal. packQ-->décimal étendu 

Option par  défaut : pas de conversion.'(copie de 
l ' en t rée  su r  l a  sor t ie) .  

€3 = rang du l e r  octet  & édi tes  dans l'enregistrement de so r t i eo  

Exemples .d 'ut i l isat ion de 1' IEBPTPCI-I, 

...II-- exeagle --- 1 . impression du f i ch ie r  WRR1358.R~Cl3B!4AR.FICHI résidant 
sur l e  disque RES302 e t  dont l e  DCB es t  : 
DCB = (Rl%XE"FB, m.~cL=80, I~LKsIZE=~OO) 

// car te  J ~ B  u s u d l e  

//bEXECb€GM=IEBFT?XH u - 
//SYSPRINTbDDbSYS@JT=A u -  

//SYSUTlbDDbDSN=WRR1358eR~HEMARmFICH1, - -  V O I J = S E R = R E S ~ O ~ ~  

// UNIT=330- I ,  DXSP=fd̂ LD 

//SYSU112bDDbSYS$u!"=A - -  
//SYSINbDDb - -  * 
bPRINT - 
/* 
// 



exemple 2. impression du même f i ch ie r  avec représentation hexadécimale des 
caractères : 

.I...--- 11.---. 

// car te  @B usuelle 
/ & ~ ~ M = I E B P T F C H  

//SYSPRIN!lbDDbSYS@JT=A - -  
/ / S Y S U T I b D D b D S N = W R R l 3 5 8 ~ ~ C ~ , F I C H l ,  -.i- V ~ - S E R = R E S 3 O 2 ,  

// UNIT=3330-1, PISP=@LD 

//SYSIJT2bDDbSYS@JEA - I  

//SYSINbDDb L p -  * 
- b P R I N T b ~ ~ ~ = X E  - 
/* 
// 

exemple 3. 
--o------- impression du meme f ich ier  avec &dition s s l e s  2 blancs de 

séparation : 

// car te  J@B usuelle 

//'EXEE - bFGM=BBPTPCH 

//SYSPRINTbDDbSYS$UT=A - u  

/ /SYSUTIbDDbDSN=WR1358~R~C~,FICHI1  -.lp V@=SER=RZS302, 
// TJNIT=3330-1 ,DISP=Ø&D 

//SYSUT2bDDbSYS@JT=A - -  
//SYSINbDDb * .. - -  
bPRINTbMAXFLDS= I 

- bREC@RDbFIELD=(80) - - - 
/" 
// 

O n  a indiqué MAXEZDS=I car il exis te  1 seul sous paramètre FIELD. 
Ce dernier vaut 80 (LRECL = 80 dans l e  ECB de SYSUTI) . 
exemple 4, perforation sur car tes  du mgme f i ch ie r  avec séquentkkirm des car tes  

// car te  J@B usuelle 

-----*_-_ 
B partir de l a  car te  1000 avec une incrémentation de 100- 

. ,  
//bEXECbPGM=Il3BPl?FCH - u 

//SYSPRINTbDDbSYS@JT= - -  A 

//SYSUTlbDDbDSN=WRR1358aR@XBMAR.FICH1, - -  VllfL=SER=RES302, 

// vrUrT=3330-1, DISP=@LD 

i//SYSUT2bDDbSYS@UT=B - -  
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' //SYSINbDDb * - -  
i-. bPUNCHbCDSEQ=1000,CDINGR=100 - 
/* 
// 

exemple 5. impression standard des membres SS1 e t  SS2 du €i,chier 
part  i t  i onn é WRR 1358 * R@HE~vIAR. FIG. PART r é'sidaht sur 
SE2002 e t  de DGB = ( ~ C ~ = F B , ~ L = 8 0 , B L K S T Z E = 8 0 0 0 )  .) 

"I-----...- 

// car te  JØB usuelle 

//bEXXCbPGM=IEBPTPCH - w 

//SYSPRINTbDDbSYS@l'T=A - Y  

//SYSW lbDDbDSN=WRR Y _  1358 .RJdCHEMAR.FIC. PART, V@=SER=SET002, 

// ur(rIT=3330 DISP=pILD 

//SXSUT2bDDbSYS@T=A - -  
//SYSINbDDb I -  * 
bPRINTbTYF@RG=PØ,MAm=2 - 
- bMENBERbNAME=SS 1 - bMENBEBbNAJE=SS2 - 
/* 
N 

exemple 6. impression avec édition sans l e s  2 blancs de séparation 
des membres SS1 e t  SS2 du fichier p a r t i t i o m é  prkc6dent. 

-*___.._-I 

// carte J@B usuelle 

//bExEc I - bPGM=IEBFTPCH 

//SYSPRINTbDDbSYS@T=A - -  
//SYSUT I - -  bDDbDSN=WRR 1358 o R$CIIE1\IARmFIC. PARIP, VØL=SER=SETOO2 

// UNlT=3330 DISP=J$LD 

//SYSUT2bDDbSYS@JT=A - u  

//SYSINbDDb* - -  
- bPRINTbTYPpfRG=P@, -4 MMU.KEk2 ,MAXFLDS=2 

bMli"bNApIIE=SS 'I 

- DREC$RD~FIELD= ( 80 ) 
c- u 

- bRECJdRDbFIELD= - (80 ) 

/* 
// 
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.. .. 

3.2.5.5. Remarque : 

S i  au cours d'un même JgB, on demande 2 étapes de IEBFTPCH, l'une 
pour l a  l i s t e  sur imprimante, l ' au t re  pour . la  perforation de cartes,  
'on doit  ajouter l e s  car tes  F@?MAT suivantes : 

//*F@?MATbPRbDDNAME=SYSU!P2 w -  

avant l 'é tape d'impression de l a  l i s t e  e t  

//* F@RNAT~PQDDNAME=XYSUT2 

avant 1 étape de perforation. 
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i 
t 4. Copie des Fickiers. ! 

i 

La copie d'un f i ch ie r  sur un autre  support peut a t r e  facilement ob- 
tenue à l ' a ide  du programme u t i l i t a i r e  IBM IEBGENER. 

Pour l e s  f ich iers  résidant sur bande magnétique, il exis te  en outre 
une procédure CIRCE t r è s  simple permettant l e u r  copie sur une autre  bande. I1 
s'agit de l a  procédure - CØPBDE 

be le  Le programme u t i l i t a i r e  IEBGENER, 

4 .1~In  GénQral i tQs~ Ce programe permet l e s  opérations suivantes : 
-------------I---- 

- copier un f i ch ie r  séquentiel ou & membre d'un f i ch ie r  parti t ionné 
- copier avec changement de blocage des enregistrements des f ich iers  

c r é b e n  format V ou Fn 

- copier avec édit ion de tout  ou d'une pa r t i e  seulement d'un fichier,  
ce t t e  copie s e  fa isant  éventuelLement p o w  chaque enregistrement : 

avec ou sans suppression d'une pa r t i e  de 1"registremenk 
avec ou sans organisation des oc te t s  
avec ou sans conversion des caractères 
avec ou sans rajout de caract8res 

- copier avec changement d'organisation : & p a r t i r  d'un f ich ier  sé- 
quentiel création de 1 ou plusieurs membres d'un f i ch ie r  parti., 
tionné, 

4.1.2. Langage de contr6le nécessaire. Le programme I323GENER est u t i l i s é  

avec des car tes  de contrale système e t  des car tes  paramètres qui 112. sont 
spécifiques , 
La s t ructure  générale e s t  de l a  forme suivante : 

-~---I-~"---.--".-----~~""~~"~-- 

// car te  @B usuelle 

//bEX3CbJXM=XE%EUER I - 
//SU SPRINTbDDbSYS@UT=A I- 

//SYSTJTIbDDb * . n D *.. n 

//SYSUT2bDDb o a o. . o 
//SYSINbDDb - -  * 

- u  

- I  

inst ruct ions de conk&@ spécifiques 5 1 ' u t i l i t a i r e  I IEBGENER 

/* " 

N 
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où - SYSPRZITJ! déf in i t  l e  f i ch ie r  des messages de IEBGENmi 

-. SYSUTI 

- SYSUT2 
déf in i t  l e  f i ch ie r  d'entr6e & rec.opier 

déf in i t  l e  fichier de  sortie sur lequel se ra  
copié l e  f i ch ie r  d'entr6e. 

Remarque : Pour l a  copie simple et l a  copie avec changement de 
NI.----- 

' ' ' blocage'des enregistrements, il n'y a pas besoin d'ins- 
t ru& ions de cont r Ô 1  e sp éci f i  ques. 
Dans  ce cas, on a donc 

4.1.3.1. Copie simple-d'un fichier.  D a n s  ce cas aucune instruct ion de con- 
t r 6 l e  spécifique n'est nécessaire; IEEGWER permet dors t r è s  faci le-  
ment un changement de support. 

exemple I :'Copie sur  imprimante d'un paquet de car tes  

// car te  J@B usuelle 
//*F@RMATbPR u DDNAME=SYSUT2, CØhTR$L=SINGU 

//bEXECbPGM=IEBGENER u - 
//SYSPRINTbDDbSYS@JT=A - -  
//SUSUT IbDDbDATA - .- 

I.c&es i& l is ter  pouvant contenh des car tes  // en colonne I e t  2 

/" 
//SYSUT2bDDbSYS$UT=At - -  EB=BLKSIZE=80 

//SYSIHbDDbDUl@fY - -  
// 

Dans ce t  exemple, on ut i4 ise  une car te  F @ ï T  avec l e  paramètre 
C@?TR@L = SINGLE pour éviter d'avoir le saut progrmm6 et pour obtenir 
un espacement simple in te r l igne  en sor t ie .  

exemple 2. : CFi'e surper fora teur  d'un paquet de car tes  : 

// car te  JldB usuelle 

.11----11-...1 

/ / b E X E C b I G M = E E ~  - - 
//SY SP€UNTbDDbSYS@UT=A - -  
//SUSU" IbDDbDATA - -  

car tes  A dup1ique.r . . pouvant . .  contenir des car tes  // en colonnes 
1 e t  2 

. .  1 



/* 
//SYSUT2bDDbSY - -  Sm=B DCB=BWIZIE=80 

//SYSTNbDDbDUMMY - -  
// 

// car te  J ~ B  usuelle 

/ & E X E C b P G M = I E B R  - 
//SYSPRINTbDDbSYS@T=A - -  
//SYSUT IbDDbDATA - -  .. I . . * .  

car tes  5 & r i r e  sur  l e  disque pouvant comporter des car tes  // en colonnes I I e t  2 

/" 
//SYSUT2bDDbUNIT=3330- - -  1, V@L=Sl3R=PP3330, DISPZ ( , KEEP 9 DELE!l?E ). , . 

// 
// DC&(BLKSIZE=64OO,LRECL=8O,€lECFM=FB) 
//SYSINbDDbDUMiv'IY II..- 

DSN=WR.R1358~R@CHXMAFLFICHI ,SPACE=(TRIC, (I, I) I 

// 

exemnle 4. : - 

// car te  @EI 

h i e  sur l e  disque SET002 du paquet de car tes  précédent e t  - Cré- 
a t ion du membre SPI du f ich ier  parti t ionné 
-R@CHEMARœFICH2.PART @r&é sur ce disque. 

usuelle 

/ / b E X E C b P G N = I R  - Y 

//SYSPRINTbDDbSYS@JT=A - -  
//SYSUT IbDDbDATA - -  

car tes  pouvant comporter des car tes  // en colonnes I e t  2 1 
/* 
//SYSUT2bDDbUNIT=3330 C I ) -  'I VØL=SER=SETOO2 * DISP= ( y KEEP, "TE) 9 

// DSN=WRBI3!j8,R$k&MAR.F~CH2.PART(SPl),SPACE=(TRK, (l,l, 1) >, 
// II.C.B=( REcm=FB,  m L = 8 0 ,  BLKSIZE=61tOO) 

//SYSINbDDbDuIvIMy - -  
// 

exemple 4. : -fichier ( label  3 )  dont l e  DSN e s t  F I C H 3  et résidant 
-.-..-e-.---- 

sus l a  bande no 102808 sur  une nouvelle bande (numéro non connu 
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de l ' u t i l i s a t eu r )  en p_qs;iti.on ,de ler:. f i ch i e r  -(fabel 1). L'op& 
' *':'."Y&on sera  faite: sans 'modification du blocage.. 

I.. - 1  . . .  . I . .  . . *  . . 
// car te  JØB usueLZe 
/ & ~ ~ G N = I E & " ,  REGI#N=~OK 

//SYSPRINTbDDbSYS(&T=A - -  
//SYSUTlbDDbUNIT=BDl6,V@=SEEI=l02808,DISP=(JbLD~KEEP) - -  3 

// 
//SYSUT2bDDbUNIT=BDI6,DIS~=(NEW,KEEP~DEKETE) - -  9 DSN~NFICI t 

// 

DSN=FICH3 ,LABEL= (3, SL ) DCB= (RBX"FB, LmL=8Of BLKSIZE= 12800 ) 

LABEL= ( I, SL ) , ECB= (IUXZ"FB, LRECLr80 BLKSIZEk 12800 
//SYSIN~DD~DUMMY u 

// 

Remarques : - Pour cet exemple de copie de bande 5 bande,. i3 
es t  plus simple d ' u t i l i s e r  l a  procédure CØPBDE qui se ra  
décr i te  dans l e  paragraphe 4.2. 

l e  paramètre REGION compte tenu des forts blocages 
(13K) des f ich iers  SYSUTI e t  SYSUTZ, On a environ 
a 1 3  = 52K nécessaires pour l e s  mtr&w/ sorties.  

- D a n s  cet  exemple, il es t  nécessaire de demander gOK pour 

4.1.3.2, z a g e ,  

Cette opération n'est valide que pour des f ich iers  créés en €omat 
F ou V. . .  

I c i  encore aucune instruct ion spécifique à 1'IEBB" n'est  néces- 
saire, on a donc //SYSINbDDbDUMNY - -  
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bande dont l e  numéro* h*est  pas connu de l@util isa 'keur,  

// car te  JgB usuelle 

//C@ IbEXECbFGN=TEBGENER, - - REGI(d^N=gOK 

//SYSPRINTbDDbSYS@32=A - -  
//SYSUT'¡bDDbUNIT=BDl6,V&( - -  ,RETAIN,SER=103871) ,DISP=Jbs;D, 

// DSN=FXCHI,LABEL=( ?,~LI, 
// Dcl3=(~FM=i?B,LRECL=8O,BLKSIZE=1~20) 
//SYSUT2bDDbUNIT=BD - -  16, Va= ( ,RETAIN) , DISP= 

// 
// DcB=(RECFM=FB,L~L=80,I3LKxIZE=I2800) 
//SYSINbDDbDUMMY u -  

KEEP, Dl%EZ%) , 
DSNzFICHI , LABEL= ( I, SL) , 

/* 
/ /C$P2b~bFGM=IEBGEXlER,  .) - RE;GI($N=gOK 
//SYSPRIN!lbDDbSYS@JT=A - -  
//SYSUTlbDDbUNIY=BD16 u -  I V@=SER= 10387 I, DISP=@LD, 

// 
//' DCB=(REC~I=FB,LREGL=8O,~IZE=l~20)  

//SYSUT2bDDbUNIT=BDl6, Y -  V$L=REF=*.CpIPl oSYSUT2, 

// 
J/ DcB=(REcFM=FB,L~L=80,BLKsIZE=12800) 

DSN=FICH2, LABEL= ( 2, SL ) , 

DSN=FICH2, LABEL= (2 * SL) , 

// 

. .  . - .  . . .  . .  
. '  

. . I ,  
4.1.3.3. Copie avec édition. . .. . .  

. .  . Le progranime .3cEEGm ,perm'eE 'de copier- tout ou, päTt3e d'un 
f i ch ie r  séquentiel avec 'ou 'sans niodifqcation des. e?pe@strenients :". . 

- copie de tout/partie de chaque enregistrement. - copie avec/sans réorganisation de6 oc te t s  

- copie avec/sans rajout; de caractères 

. I .  . . .  . .  " . .. 

- copie avec/sans conversion des caractères . .  
. 

Dans ce cas, on u t i l i s e  les instructions spécifiques de IEBGENER : 
ces instruct ions sont constituées de 3 car tes  paramètres qui doivent &t re  mises 
( s i  nécessaire) dans l 'ordre  suivant : 

- GENERATE - W B E R  - R E C W  
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* ordre GENERA!IE :. .Fome g,énéral.e : 

MAxNAME=n1: : 

E"rAxFLDs=n2 : 

MAXGPS=n3 : 

MAXLITS=n4 : 

nombre de car tes  MEMBEk spécifiées (copie avec change- 
ment d'organisation voir paragraphe 4.1.3~4. ) 

nonibre total de paramètre FIE&D rencontrés dans l e s  
car tes  RM;W. 

nombre de paramètresIDENT rencontrés dans l e s  car tes  ". 
nombre de caractères l i t t é r a u x  contenus dans l e s  para- 
mètres REIID. 

L'ordre GENIBATE es t  W Q W  e t  l e  premier ord,re d '  IWENER, 

* ordre WEB (voir paragraphe 4.l.3,4.) i n u t i l e  dans l e  cas 
d'une copie avec édition. 

* ordre @Q&?D l a  car te  RECm déf in i t  l e s  informations a'é- 
d i t i on ,  Forme générale : 

IDENT : 

FIELD : 

i den t i f i e  l e  dernier enregistrement 5 éditer,  En l'absence 
d'TDENT tout l e  f ich ier  sera édité. 
par 4 = longueur (en octets)  de l ' ident i f ica teur  (48 octets)  

'par2' = iden€ificateur lui même 

par 3 = rang de l ' oc t e t  od commence l ' ident i f ica teur  dans 
l*enregistrement, 

C e  paramètre a 2 fonctions différentes  donc 2 écr i tures  
possibles : 

- I r e  fonction : copie,de tout ou pa r t i e  de l'enregistrement 
avec/sans réorgani&tion de 1 'enregistrement & édi ter  e t  
avec/sans conversion de caractères : 

par  1 : longueur de l'enregistrement éditer, Valeur par 
défaut 80 

par 2 : rang de l'octet du début ,de l'enregistrement 5 
édi ter  (en entrée) valeur par  défaut q .  

par  3.  : conversion demandée : 
, .  

par 3 = IX5 l e s  c a r a c t d s  BCD sont traduits en 
EBCDIC 
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par  3 = PZ l e s  caractères UNPACK.sont t radui t s  en PACK 

par  3 = ZP l e s  caractères PACK sont t r adu i t s  en UNPACK 

'valeur 'par défaut : pas de conversion. 

par 4 : rang du l 'oc te t  de ltenregistsement 3 édi ter  (en rsast3.e) 
valeur par défaut I 

- 28me €onction : rajout; de caractères dé& un enregistrement avec/sans 
conversion de caractères : 

par. 5 : nombre de caractères 5 ra jouter  dans chaque enregistrement & 

'par6' : l e s  caractères eux mêmes à rajouter (maximum 40) 
par 7 : conversion des caractères (identique à ' p a r  3 de l a  Ire fonc- 

par 8 : rang de l ' oc t e t  oli on désire  insérer l e s  caractères. 

Qditer  (maximum = 4.0) 0 

t i on  de FIELD) 

exemple : Copie de tout l e  f i ch ie r  ; pour chaque enregistrement : 

- copie des 72 premiere oc te t s  e t  conversion BCD+FBCDIC - rajout du mot MAIN, octet  73 & 76. 

// car te  J@3 usuelle 
r 

//*l$RMAFbPHbDDNAME=SYSUT2 .I.- C#NTR@=SINGLE 

//bExEc: - bPGM=IEBGENEIR 

//SYSPRINTbDDbSYSØÚT=A - -  
//SYSUT IbDDbDATA 

u 

- -  
Cartes Si éditer (code E D )  pouvant comporter des car tes  // en colonnes 1 1 e t  2 

/* I 

//SYSUT2bDDbSYS@JT=A - -  DÇB=BLKSIZE=E;O ' 

//SY SINbDDb - -  * 
n b%ENERATEbbMAXFSDS=2 ,MAXLITS=4 

- ~REC@?D~F'UXJD=(~~, - ,HE, ) ,FIELD?(4, 'MAIN', ,731 
/* 
// , 

On obtient sur l a  SYSFRINT l e  résu l ta t  suivant:(en plus de l a  l i s t e  demandée)--- - - 

t i .  

DATA SET UTILITY - GENEBATE 

GENERATE MAXXLDS=2,MAXLITS=4 
W O R D  F D  = (72, ,HE? ,FIELD = (4, 'MAIN', $73) 

PROCESSING ENDED AT E;OD 



401.3,4~ Copie avec changement d ' o s d s a t i o n .  . 

IEE!GEUER permet 5 p a r t i r  d'un f ich ier  séquentiel de créér 
plusieurs membre d'un f i ch ie r  partitionnk. 

Les instructions de contrôle spécifiques sont d&s ce cas 

un ou 

: 

bGENERATEbMAXNAME=nl - [,MAXGPS=n3] 

- bMEMEiERbNAME=par - I 

- bm/dRDb ."œ [IDZNT= (par 1 i 'par2 ' , par3 )] 

u b[mlI3ER] . 
- b[REC@?D] .... 

- ordre GENERATE : l e r  ordre d' IEBGENER e t  doit  ê t r e  unique 

nombre de car tes  PIEMBER spécifi&Qes= nombre de 
membres à cr6ér. 

nombre de paramètres IDEX" de l a  car te  RECJdRD 
en l'absence de MAXGPS tout l e  f ich ier  séquentiel 
formera un membre d'un f i ch ie r  partitionné. 

MAX"=nI 

MAXGPS=n3 

: annonce l e  nom du membre & Cré&. 

Forme générale de l a  car te  =EX¿ : 

Cu- 1 bMEXIZRbNAME Y = par l - 1 
par I = nom du membre B créer. 

- ordre RFtcjdRD : amonce l ' ident i f ica t ion  du dernier enregistrement 
5 considérer pour l a  création du membre dont on 
vient de d p i e r  l e  nom. 

Le paramètre IDENT de l 'ordre  RECORD a l a  m8me si@€ication que 
dans l e  cas de l a  copie avec édit ion (voir paragraphe 4,Ie3.3*) 
En l'absence de IDEITI2 tout l e  f i ch ie r  es t  p r i s  en compte. 

- l e  nouvel ordre W B E R  : siil existe annonce l a  consti tution d'un 
deuxième membre dont l e  premier enregistrement sera  celui qui 
suit immédiatement l e  dernier enregistrement qui a servi, 5 cr%r 
l e  premier membre 

Eemp1.e : On désire cl'é& l e s  2 membres SS1 e t  SS2 à p a r t i r  d'un 

. 

remnt  dem  SOUS-^ 

Ss'l sera composé du ley sousoprogramme e t  s e  t e m i -  
nera par l a  car te  END (END perforé en colonnes 7 à 9 )  
SS2 sera l e  2ème sous-p~ogramme. 



4-42 

Soit WRRl358.R~CHEMAR.FICH.PART. l e  f i ch ie r  choisi déj& créé résidant 
sur  l e  disque SET002, On aura : 

// car te  J ~ B  usuelle 

/&W~?GM=IEBGEHER 

//SYSPRINTbDDbSYS@UT=A - -  
//SYSUT I bDDbDATA - -  

sous-programme SS1 sur car tes  1 
/* 
//SYSUT2bDDbU!JIT=33jOt - L I  V@=SER=SEYJOO2, DISP= (MPD, KFEP) , 
// DSN=WRR 1358 .R~&xE~uR.FICH. PART 

//SYSINbDDb -I  * 
- bGENlBATEbMAXGPS= u 'l ,MAXNAME1=2 

- bMEMBERbNAME=SSl - . 

bRFiC@DbIDl3NIC=(3, - QKO',7) 
- bME"bNAM%SS2 - 
/* 
// 

On obtient d a s . l a  SYSPR1NT.l;e résultat suivant : 

DATA SET UTILITY - GENERAm 
GENEBATE MAXGPS=I, MAxNAME=2 

IaNBER NAME=SSl 
RECORD IDENT = ( 3 ,  'END', 7) 

MEMBER "-SS2 

PROCESSING ENDED AT M)D 

4.2. La procédure CgPBDE. 

Cette procédure mise au point par l e  CIRCE permet l a  copie d'un 
f i ch ie r  séquentiel résidant sur bande sur une autre  bande. Elle n 'es t  pas 
u t i l i s ab le  pour Les a u t r e s z p o r t s .  

- Son emploi est tres simple puisqu'elle ne nécessite qu'une car te  de 
contrale EXM: : 



4-43 

avec : 

V@l = nnnnnn : numéro de l a  bande SUT laquel le  rés ide l e  f ich ier  
à copier 

Va2 = nnnnnn : nwi6ro de l a  bande sur laquel le  on désire copier l e  
f i ch ie r  

N = l  : l abe l  du f i ch ie r  (rang su r  l a  bande). 

DSN = d : nom du f i ch ie r  (paramètre DSN de l a  car te  DD) 

l e s  f i ch ie r s  à copier doivent être préc8dés de standard-labels IBM. 

exemple : 

Copie de 3 f ich iers  IDMAL, ICMAL, PJMAL (placés en séquence sur l a  
bande 108024) , sur  l a  bande 110325 : 

// car te  @EI usuelle 

/* 

/* 

// 

/JE1bEXM:bbC~PBDE;,Veb;l=’108024,VJdL2=1 - - lO325,N=l ,DSN=IDMAL 

/~2~EXEC~C~PBDE,V~1=108024,V@2=110~2~,N=2,DSN=1CMAL 

//%3bEXECbC$?fJ?BDE, - - VØ’L1=108024, V@2=110325,N=3 ,DSN=PJMAL 



I - FZPRESENTATION INTERNE DE L'INFORMATION 

Les ordinateurs u t i l i s en t  l a  numération binaire ou numération 2 base 
2. 

On a donc 2 ch i f f res  O ou I correspondant & 2 s i tuat ions : oui ou non, l e  
courant passe ou ne passe pas, .,,. 
L'élément const i tut i f  d'une donnée pouvant représenter l'une ou l ' au t r e  de 
2 valeurs ou é t a t s  d i s t i nc t s  est appel6 

- Le b i t  (abréviation de binary d i g i t )  e s t  l e  ch i f f re  représentant l 'un  ou 
l ' au t re  des nombres en t ie rs  zéro e t  u n  en numération binaire. 

1 b i t  permet de représenter 2 nombres (2 I 

4 b i t s  permettent de représenter 16 nombres (2 4 

8 8 b i t s  permettent de représenter 256 nombres (2 ) ect 

Uii ensemble de b i t s  consécutifs t r a i t é s  come un t o u t  consti tue un mu+ 
t i p l o t  (ou byte), 

L'octet e s t  un multiplet de 8 b i t s  s ign i f ica t i f s ,  chacun prenant l a  valeur 
O ou 1, ce qui donne 256 combinaison$ possibles. . . '  . I  

exempLe i. O 1 O 1 O O 1 1 . .  . 

On emploie l e  terme' byte come abréviation de 718 b i t  byte" 

Le byte (ou octet)  e s t  l a  plus p e t i t e  pa r t i e  adressable de l a  mémoire 
(l 'adresse e s t  un ind ica t i f  désignant l'emplacement qu occupe une 

. information mise en mémoire) ., 

1.2, Codane d'un nombre décimal. 

- L i m a 1  (ED). Il s'agit 
d'une méthode de codage consistant t ranscr i re  un nombre décimal 
non point en bloc (comme on l e  fait  en vra i  binaire) mais chi f f re  
par chiffre,  chaque ch i f f r e  étant représenté par 4 bi ts .  



Ongarde donc l a  s t ructure  du nombre décimal m a i s  on code individuel- 
lement chacun de ses  ch i f f res  par son équivalent binaire- On u t i l i s e  
4 b i t s  a f i n  de pouvoir coder l e s  ch i f f res  de O 6 9. 

exemple : Soit  5 coder l e  nombre décimal I 9  : 

On code l . ,par  0001 
e t  9 par  1001 

On aura donc en DCB : l9,= 00011001 

On aura i t  en binaire  : Ag,, = 1O01l2 
. .  

Le code X B  permet également de représenter l'alphabet e t  d'autres 
signes conventionnels grâce B une tab le  de correspondaiice : . 

Ainsi par exemple : A = 1101 

B = 1110 
ect .,- 

Pour avoir une représentation plus  complète, on u t i l i s e  un'DCB à 6 
b i t s  qui permet de représenter 64 symboles, 
Cependant si on désire une représentation des m i " i L e s  e t  des ma- 
juscules, on doit u t i l i s e r  un code à 8 bi t s ,  

Code EBCDIC ("Extended Binary Coded Decimal Interchange Code) I1 
s'agit d'un code 8 b i t s  de principe analpgue au code DCB m a i s  per- 
mettant 256 combinaisons. Ce code comporte 64 caractères. Le 370 IBM 
u t i l i s e  Come code de perforation e t  code interne 1' EBCDIC. 

La numération hexadécimale e s t  une numération,$ base 16. 

Pour exprimer l e s  valeurs 10 5 15 on u t i l i s e  l es  symboles A 5 F : 

O 1 2 3 4 5 - 6 7 8 9 A B C D . E F  - 1  

Cette représentation f a c i l i t e  l a  lecture  ou l'étriture de l ' oc t e t  qui 
e s t  a lo r s  représenté par 2 ch i f f res  hexad6cimaux. 
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On aura donc l a  correspondarice suivante : 

En résumé 

Hexadécimal. 

O 

9 
A 

.. B 

' Bimi re .  

- o 0 0  

000 1 

O0 I O  

007 1 

O100 

0101 

o190 
0111 

1000 
100 1 

I010 

101 I 

1100 

1101 

1110 

Il11 

I 
f i 

O0 I 1  10 I O  

1 I 1  10010 - *  

, '10000101 

3 A  
F 2. 

8 5  

1 

1 o c t e t  = 2 fois 4 b i t s  

I .  

4 b i t s  . = 16 combinaisons possibles ~ 

1 octet  = 8 positions binaires ou 2 ch i f f res  hexa- 
décimaux. 

, .  
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La conversion Hexadécimal - Décimal e s t  donnée dans l a  table A I  - 2 

TABI;EAU A I  - 2  

COLONNES - HExA0ZIMAL 

- 
HEX 

O 
I 
2 .  
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
A 
B 
C 
D 
El 
F 

__i 

IIQ 

14680064 '15728640 I * F 
t 

5 

D E  

O 
65536 
13 1072 
196608 
262144 
327680 
393216 
458752 
524288 
589824 
655360 
720896 
786432 

9 A7504 
983040 

85 1968 

f E X  

O 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
A 
B 
C 
13 
E 
P 

- 

- 

- 
DEC 
__I_ 

O. 
256 
512 
768 

1024 
1280 
1536 
1792 
2048 
2304 
2560 
2816 
3072 
3328 
3584 
3840 
_I 

- 
HEX 

O 
I 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
A 
B 
C 
D 
E 
F 

_I 

- 

2 - 
DEC 
._l_i 

O 
16 
32 
48 
64 
80 
96 

112 
128 
144 
160 
176 
192 
208 
224 
240 
.-.c.L- 

.i 
1 - 

HEX 

O 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
A 
B 
c 
D 
E 
F 

I 

u 

Exemple : Conversion de 70A8 (Hexadécimal) en décimal 

Colonne I . 8- 8 .  
Colonne 2 A.---, 160 

. , , %  Colonne 3 0- O 
dolorine 4 7--& .%@2 

. .  TOTAL . , _J'- 28840 

I I  . - , I  

de représentation dans laquel le  plusieurs ch i f f res  décimaux sont enregis- 
trés dans un seul multiplet (par exemple 2 ch i f f res  décimaux dans un seul 
octet  e 

On parle  alors de données llpackQesll (ou condensées), 

1.5. Représentatjon des nombres en mémoire (IBN 370). On appelle llmottl l e  plus  
- - - - - -*---~----~-*I---~--"I-~--œ""~-~~----~-------- - -  

p e t i t  groupe de posit ions demémoire adressable dans son ensemblee La ta i l le  
du mot var ie  selon l e s  constructeurs. Chez IBM on a : 

I/2 mot = 2 octe t s  
I mot = 4 oc te t s  

double mot = 8 oc te t s  
quadruple mot = 16 octe t s  



: l e s  nombres en t ie rs  (c'est-à-dire en 
e zone de longueur f ixe  qui peut Q t re  un 

mot ou un demi-mot. D a n s  l e s  2 cas l e  premier b i t  (b i t  de gauche) e s t  
jours l e  b i t  de signe. 

tou- 

Les nombres p o s i t i f s  sont codés dans Leur représentation b ina i revra ie  avec 
l e  b i t  signe égal & O, 

Les nombres négatifs sont représentés par l eu r  complément 5 dem avec , l e  b i t  
signe égal à I. 
Le complément 5 2 s 'obtient en inversant chaque b i t  du nombre e t  en ajoutant 
I au b i t  de droite. 

exemple : D a n s  un format binaire d'un demi-mot (I"m*2) 

O 0 0 0  0 0 0 0  O 0 0 0  0 0 0 1  
1 1 1 1  1 1 1 1  1 1 1 1  1 1 1 1  
Les nombres + 28,, et - 2810 s'écrivent : 

0 0 0 0  O 0 0 0  O 0 0 7  1 1 0 0  
1 1 1 1  . I 1 1 1  1 1 1 0  0 1 0 0  

+ 1 e t  .. I s'écsivent respectivement : 

- .  

31 L a  valeur du plus grand nombre pos i t i f  contenu dans m mot est 2 
La  valeur du plus petgt nombre négatif contenu dans un mot es t  - 2 37 I* 

S = O Signe pos i t i f  I S = 1 B i g n e  négatif 

S INTEGER 2 

L A A  ri 

- Représentatioh des nombres en virgule f lo t tan te  : l e s  nombres r ée l s  peuvent 
ê t r e  représentbs en m t t a n k e  hexadécimale simple précision, double 
précision ou t y " p l e  précision. 

Le principe de la virgule f lo t t an te  consiste & représenter un nombre r ée l  (RI 
par l e  produit d'un nombre (M) compris entre O e t  1 e t  d'une puissance de 10 
(Cl dans l e  systsme décimal. e t  une puissance de 16 dans l e  système hexad&ì- 
mal : R = M x C. 



Un nombre f lo t t an t  e s t  donc représenté par 

- sa mantisse M - sa caractérist ique C . .  

En simple précision (REAL*4) un nombre f lo t t an t  est représenté SUT un 
mot de l a  façon &vante : 

- Signe : b i t  numéro O 
S = O pour l e s  nombres p o s i t i f s  
S = I pour l e s  nombres négatifs. 

. 

- Caractéristique : b i t s  1 5 7 

- Mantisse : b i t s  8 i$ 31 

M 

o 1  7 8  

La caractérist ique C qui est exprimée sur l e s  7 b i t s  1 & 7 a donc pour 
valeurs minimales e t  maximales : O e t  127. 
Get in te rva l le  est & diviser  en deux pour représenter des exposants 
p o s i t i f s  e t  négatifs. Par convention on a : 

Donc l'exposant r ée l  (E) e s t  compris entre -64 e t  -1.63. Pour l 'ob ten i r  
il s u f f i t  de retrancher 64 6 . -  l a  caractérist ique : 
. .  
par exem& : 

. ,  

. .  
1 "  _.-  

- . I  

Pour représenter u11 nombre négatif on a I dans l e  b i t  signe, on ajoute 
donc 128 Zi l a  caractéristique. Par'exemple un nombre négatif.avec 
exposant r é e l  de +2 a pour caractérist ique 

un 
: 

G = 2 -I. 64 + ' i 2 8  = 194 

Un nombre f l o t  tant simple pr'écision a une représentation hexadécimale 
de 8 caractères hexadécimaux, les 6 caractères de dro i te  représentant 
l a  mantisse e t  les 2 caractères de gauche l a  caractéristique. 

En double précision (REAL * 8) ou quadruple précision (REAL * 16) l es  
nombres en virgule f lo t t an te  conservent l a  m&ne configuration qu'en 

' 
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simple précision mais avec une mantisse plus  longue : 

Soit  
Soi t  120.bits dans l e  cas o Ù  l e  nombre occupe 4 mots (quadruple pré- 

56 b i t s  dans le cas od l e  nombre occupe 2 mots (double précision) 

cision) - 
Le signe e s t  toujours dans l e  premier b i t  e t  l a  caractérist ique e s t  ex- 
primée dans l e s  7 b i t s  (I à 7) suivant l e  signe. 

Les valeurs exti%mes autorisées pour un nombre f lo t t an t  sont de : 

,6*64 (environ 10 œ78) et 1663 (environ 10 75 1 

La précision est de : 

* 6 chiffres  hexadécimaux (environ 7 , Z  chi f f res  décimaux) pour  4 posit ions 
de mémoire (simple précision) , 
* 14 chiffres  hexadécimaux (environ 16,8 ch i f f res  décimaux) pour 8 posi- 
t ions  de mémoire (double précision), 

* 28 chi f f res  hexadécimaux (environ 35 chi f f res  décimaux) pow: 16 posi- 
t ions  de mémoire (quadruple précision). 

. .  

Représentation interne 

La mantisse occupe 

q.6. Définition des variables en lannane F O F i "  : 

Une variable FORTRAN est l a  représentation symbolique d'une quanti- 
t é  placée dans une zone de mémoire. 
La valsur i n ~ q u é e  pax l e  nom e s t  toujours l a  valeur qui se  trouve 
ce t t e  mémoire à ce homent là. 

dans 



Par convention en -TRAN toutes l e s  variables sont de type REAL 
e t  de longueur 4 octets  sauf si l e  nom de l a  variable commence 
par I J K L M ou N auquel cas ces variables sont considérées 
comme étant de type Il'?" e t  de longueur 4 octets. 

On peut cependant redéf inir  l a  longueur e t  l e  ty-pe des variables : 

-e s o i t  par L'instruction de spécification IMPLICIT 

IN" 
REAL 

- s o i t  par des instruct ions de spécification expl ic i tes  

exemple : REAL * 1 6 ~ ~  11348 ( 10)/3 * IDO, 5 *om/ 

Remarque : D a n s  un programme l ' ins t ruc t ion  IMPLICIT doit  &re ur&- ------- 
que e t  placée en t ê t e  du programme principal. Dans un 
sous-programme ce t t e  instruct ion doit  ê t r e  unique e t  
suivre l a  car te  SUBROUTINE. 

2 - DEFINITION DE QUELQUES TEZQlES UTILISES EN 1NFO"PIQUE~ 

Accès s é l e c t i f  ou' accès direct  :. 

recherche d'un enregistrement dans un volume en fonction de son 
adresse e t  non en fonction des données recherchées ou enregis- 
'trees auparavant.. 

Adresse : - ind ica t i f  désignant ll&placFrnent qu'occupe une information mise 
en mémoire ou quroccupera'une information qui d o i t  ê t r e  mise en 
mémoire. 

- i,ndicatif.désignant . p e  unit6,d'un ordinateur dans l e s  instruc- 
t ions  d'un programme:. . .  

. ,  
Alphanum é r i  que : 

. * .  . .  . . .  , 

concerne une inf0rmatio.n dont. %a représentatdon , .est définie, : 

- s o i t  par. des .caractères alphabétiques ' - mit  .par des caractères numériques 

- s o i t  par un mélange de 2 ou de 3 de ces groupes de caractères, 
c s o i t  par des carac-tères'spéciaux . .  

Batch ( lo t )  : ensemble des données destinées à - e t r e  t r a i t é e s  en différé. 

B i t  : , Elément const i tut i f  d'une donnée pouvant représenter l 'une ou 
l ' au t r e  de 2 valeurs ou é t a t s  dis t incts .  
Binary d ig i t  (=bi t )  ch i f f re  représentant l'un des nombres en t ie rs  
O ou 1 en numération binaire (voir paragraphe I 'de l'annexe I>.= 

Blanc : p a r t i e  d'un support d'information ne portant pas de caractères. 



Bloc (block) : 

- en programmakion groupe de caractères, de mots ou d 'a r t ic les  m a n i -  

- sur une bande, désigne l'enregistrement physique compris entre 

pulé comme un tout 

intervalles.  
2 

Buffer (mémoire tampon) : 

mémoire u t i l i s é e  pour compenser une différence de débit des infor- 
mations lorsque ces informations sont transmises d'un organe 5 un 
autre. 

Byte = octet  (voir  octet)  

Canal (channel) : 

organe qui connecte des Unités entre e l les  e t  plus  particulièrement 
des uni tés  d'entrée - s o r t i e  5 l ' un i t é  centrale. 

Caractère (digit) : élément d'un ensemble employé conventionnellement pour cons- 
t i t u e r  ou représenter des données. Des caractères peuvent 
l e t t r e s ,  des ch i f f res  des signes de ponctuation ou d'autres symboles 

' ê t r e  des 

Charger ( to  load) : 

placer en mémoire des informations A partir  d'un milieu exteme 5 
ce t t e  mémoire. 
D a n s  l e  s y s t h e  d'exploitation 370, mettre en place, c'est-à-dire 
l i r e  un module de chargement en mémoire principale en vue de son 
exécution. 

Chargeur - édfteur de l i e n s  (linkage loader) : 

programme du système d'e;xploitation 370 ayant l e s  mêmes fonctions 
que l ' éd i teur  de l i e n s  mais permettant en Óutre de r eg roqe r ,  enune 
même étape de t r ava i l ,  1 '6dit ion des modules de chargement e t  l e u r  
exécution, s a s  nécessiter 1 kintervention du programme de contrôle 
des travaux. 

un ou plusieurs caractères faisant pa r t i e  d'un enregLstrement e t  
permettant de l ' ident i f ie r .  

Clé : 

Compilateur : 

programme permettant de t raduire  un langage évalué en un programme 
en langage machine directement exécutable. 

Concaténation : enchaînement. 

, Conversion (de données) : 

transformation de données par changement de l eu r  représentation Sans 
modification des informations elles-mêmes. 

D a h  (donnée) : 

représentation conventionnelle d'une information sousune forme 
physique convenant 5 son traitement par des moyens automatiques. 
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Data s e t  : ensemble de données. 

Debug (to) : 

mettre au point un programme, 

E B  (code) : 

Abréviation de "Décimal Codé Binaire" codage en 4 b i t s  d'un ch i f f re  
décimal (voir paragro I de l'annexe 1 ). 

Décimal condensé (packed decimal) : 

méthode de représentation dans laquel le  plusieurs ch i f f res  décimaux 
sont enregistrés dans un s e f i  muLtipLet. (par exemple 2 chi f f res  
décimaux dans un octet) ,  

Deck (of cards) : 

jeu de car tes  formant un tout. 

Délimiteur : caractère qui l imi t e  une s u i t e  de caractères e t  qui n 'est  pas 
membre de ce t t e  suite. 

Densité d'enregistrement (packing density) : 

nombre d"i t8s  d'information enregistrées par u n i t 6  de dimension 
sur un support domé, 

Dispac (disk pack) : 

marque déposée IBM désignant l e  chargeur de disques amovibles, 

D m y  (factice) : 

qual i f ie  une adresse, une instruct ion ou un enregistrement sans 
valeur opératoire réel le ,  

Dump : îmage - mémoire. 

To dump = f a i r e  une analyse mémoire. Enregistrer (imprimer) sur un 
support l e  contenu d'une mémoire e t  éventuellement l e s  informations 
complémentaires associ ées. 
exemple : dump d'une bande magnétique = analyse du contenu de l a  
bande, 

contraction de "Extended Binary Coded Decimal Interchange Codes'. 
(voir  paragraphe I de l'annexe 1 1. 

préparer l'impression a f i n  d'obtenir une présentation sa t i s fa i san te  

EBCDIC 

Ed5ter : 

Editeur de l i e n s  (linkage edi tor)  : 

programme qui produit un module de chargement. Pour cela, il trans- 
forme des modules résul tants  en un format t e l  qu ' i l s  puissent e t r e  
recherches e t  mis en place. I1 créé un seul module de chargement en 
r e l i an t  l e s  modules résul tants  produits séparement e t  l e s  modules de 
chargement déjà obtenus,' 

Enregistrement (record) : 

groupe d'.informations constituant une uni té  pourle traitement o Dans 
l e  cas d'informations in sc r i t e s  sur un support continu, on distingue : 



l 'enregistrement losique :' ensemble des informations ayant trait  & 
un élément du f ich ier ,  e t  constituant l%"té logique de traitement 
pour l e  p r o g r m e ,  ' 

. .  

l 'enregistrement physique ou bloc : ensemble des informations com- 
pr i ses  entre 2 l imi tes  e t  constituant l ' un i t é  technologique de 
transmission entre mémoire externe e t  mémoire interne. 

. .  
Exécuter ( to  execute) : 

accomplir l a  fonction demandée par une instruct ion ou une routine. 

Facteur de groupage (blocking factor)  : 

nombre d'enregistrements logiques par enregistrement physique dé- 
f i n i  ou choisi par l ' u t i l i s a t eu r .  

Fichier : - ensemble d'enregistrements apparentés t r a i t é s  comme un tout - ensemble organisé de documents différents  ayant; un objet commun. 

Format : s u r  un support d'informations, décr i t  l a  représentation matérielle 
des informations e t  l eu r  juxtaposition, indépendamment de leur 
représentation cod ée o . .  

Fusionner ( to  Merge) : 

combiner en un seul f ich ier  deux ou plusieurs f ich iers  selon un 
ordre donné e t  déf ini  B l'avance. 

Gap  : (=entre enregistrement 1 : 
in te rva l le  séparant 2 enregistrements sur un support continu. 

Mardware (mat é r i e l  de traitement de l'information) : 

Ensemble des machines de traitement de l'information ou de l eu r s  
pa r t i e s  constituantes, par opposition aux programmes e t  autres  
moyens abstraits d'emploi de ces machines.' 

, . .  I '  

. - . . a  . , . .  Hexadécimale (repr6seiitation) + : .. ' . _. 
. ._  .. , . représe.ntakio.n.des nombres dans uq mode . .  de numération de base 16, 

(voir; paragraphe I' .  Annexe 1 1 o . .  ' .  . 
' .  . Ident i f icateur  : 

Image : 

In te r  face 

LplCS : 

en p r o g r m a t i o n  nom symbolique désignant une variable, un sous- 
programme, une procédure, un f i ch ie r  

copie d'informations sur un au t re  support. 
exemple : image de car te  = représentation d'une carte perforée 

plan de jonction conventionnel entre deux ordinateurs ou organes 
l imités  & des matériels permettant l e s  éclmnges d'information sui- 
vant des règles  déterminéss. 

abréviation. de t31nput / %Output. Control Systemtt o 
Ensemble,de routines-pouvant ê t r e  incorporées dans un programme quel- 
conque a f i n  dry gérer tous l e s  problèmes généraux d'entrée - s o r t i e  
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(lecture,  écrituse, contrôl.es 

groupe de caractères servant 5 i den t i f i e r  e t  décrire un volume ou 
un f i ch ie r  

Label : 

Liaison (Link) : 
séquence d'instruction réal isant  l e  l i a i son  avec une autre  pa r t i e  
du programme. 

Linkage editor (=éditeUr de l iens)  : . 
voir  éditeur de l iens ,  

Linkage loader (=chargeur-éditeur de l iens)  : 

voir chargeur - édi tem de l iens ,  

imprimer tout ou pa r t i e  des informations t r a i t6es  a r t i c l e  
t i c l e  

Lis te r  : par ar- 

Load arrd go (=chargement e t  exécution) : 

technique d'exploitation permettant de convertir directement un 
langage sp éci S q u e  en langage machine e% d 'en assurer 1 exécution 
immédiat e, 

Load module (=module de chargement) : 

rQsultat du traitement de 1 éditeur de l iens ,  
Le programme peut a lo r s  ê t r e  chargé en mémoire principale pour &re 
exécuté, 

programe de chargement (peimettant l e  chargement automatique d'au- 
t r e s  programmes). 

, 
Loader : 

Marque de bande (=Tape mark) : 

caractère conventionnel représenté par l e  symbole TM. Signale l a  
f i n  de l a  portion de bande com5dBr6e. 

ce qui e s t  t r a i t é  comme en tout par un assembleur, un compilateur 
ou un éditeur de l iens ,  ou l e  résu l ta t  de ce traitement, 
exemple : load module, object module. 

MaduZe : 

Nodule de chargement (=load module) voir  load. module, 

Module r6sultan.t; (=object module) voi r  object module, 

Mot : plus p e t i t  groupe de posit ions de mémoire adressable dans son en- 
semble, 

Multiplet (=byte) ensemble de b i t s  consécutifs t r a i t é  comme un tout-  

MVT * :  abréviation he Multiprogramming With a Variable number 'of Tasks 
Multiprogrammation avec un nombre variable de taches, Exécution 
simultanée de plusieurs travaux avec affectat ion de l a  mémoire & 
chaque t r a v a i l  en fonction de l a  place demandée (région). . 



Multitrait ement (multiprocessing) : 

technique dans laquel le  plusieurs organes d'exécution t ravai l lent  si- 
multanément sur un ou plusieurs programmes en ayant accès & des mé- 
moires ou à des organes communsD 

Object module (=module résul tant)  résu l ta t  d'un seu l  assemblage ou d'une s e d e  

Ochet (=8 - b i t  byte) multiplet de 8 b i t s  (=byte). 

Off-line : non connecté 2 l ' un i t é  de traitement ou l 'ordinateur central  

On - l i n e  : connecté & 1 " i t é  de traitement ou & l 'ordinateur central.. 

Opérande : toute quantité entrant dans une opération mathématique. 

Opérateur : symbole définissant un traitement mathématique & effectuer sur l e s  

P is te  (=track) : 

compilation, qui constitue une entrée de l ' éd i teur  de l iens.  

quantités qu ' i l  associe. 

pa r t i e  l i néa i r e  d'un support mobile d'information accessible par 
une s t a t ion  de lec ture  ou d'étriture. 

Région : - l a  mémoire centrale d'un ordinateur gérée par un système d'exploi- 
t a t ion  avec un nombre variable de taches (MVT) es t  découpée d'une 
façon dynamique en plusieurs régions dont la t a i l l e  a é t é  choisie 
par l ' u t i l i s a t eu r ,  

su i t e  ordonnée d' instruction qui peut avoir un emploi gén6ral ou 
répétée 

Routine : 

Software (=Logiciel) : 

ensemble des programmes, procédés e t  règles destinés 5 commander 
l e  fonctionnement d'un ordinateur, 

spool (abréviation de Wimultaneous Peripheral Operations On-line*') : 

ea multiprogrammation, méthode de t r a v a i l  permettant d'exécuter 7 
ou plusieurs programmes de service, ou annexes, en mbe  temps qu'un 
ou plusieurs programmes de traitement. 

Table des matières du Volume (=VTOC Volume Table of Contents) f ich ier  associé & 
un volume de mémoire à accès sé lec t i f  e t  contenant l e s  l abe l s  des 
dif€érent;s f ich iers  de ce volume, 

Tache (Task) : éI..ément de t r ava i l  formant u11 tout pour des programes de con- 
t r ô l e  e t  considéré comme t e l  par l 'uni té  de traitement, (élément de 
base de l a  multiprogrammation) . 

Tapeumark (=marque de bande) voir marque de bande- 

Unité logique : symbole u t i l i s é  pa r  l e  programmeur e t  désignant un type drunité 

Volume : 

physique. 

désignation générale d'une mémoire externe ident i f iée  d'une façon 
unique. Désigne toute l a  pa r t i e  d'une mémoire accessib4e par un 
seul m~canisme de lec ture  - étriture,, 

VTOC : abréviation de Volume Table of Contents" voir  t ab le  des matières 
du Volume. 
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UTILISATION PRATIQUE DU 370/168-168 

Nous donnons i c i  quelques renseignements pratiques qui fac i f i te ront  
l'emploi de 1 'ensemble matériel-logiciel, actuellement disponible au CIRCE. 
Rapellons que ce t  ensemble .est pour l'instant consti tué d'un ordinateur IBM 
370/168-168 exploité sous l e s  systèmes gdS - M W  version 21-6 e t  ASP version 3.  
Nous indiquerons tout  d'abord quelques res t r ic t ions  e t  contraintes diverses 
propres d ce type d ' ins ta l la t ion  e t  nous donnerons ensuite quelques %ecettesI1 
permettant de rechercher et de corriges quelques unes des erreursples plus  
c"a-kes & p a r t i r  des messages fournis par l e  système. 
&fin, nous signalerons quelques ressources supplémentaires mises & l a  dispo- 
s i t i o n  de l ' u t i l i s a t e u r  pour l a  mise au point des programmes. 

1 - RE1sTRICTIONS El! CONTRcu[NTES. 

- Codage du F o m ~  : 

D a n s  l e  codage du format de lec ture  ou étriture dran anrcqistrmcnt, OB 
BU doi* pas u%fPiser de "cmios sup6seioures S 255 

Ainsi par exemple : 

I1 faut  écr i re  : FØ'WT (18, F7.2,2-¿22515) 

~ T ( I 8 , F 7 . 2 , 4 5 0 1 5 f  --I nies t  pas autor isé  

- Spécification I w  de l f in s t ruc t ion  JKBMAT : 

Pour l e s  ordinateurs LEM, une variable ent ière  a une longueur standard 
de 4 oc te t s  e t  doit  donc ê t r e  comprise entre 
231 - I z 214748364? (voir Annexe I). 

d1 = -21474.83648 e t  

En conséquence pour un format de l e c t w e ,  seu ls  sont autor isés  l e s  spé- 
c i f ica t ions  Il & I9  e t  éventuellement I10 dans l a  mesure oÙ l ' e n t i e r  l u  
ne dépasse pas l e s  valeurs l imi tes  indiquées ci-dessue. 

- Constante r é e l l e  t 

Une constante rée l le ,  nb faisant l 'ob je t  d'aucun ordre de déf ini t ion 
expl ic i te  en double ou quadruple précision, est considérée comme REA2*4 
quel que &it l e  nombre de ch i f f res  après la virgule. 
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exemple Y 

A = 21.98753829457168 est en fa i t  équivalent àt 

A = 21.987538 e t  nioccúpe que' 4 oc te t s  (1 mot) 
en mémoire. 

- Double ou quadruple pr6cision : 

I1 faut obligatoirement spécifier la l e t t r e  D ou Q lorsqu'on af- 
fecte une v'deur numérique B une variable déclarée en double ou 
quadruple précision. 

exemple : Si l 'on é c r i t  : 

REAL% A 

A = 5.843216734 

La valeur donnée & A est tronquée et ne sera prise  qu'en simple 
précision c'est-à-dire dans cet  exemple A = 5.843216 

L'étriture correcte est : 

REAL"8 A 

A = 5*843216734D+OO. 

- Limi te s  d'un tableau : 
. .  

Un tableau peut avoir  jusqu'à 7 dimensions sur l 'ordinateur  IBM 
570 

I .  . a  . . .  
I .  , . a .  . .. . . , . , . . . . . , . . , . , . . , 

. .  



l A2-3 

- V a l e u r s  l imi tes  des paramètres LREXL e t  BLICSIZE de l a  car te  DD, 

valeur théorique minimale a d s e  78 octe t s  
valeur m a x i m a l e  admise 32760 octe t s  8ur bande 

13030 octe t s  sur disque m s  
spécification spéciah.-. 

On peut cependant -enter ces valeurs m a M i m a l e s  : 

- sur disque par l'emploi de l 'option ??TRACK ~VERFLOWtl (T) 
du paramètre REcm exemple : RF;cEM = VBT 

- sur bande en u t i l i s an t  l 'option ttSPA"EDfl (SI, 
du parmèt re  RECEM. exemple : €WFM = VBS 

- Sor t ie  sur imprimante. 

Actuellement au CIRCE, l e s  Eichiers du kype SYS$UT = A (ctest&-dire 
pour s o r t i r  sur inprimante) ont un paramètre l imi t é  à 2020 
octet  s. 

A i n s i ,  par exemple pour imprimer des l ignes en I32 posit ions avec l e  
m i n i m u m  d'opérakkons E/S on pourra effectuer ce t t e  impression par  groupe 
de l b  l ignes en codant l e  LREEL e t  l e  BLKSIZE de l a  facjon suivante : 

REcm=vBA 
LRECL = 132 -c 4 f I = 137 (4 octe t s  pour l e  compteur d'enre- 

gistrement) 

I octet  pour l e  caractère de contrbLe 
de saut ASA) 

BLKSIZE = (137*14) + 4 (4 oc te t s  pour Le compteur de bloc) 

= (RECM = VBA, LREGL 2 ,137; BLKSIZE =' 1922). . 
. , .  . . .  

s o i t  DCB . 

Nombre m a x i m a l ,  de car tes  de contrôle : 

Ge,' .nombre e s t  '1imL-b 6' :th&oriqÜeme.n%' Zt 255 'pb,  ..ét,ape.. 1, . , - . . I  . . 

- N o m b r e h i e r s  : 

, .  . . ,  . ,. . 

, . .  

I 99 en ??Ø&TRAN IBM . .  
20 en WATF'IV 

Nombre m a x i m a l  de l ignes  en s o r t i e  sur imprimante : 
option par défaut : 2000 l ignes 
avec car te  MAIN pas de l imi t e  théorique. 

Nombre maximal de car tes  en s o r t i e  : 

option par défaut : 200 car tes  
avec car te  MAIN pas de l imi t e  théorique 



- Entrée / s o r t i e  de f ich iers  car tes  : 

Ces f ich iers  ne peuvent pas ê t re  bloqués. Ils sont donc obligatoiremeht 'du 
type : . . 

' GGB = '(R.EEFM = F, LmCL = 80) . :. 

Rappelons qu ' i l  est knukile de coder l e  DCB,powr les  f ich iers  
du type SYSOUT = B (sor t ie  sur  perforatrdce) 

ou du type DD* (entrée de f ich iers  cartes),  

- Concat.+tion : 

- l a  l imi te  maximale de Eichiers que l 'on peut concather  e s t  de : 

255 pour l es  .f ichiers séquentiels 
16 pour l e s  f ich iers  parti t ionnés 

- l e  compilateur FmTRAN W n'admet pas l a  c o n c a t h t i o n  de f ich iers  
résidant sur des supports différents,  

. .  - Chajlne de programmes dans un même JOB : 

* Lorsqu'un JOB contient différentes étapes avec exécution de plusieurs pro- 
grammes au murs de ces étapes, il es t  nécessaire de préciser l e  f i ch ie r  
LKED.SYSLM9fD par adjonction d'une car te  DD supglémentaire & p a r t i r  du 

. deuxième programme. 

Ceci permet au système de distinguer l e s  f ich iers  constitués par les  dif-  
f érents YGOAD MODUUY (pTogrammes compflés e t  
trouvent sur l e  même support disque. 

liitnkQs), même si ceux-ci se 
. 

- L'instruction DD & ajouter e s t  de l a  forme : 

*' //L~DoSYS~@?bDDbDSN=&&M! - -  I 1 (RUN 1 y DISP= (NEW, PASS ) , 
// UNIT=SYSDA,SPACE=(CYL, O,? ,  I) y ~ , ~ ~ ~ ~ ~ )  

ET1 étant l e  nom de 1' étape (DDNANE) . . 
Cette car te  do i t  être placée avant l e s  carteS.DD r e l a t i n s  à l 'é tape GØ. 

,, : , .  . . . .  . .  : . .. . 
' ,  . ,  , . .  . . . "  . 

. . .  
. . .  

//car.i;e J@B .. . . .  

/@R IbEXECbCBACZG' (ur - 
//C!~B.SYSIRIDD~ 3 

1 programme cr;l~err, 90 :I sur  car tes  
- . '  j .  . I e . . .  

, I '  

//GØ,SYS004bDDbUNIT= - -  . . O  . ..o. . .  



/* 
//PR2bEXECbCBACLG - - , REG@N=901< 

//C@+SYSINbDDb - -  * 

I programme ~ma no 2 sur car tes  

/* 
//LKED,SYSLM@DbDDbDSN=&&PR2(RUN) u -  UI DISP= ( N E W  ,PASS) y 

// UNZT=SYSDA,SPACE=(CYL, (3,1,1> , ,C@"IG) 
//Mo SYS003bDDbUNIT= - -  0 0 

o .-o O * .  o - o  .e . 
/* 
//PR3bEXECbCBACLG D - 
//CjdB.SYSINbDDb - -  * 

. i  

programme cØ'BØ'L no 3 sur car tes  I 
/* 

// 
/ /L~D.SYSLM~~DD~~SN=&(RUN) . ,DISP=  (NEW, PASS) , 

"LT=SYSDA SPACE= (CYL, ( 3  , I ,  I ) , , C ~ T I G )  

//G$JaSO07bDDbUNIT= - -  eo 

. 0 0 0 . 0 0 0 0 0 . 0 . . .  

/* 
// 

i. . 
' "  * Si dans ,7;a'chaine .de progrgnmes du même JOB, un programme C@B@ suit 

un programme FØRW, 'iX :.faut,. ;égd?ment. préciser l e  paramètre 

On ajoute donc dans' ce cas une car te  de l a  f o q e  

: 
DISP = (W,PASS) du f i ch ie r  SYSfiIN de l a  procédure . . . _  CBACLG,.. . .  

.. : .. ' . ... :, 
. - a  . .  ' . .  - .  

. .  , . . 

: ,, 
//C@ELSYSLINbDDbDISP= - -  (I", PASS) 

Pour respecter .les règles  de remplacement des car tes  DD des procédures 
cataJ.oguées, il faut  placer ce t t e  car te  entre la car te  ExEd e t  
carCe G@,SYSIN DD. 

la 

exemple : 

// car te  J@B 
//LEI I~EXFCbFTXCIG - 
//??@?T. SYSINbDDb - -  * 

programme FØRTW sur car tes  

6 



/* 
//G&SYSINbDDb - -  * 

I données sur car tes  ( f ich ier  5 )  

/* 
//~.FT08~0lbDDbUNIT=3330-1, u -  

* .. m * * P O  O 0  *: 

/* 
//"EXT2bEXECbCBACLG - - 
//CØ%= SYSLIQDD~DISP= (NEW, PASS) 

//C@L SYSINbDDb * - -  
I programme cpllyd~ sur cartes 

/* 
//LECF~D,SYS~~~DD~~N=&&EXT(RUN), DISP=   NEW,^. 

. .  

SS). 

............... 
/* 
// 

- Création e t  re lecture  'd1.d membre: d'un. f ich ier  parti t ionné avec un .:pro- 
, . . '  . . .  . . . . . .  . . .  . . . . . .  . .  crramme WTRAN, I .  .i . . . . . . . . . .  : .  . . . . . . .  

La car te  DD décrivant l e  f i ch ie r  par t i t ionné & r e l i r e  doit  obligatoi- 
rement contenir Le paramètre 

S i  on oubliede sp6cifier'LABF.Z = (, , , I N )  on obtient 'dans l e  f i ch ie r  
SYSPISG un message de la  forme 

LABEL = ( ,yyIN)  ' . .  

: 

IEC2251 049 NØM 9 WRR i358 OR@== FICH 1 
'v 

Nom du f ich ier  

LNom du volume sur lequel 
réside l e  f ichier ,  

1 rem nom 

Nom de l a  du J@BJ 1 
1 car te  DD Nom d'étape 



No6.onB que la cr6aSon de memke dir h h f e r  partitionné avec 'cv1 pz'q$"e 

car te  DD décrivant l e  f ichier.  
TOBF' &dge-.;La qJécifieaMon du parambtie LABEL = ( ,ØUT) dans l a  

2 ERREURS LES PLUS C0URA"S - .. . -- 

- Nous donnons i c i  quelques erreurs fréquentes avec des explications possibles 
permettant d 'orienter l a  $recherche de l ' e r reur  & p a r t i r  das messages fournis 
par l e  système. 

Ce type de diagnostic apparart dans ' le  f ich ier  SYSMSG avant l a  l i s t e  du 
programme e t  l e  plus  souvent à l 'é tape GØ. 
Un completion code e n t r â h e  systématiquement 1 'abandon de li ex6cution en 
cours par l e  système. 

001 En COBOL, il s ' ag i t  en général d'une erreur d' Entrée / Sor t ie  qui 
provient d'une différence de longueur entre ce qu ' i l  y a de décr i t  
dans l e  programme (FILE SEC!?ION) e t  ce qui exis te  réellement sur l e  
f ich ier  (EB), 

--... 

- En gestion de f i ch ie r  cela provient en général d'un mauvais JCL. E 5  
plcl: quelques exemples entrafnant ce message : 

- 1 car te  DD manquante 

- programme COBOL avec instructions DISPLAY e t  omission de 
,. . l a  car te  SYSØUT, - écr i ture  sur un f ich ier  non ouvert. 

- tai l le du bloc e t  de l'enregistrement incorrecte pour des 
. .  

gC4: 

. .. .. 
egregistrements de longueur variable.  i . . 

. .  .. , .  5 

.. , ; * '  . .., . .~ 

' - mouvement de 'données sur .un'fichj.er .non ouvegt 

-, l ec ture .  su? un f ichier .  non ouvert ou sans car te  DD, , . . . .  . 
n.. .. . . '  . .  . .  . , _ . , .  .... . .  - ' .  . .. . 

, -, . -*En proq:ma@.on FORTRAN, il s'agit en, général d'une instruct ion 
.. , . .  :. : ' . en'crafnant un mauvais positionnement, en mémoire centrale (chevau- 

chement des données). @C1, @4, @C5 : 
Cette erreur d'adressage peut avoir des cau@as di&mees .- par 
exenpl e : 

- une variable est non définie ou non i n i t i a l i s é e  

- indice nul 
- inversion d'indi= 

- tableau dépassant l a  place réservée dans l'ordre D h S I O N  

.. . 

. I 

dans une variable ia&.cée . .. 
drune variable à plusieurs indices 

- arguments de nature différente dans l e  sous programme e t  
l e  programme principal : 

exemple : simple -. double précision 



ent ie r  -. réel ,  INTEGB"2 - INTEGER*4.... 
- 2 boudes  Dg ave'c même numéro et meme indice (b5) 

222 
--c 

- ect 

Nombre de l ignes ou de car tes  demandé insuffisant. 
Les options par  défaut au CIRCE son* de 2000 l ignes  et 200 cartes. 
Pour augmenter ces valeurs, u t i l i s e r  une car te  MAIN. 

Temps spéc i f ié  insuffisant pour l'exécution du J@. 
L'option par défaut au CIRCE est! de 30 secondes.' 
Pour augmenter ce t t e  valeur, 
car te  J@Bm 

u t i l i s e r  l e  paramètre T!T;ME de l a  

Nombre de car tes  système trop élevé., . , , _ I . . -  

Ce nombre doit  ê t r e  infér ieur  & 3 5 .  

~ O A ' O U  804 Il n'fr a pas assez de place en mémoire pour l 'étape. . 
-"-c.---" 

Augnenter l e  nombre de K dans l e  paramètre REGION de 1a . ca r t e  

Option par défaut pour l 'é tape G@ : 64 K 
EXEC 

- Ne p i s  oublier l'encombrement des buffers d'entrée / s o r t i e  pour 
l es  f ich iers  sur support magnétique avec zu1 paramètre BLKSIZE 
élevé. 

Cette erreur apparait 5 l a  création d'un fichier.  
C e  f i ch i e r  a besoin d 'u t i l i s e r  l ' a l loca t ion  secondaire pour 
s'étendre e t  il n'y a plus de place sur l e  volume, 
solution : recopier l e  f ich ier  sur  un disque qui possède un 
espace l i b r e  suffisant 

E37' Toute la %lace &louée pour 19, fichi.,er e s t  épuisée, y compris 
1 'allocation secondaire. 
Solution : recopier l e  f ich ier  en'demandant plus  de place pour 
l e  nouveau f i ch ie r  ( u t i l i t a i r e  IEB COPYI). ,, , 

T.u 

, 1. , , . .  , .  . .  ... 
. .. . 

'213, -..l-..)L.---- ou 312 

FI3 . Erreua B l 'exécution ..diouverture' ayun: Tichier. 

Erreur 'qui se..prÓduit.sB i"on.ess&e de l i r e  u f i ch ie r  sur 
; i  ~ . disque . . , non , .  créé . pu. ... m i j -  créé. . . .  

-.I.- 

. :En cas de création. de .:fichiersp,artitionnés .sur disque, ce t t e  
. .  

, ' errëur .zie .produit lorsque l e  fichier a , é t é  créé :par un JØB anté- 
r i e u r  m a ï s  1e.membre nia pas , é t é  créé, . .  . .  

2.2. Autres messages d'erreurs, , 
- - ~ ~ u I 1 - - - - ~ ~ - - - ~ " - ~ - ~ ~ ~ ~ ~ - ~ ~  

Il s ' ag i t  des messages de diagnostic consécutifs & des erreurs se pro- 
. duisant : 

T s o i t  au lziveau de l a  compilation IFExxxI en F@?JXAN H 

- s o i t  au niveau du link-édit IEWxxxx en FJdRTRANH - s o i t  au niveau 'de l 'exécution W&usxI en FØWRANH 



Pour l a  plupart des erreurs apparaîssant au niveau de l'exécution, l e  sys- 
tème effectue une correction standard avec.apparition du message suivant : 

SYANDARD FIXUP TAKE%!, ExECuzlI@" C(bNT1mING 
. I  ' .  . 

Cette correction standard e s t  rep6ti.e éventuellement un cer ta in  nombre de 
fois. Quand l e  nombre l imi te  de corrections prévu e s t  a t t e i n t  l e  système 
abandonne l'exécution liu programme e t  il y a impression systèmatique dans 
l e  f ich ier  SYSMSG au niveau de l 'étape Gfd du message suivant : 

CØMl?JXTI$N CØhE - SYSTEN = O00 USER = O240 

Enfin, un récapi tulat i f  des erreurs  es t  donné sur l e  f ich ier  F ~ O ~ F O O I  

2.2.1. Messages au niveau de l a  compilation IF1ExxxI. 

Ces messages correspondent & des' erreurs 3 l a  compilation. I L  s'agit de 
fautes de syntaxe du langage FmTRAN H. 

Ces messages indiquent le numéro de l i s t e  (ISNxxxx) ou l e  numéro d'instruc- 
t i on  (LABELxxxx) dans laquelle Xlerreur s ' e s t  produite. 

Ces messages sont suffisamment explicitcxqmw qraa 1 'erreur s o i t  immédia- 
tement détectée. 

2,2.2. Messages au niveau du link-Q@t IENxxxxo 

Les erreurs au niveau de l ' éd i teur  de l i e n s  sont assez rares. 
Nous ne retiendrons que l a  plus fréquente : 

LEW0132 Ce message indique l ' u t i l i s a t i o n  d'une fonction ou d'un sous 
programme non déf in i ,  

2,2.3- Messages au niveau de l 'exécution IH@xxxIb 

Ces messages apparaissent dans l e  courant des résul ta ts ,  Nous n'examine- 
rons i c i  que l e s  plus  fréquents : 

IHfd207L OVERFLOW : il y a dépassement de 'capacité mémoire c'est-à-dire 
u t i l i s a t ion  d'un nombre f lo t t an t  3- IO75 
On vér i f ie ra  en p a r t i c u i e r  que toutes l e s  varidiLes u t i l i s é e s  
dans des opérations sont bien in i t i a l i s ées .  

La  correction standard permet de continuer l 'exécution en pre- 
nant l e  plus  grand nombre *possible pouvant ê t r e  représentéo 

IHØ2Q81 UNDERFLOW : il y a sous dépassement de capacité c'est-à-dire ut i -  
l i s a t i o n  d r u  nombre f lo t t an t  < loi.@ 
Même processus que pour 1 Ioverflowo 

La correction standard permet de continuer l'ex6cution en rem- 
plaçant le nombre en défaut par zéro. 



A2-IO ., 

IHg2091 DIVIDE CKF;C$ : 'division par  .zéro. 

La correction standard permet de continuer l'exécution sans 
f a i r e  l a  division. 

IJ@210I C e  Dessage peut avoir différentes  causes : 

- une erreur dans l e s  ordre EQUIVALENCE 
- une division par zéro pour un entier.  

gJ82121 On cherche B l i r e  ou & écrire 'avec un format qui dépasse 
l a  longueur du buffer : 

- en d a s  d'étriture ou de lecture  sur disque, vé r i f i e r  l e  

- en cas de so r t i e  sur  imprimante, vé r i f i e r  que l e  format 
_ .  DEFINE FIU (accès d i r ec t )  

ne dépasse pas 132 caractères 

- en cas des travaux sur bande, vé r i f i e r  qu ' i l  n'y a pas de 
contradiction entre l e  DCB e t  l 'ordre  d'Entrée / Sortie. 

IHg2131 On cherche 2 l i r e  ou 
grande que leenregistrement logique. 
On fera  l e s  mêmes vér i f icat ions que pour IHg2121. 

&&re sans format une l i s t e  plus  
' 

IHG2151 Mauvaise lecture  2 par exemple : - on demande d e , l i r e  du décimal en format I 

- ou bien on est posit ionné.sur un caractère invalideo 

On vér i f ie ra  qu ' i l  ne manque pas de car tes  données ou quMles 
I ne sont pas mélangées, 

On vér i f ie ra  qu ' i l  n'y a pas eu une mauvaise reproduction de 
car tes  (caractère déc@.é par exemple) .' 
Sur bande, on v&ifië;?a que I;*on.est bien'positidnlié sw?' 
l e  bon fichier.  . .  . I  

Rencontre d'une f i n  de f i ch ie r  alors que l e  programme pré-, 

- On v&ri f ie ra*qu ' i l  ne manque pas .de car tes  données. 

,- Sur bande; . _  on vér i f ie ra  'que l f o n  ne se borne pas & l i r e  

Exécution terminée, due A un trop grand nombre d'erreurs 
(2071 ou 2081 ou 2091) 

.' , 1 .. . . .  
.' . . .  .. . . 

IHp/2171 
.. ' .  voit  de Lire:  des données. : .. . /  

,. , 
. .  

l e  label. 
. .  

9 2 1 9 1  

Cette l i s t e  n'est pas l imitat ive ; l e s  vér i f icat ions indiquées ne sont domées 
que pour une grlem5ère investigation mais ne sont pas absolues. I1 ne faut  pas 
oublier qu'un même diagnostic peut ê t r e  provoqué par N erreurs, 



Pour l a  mise au point des programmes FmTRAN, nous conseillons 
d ' u t i l i s e r  de préf Grence l e s  compilateurs F$R!TRANGI e t  WATFIV, 

Ces compilatewa fournissent en e f f e t  des diagnostics beaucoup 
plus précis  que l e  compilateur H étendu qui ,  étant plus  performant, sera 
ensuite u t i l i s é  avec l e s  programmes opérationnels. 

On remarquera toutefois  que l e  compilateur WRTFIV f a i t  l ' ob je t  
d * un grand nombre de r e s t r i c t ions  e t  d'incompatibilités par rapport au 
FmTRAN I V  G ou H dont il faudra t e n i r  compte (voir 3ème pa r t i e  chapitre 
15-3.1. ) 

Le compilateur F@RTRAEGI es t  particulièrement adapté 2 l a  mise 
au point des programmes puisquJi l  permet 1 ' u t i l i s a t ion  d *instructions spQ- 
c i a l e s  pour loca l i s e r  l e s  erreurs éventuelles (voir paragr, 3-3 .  ). 

Lorsqu'il y a interruption & l texécution l e  code d'abandon du 
programme par l e  système est donné dans l e  f i ch ie r  ~~06~001. 

On aura par exemple un message de l a  fome : 

IHg9001: EXECUTDN TERMINATING DUE Tg EF!R$R C@j" FgR ERR$& NUMBER 240 

IH$2401 STAI3 - ABEND CplDE IS : BYSTEN OØCSj , USER O000 I- 0 0 -  0 

code d'erreur 

. .  . .  
.I . . .. . 

. . . _ .  ,.. ... . . ... . . . . .  , . I  

. .  _ . _ . . .  _ . . .  1 . . . ,  . . I . . .  . . . .  , . 
adresse d'interruption 

, . .  .. du programme 

, .  TRACEBACK ROUTINE CALIZD FRm ISN REG. 

OOOBDFD8 

chargement du programme , 

i W N  

ENTRY P$INT = i  f a d r e s s e  de 

D a n s  cet  exemple, l e  programme s 'es t  terminé anormalement avec un code 
d'abandon OC5 dans l e  programme principal (VIIN), 

La différence entre 1 'adresse d'interruption e t  l 'adresse de chargement du 
module en erreur donne l 'adresse en absolue du point dtarrGt. 
Soi t  dans cet exemple' : 

* .  

Point de chargement 0 ~ 5 8  10 
Point d'interruption 0 ~ 5 9 ~ 6  



OA59A6 -0~5810 = 196 (hexadécimal) 

196 est l 'adresse de l ' ins t ruc t ion  qui suit l e  point 06 il 
y a eu erreur. 

Pour. trouver L'instruction, F~RTRAN qui a provoqué l ' e r reur  
il faut  obtenir yne l i s t e  du code assembleur généré l a  compilation. 

Cette l i s t e  s 'obtient en spécifiant l*optiod'list:'$ l a  com- 
p i la t ion  par l ' u t i l i s a t i o n  du paramètre PARM.F@T de l a  car te  EXEC. 

On aura par exemple : //EIbEXECbFTGICLG,PARkF@?T=LIST - - 
D a n s  l e  cas d'abandon du programme avec des codes d 'erreurs portant 
sur l a  gestion des f ich iers  t e l s  que 

COMF'LETION CODE SYSTEN = B 3 7 , D 3 7 r E 3 7 ,  113,213,313&13~5I3, 
6 i3 9 813 9 9 1 3 , ~ ~  9 C 13 

un message supplémentaire apparaît dans l e  f ich ier  SYSMSG donnant l e  
nom de l a  car te  DD ou l e  

s o i t  par exemple : 

SYXABEOI J@3 T@T@ 
. nom du J@B 

ou 

SYSABEOI J@3 T e @  
nom du J@3 

D S N M  du 'f ichier en erreur 

AjBENDED CgDE = D37 
. DDNAME = ~ ~ 0 8 ~ 0 0 1  

ABENDED CJdDE = 213 
.FICH I 

programme 
pr0-e 

n désigne 

DEBUG ) . -*----- 

. . 4  

Il exis te  un modu;Le de. mise au point des programmes F@?TRAN *lisable 
seulement en F$&EQRAN O.. 

Ce module est placé s o i t  dans l e  programme pJrincipal soit dans un sous 
~?~R!E¿A.Ec Son effet est alors strictement l imi t é  au programme ou sous- 
dans lequel $1 est placé. I1 es t  déf ini  par l ' ins t ruc t ion  : 

DEBUG UNIT (n) ,  paramètres 

une uni té  de s o r t i e  du prog"e.  S i  l 'opt ion UNIT e s t  ommise, les 
' 

so r t i e s  de mise au point s e  font sur l'unité standakd (n = 6 imprimante). 
1 

Chacun des paramètres déf in i t  un sous-programme par t icu l ie r  de mise 
TRACE 
SUBTRACE 
INIT 
SUBCHK 

au point ; Ce sont : 



~2-13 - 

Ces sous-programmes sont appelés par l e  programme 4 analyser au moment de 
son exécution : 

. .  - s o i t  automatiquement pour $es sous-programmes SUBTRACE, .INIT e t  
SUBCHK chaque f o i s  que l'exécution d'une instruct ion du progmmme 
& analyser j u s t i f i e  1a.sorti.e d'un message ; 

- s o i t  sur  commande pour l e  sous-programme TRACE e t  l'ensemble des 
instruct ions exécutables du mo%ule. 
L'instruction AT -.placée dans l e  module (oÙ nnnn es t  1'6°C- 
quette d'une instruction du programme à analyser) déf in i t  alors l e  
point d'appel dans l e  programme Zi analyser. 

Les  paramètres d'un instruct ion DEBUG peuvent ê t r e  indiqués dans n'importe 
quel ordre, e t  doivent ê t r e  séparés par des virgules : 

exemple : 
DEBUG TRACE, SUBCHK 
AT 130 
TRACE @Il 

. .  

demande de l a  Vxacel' & p s t i r  de l ' instruction I30 e t  analyse des 
indices (SUBCHK) en séquence. 

3.3.1. Sous-programme SUBTRACE 

U t i l i s a t i  on : 1 programme Fmw 

. I  . .  . ,  
DEBUG, ' SUBTRACE.. 
END 

. .  , .  . .  . . .  ' . . . ,  , 
''. 

' C e  sous~pz!og~"&~e prov.oque au moment de,  b 'execution. @u p r o g r w e  . . .  . F@?TRAN 
. . ,  .J.. ;m 

. .  
. .  . .  . .  . .. 

, , .  . 1 impression "du message : 

SUBTRACE xxxxxx 

I .  

o Ù  xxxxxx es t  l e  nom du propamme FORTRAIS, 
et du message : 

SUBTRACE ' * RETURN * 
uu moment oh l e  contrôle e s t  renvoyé 4 une autre  p a r t i e  du programe 
(exécution de l ' ins t ruc t ion  "RAN RETUXN) e 
Ce sous-pragramme permet donc! d 'afficher l e  nom du programme ou sous- 
programme chaque fois que l e  con t rô l e lu i  &transmis. 

3 a 3  -2, Sous-programme SUBCHK 
t 

Util isat ion : I programe FØRTRAN 

DEBUG SUE?CKK (XI,X2, ..... Xn) 
END 



Ce sous-programme examine l e s  valeurs pr i ses  par l e s  indices des ta- 
bleaux XI, X2, ... Xn au moment de l'exécution. 

En cas de dépassement de l a  dimension réservée pour l e  tableau X, il 
provoque l'impression du message i 

mxHK x brin> 
OG X êst l e  tableau contr6lé et nnn l a  valeur de l ' indice l i néa i r e  
correspondant aux valeurs pr ises  par l e s  indices du tableau en dé- 
paasement.. De l a  nême faç& si un indice du tableau X est trouvé 
égal à zéro on aura s o r t i e  du masrsage 0 

SUBCHK x (o) 
S i  aucun nom de tableau n'est précisé dans l 'option, l'examen a l i e u  
pour tous l e s  tableaux du programme. 

3.3*3. Soustprogramme INIT. ' '  . 

Util isat ion I programie' mTw 
DEBUG INIT (XI ,  X2, om. Xn) 
END 

. s  . -  
Ce sous-programme provoque A chaque t ransfer t  d'une valeur dans X I ,  
X2+ .... Xn l'impression d'un message du type : 

x = m . n n n n  

XI, X2, e.. Xn pouvant ê t r e  des variables simples ou des tableauxe 

S i  aucun nom de variable n 'es t  précis6 dans l ' instruction. DEBUG I N I T  
l'examen e t  l a  s o r t i e  des valeurs sont effectués p o b  toutes l e s  va- 
r iab les  du programme, 

I . . _  . . .  L .  

. . . I . .  I 

I . .  . .I 3-3.4, Sous-programme TRACE. .. , . . . .. , . .  . .  
, .  . .  . .  

. .  
. .  

L'appel 
t ruc t i  on 

ce sous-progran&e se' fa i t  SI& ,commande & l ' a ide  de l'iris- 
. .  : - 

. .. i '  
. . .  . : AT . rinn . " ' . '  

I .  . .. 

,. OÙ rinn *désigne 1 y étiquekte dfu& instruct ion 'dG prÓgra"e ,$ analyser. 

L'exécution des instructions qui suivent AT nnn a l i e u  imm6diatement 
avant ce l l e  de l ' ins t ruct ion référencée nnn. 

Lorsque l 'opt ion TRACE a é t é  spécifiée dans l ' ins t ruct ion DEBUG, 
1 'exécution du sousrprogramme correspondant e s t  alors commhdée par 
1 'instruction : 

. .  

TRACE @'?. . .  



A l 'exécution de chaque instruct ion du programme & analyser référencée 
ppp correspon¿&'ala s o r t i e  du message : 

TRACE PPP 

ceci 
( e t  y compris nrmn). 

p a r t i r  de S' instruction référencée nnn de l ' ins t ruc t ion  AT 

Cette analyse peut ê t r e  a r rê tée  au moyen d'une instruction. 

TRACE @?E' 

pr6cédée d'une instruct ion AT précisant l ' é t ique t te  
quelle ce t t e  interruption doit  prendre effet .  

p a r t i r  de la- 

exemple * 

produit : 

TRACE I 
TRACE 3 
TRACE 3 
TRACE 3 
TRACE 3 

Remarque : Un module de mise au point peut contenir toute les inst ruct ions 
d'un programe F@TRAAN ordinaire A 1 'exception des instruct ions 
suivantes : 

IMPLICIT 

BLSCK DATA 

ENTRY 

ou w e  défini t ion arithmétique de fonction. 
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RECAPITULATIF DESGRIFTIF DES PRINCIPAUX PARAMETRES DE LA CARTE DD. 

I 

I PARAMETRES 

DSNAME DU DSN 

= nom du fichier 

UNIT = type d'tinjté 

VIdLuplIE ou VgL 

SER = numéro. .) 
(,RETAIN,SER= 

REü? =' *.nom 
. .  

BANDES MAGNEPIQUES 

quelconque 

étank une l e t t r e  
417 caractères, l e  lei 

r 

BDE7 bandes 7 canaux 
2400-4 bandes 9 canaux. 

d = 800 bpi 
BD16 b&des 9 canauxa 

d = 1600 bpi 
BD20 bandes 9 canauxa 

d = 6250 bpi 

RETAIN employé pour 
évi ter  l e  démontage de 
l a  bande en f i n  d'étape 

SER = numéro de l a  bande 
. 4 6 chif.fres . 
W1.= employ6 pour f a i r e  - -  

' réiérence 8 .un vo- 
lume défi& dans 
une étape précé- 
dente (nom) 

n : rang du f i ch ie r  sur 

NL : 

- SL : l abe l  standard IBM 

la bande 

(option par d&faut) 
BLP : l e  label  n 'es t  

pas t r a i t é  

DISQUES 3330 

WRR1358.R@HEMAR.non du firhie 
.o. < 8 caract. 4 8 caract* < 8 -caract. < 8 caract -, 

( to t& 4 44 caract ) 
&nom : f ich iers  temporaires 

\ 

3330 disques 3330 mod&le I 

3330-1' disques 3330 mod& 11 

I 

RETAIN employé pour un volume 
en Setup- Le volume n'estpa-s 
démont 6 en f i n  d t  étape. I 

SER = nom du volume (6 caracs 
t è r e s )  : - résident permanent : RES301 

RES302, RES303, REX304 (moddl 
11) 

(module 11) 
- privé provisoire : PP3330 

- Setup : SETOOl,SEV002,. .., 
SETO72 

généralement i n u t i l i  sé 



I 

. i  

..* . 

~3-2 

RECAPITULATLF DESCRIPTIF DES PRINCIPAUX PWBTREX DE LA CARTE DD (SUITE) 

PARAMETRES 

DISP=( [vali], bd2], bd31 I 
vd.1 : é ta t  du f ich ier  

en début d'$ape. 

val2 : état  du f ich ier  
en f i n  d *  étape, 

I -  - 
' val3 : état; du f i ch ie r  

en cas de f i n  
anormale a qé- 
tape 

. .  . .  
.-* . _ . .  - 

[,DEN = d )I- 

--.- 

.. I . . " . . .  , . 

... . . . .  

I 

.,p-.identifique pour bande e t  disque _i) 

V a l  1 : SHR : f i ch ie r  sur disque consulté par plu- 
s ieurs  u t i l i s a t eu r s  (équivalent & @LD) 

NEW : f ich ier  créé dans l ' é tape  
@5 : f i ch ie r  existant c o n s a t é  dans l 'étape 

non partag6 
M@D : f i ch ie r  existant modifié dans l'étape. 

Val 2 :I Dam"': f ich ier  non conservé en f i n  61' étape 
KEEP : f ich ier  conservé ea f i n  dFétape 
PASS : f i ch ie r  *repris dans 'une étape a t é -  

m e m e  s ignif icat ion que val 2 en c s  

- 
: DEI;E'pE ~ rieusle du t ravai l .  

KEEP de f i n  anormale d'étape. 

U enregistrement de longueur indé- 

V enregistrement de longueur $ari- 
ab1 e: 

Ø F enregistrement de longueur .fixe 
B enregistrements bloqués 
A l 'enregistrement contient I.+ ca- 

S enregistrements étendus (ou span- 

LRECL = fi : longueur d'un enregistrement l o g q u e  (en 

ractbre de eaut ASA ' 1. 

nés) 

octets)  pour 
longueur maximale d'un enregistrement 
Logique i- 4 pour R E C ~  = v oú VB ou Vas 

gistrement physique. 

RECm = F ou FB 

BLKSIZE = B : longueur: r é e l l e  ou maximale d'uk enre- 

TRK : allocation par p i s t e  : 
. .  ' . I . .  13030 oc te t s  / p i s t e  

cYZ i aSlocation par cylindre 
: I 9  p i s t e s  / cylindre 

q'l : allocation primaire 
92 : al locat ion secondaire 

(15 f o i s  42) 
I n u t i l i s é  . 

a : réservation pour l e  
directory pour un f i -  
chier par t i t ionné ou 
pour l ' index pour un 
f i ch ie r  s équent5 e l  in- 

- -  dex&. (@ enregistrement 
de 256 octets) .  

RLSE : permet de r e s t i t ue r  l a  
place inu t i l i s ée  (à la 
création uniquement) o 


