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I n s t a l l a t i o n  Cpour d i s q u e  dur3 

&er un r & p e r t o i r e  sur J . e  disque dur et y c o p i e r  l a  to t a l iké  des 
ers p r b s e n t s  s u r  les deux d i s q u e t t e s .  

e p l a c e r  sur le Ison l e c t e u r  et dans l e  bon r&pertoire s o u s  DOS. 

Lancer les u t i l i t a i r e s  GRAPHICS.  COM et GRAFTABL. COM, si ce n'est, 

ait dans le  f i c h i e r  AUTOEXEC. 

r e n s u i t e  : GEOSTINI ( r e t o u r  c h a r i o t )  

WS de reconnaissance des c?mCrzes aLpkandri+te.s. 

A si mpl i f i  er 1 e 1 ancement. 

GEOSTAT--PC est o r g a n i s e  sous forme de  menus qui  vous proposent  des 

hariot n ' e s t  n&c&ssaire que la;-sque l e  prograinme attend une chafl-re de 

acteres dont l a  longueur di';.pend de 1 ' uu t i l i sa teur .  D a ~ s  ce cas) un 

i n t e r r o g a t i o n  est afficl-& apr&s la q u e s t i o n .  E f f e c t u e r  un retour 
l o r s q u e  cela n'est pz;s n&c&ssaire e n t r a i n e r a  l e  s a u t  de l a  

graphique.  Pour obkenir la r e p r i s e  du pr-ograrmep i l  s u f f i t  alors  

appor une t ouche  quel C Q I I C ~ J ~  du cl avi  er . 

Pour obLunir l a  Sortie d u  graphique  sur impr iman te  C'ou l a  sor t ie  

I . d'une page quelconque de 1 '&cran>, il  suffit d'enfoncer les  touches  



L?ensemble  des c a l c u l s  se dkroule A p a r t i r  d’un f i c h i e  

servati  01’1s C parametres3 , 1 ocal i s&es par des d o n n b s  gBogr aphi que 

QU tempor el l es. . 3 .  Chaque 1 ut de donn&s g&agraphi ques est appel 

parcelle. Une parcelle est rep&r&e par un i i o m  en  t r a i s  let tres qui sert, 

d ’ i d e n t i f i c a t e u r  t au t ,  au  long des calculs .  

Chapi Lr -  e 3 

D&roi_rl e n l e n t  des c a l c r r l s  

Au lancement du programme, l e  numero du lecteur s u r  Lequel s 
trouvunk les donlikes e4 Le chemin d’accZts aux dai in ies  solit demand&. Le 

o g r a m m e  L e s b e  A cette occas ion  si l e  clavier a b ien  Qt& plat= 

ur quel l e c t e u r  se t .rouvent vos donnQos? . . il suffit i c i  de frappe1 

r to i re  se t r o u v e n t  les donn&es. Par exemple si ces cloni-trSes s o n t  dan 
$per t  oi I” e “DATA” fr- appcr a u  cl avi er : \.DATA 

De la niOme ~ : ~ O I - I ,  le c h e m i n  d’ar,c&s a u x  programes est  demand&. 

Lorsque ces ap&rations son% r&alis&es apparaft, lo m e n u  s u i v a n t  : 

GEOSTATI s‘TI Q(JE -- PROGRAMME CONkERSATI ONNEL 

1 -SAI SI E 5E DONNEES 

E3-UTJ: LI T A I  R E S  STATI STI RUES 





C e  module permet 1 ’&diLion du c a n t e n u  des f i c h i e r s .  U t i l i s e r  les 

touches <SHIFT> et <FrtS‘c> pour obteni r  rme so r t i e  iniprimarlte. 

1-6 FICHIER ’ETAT’ DES DONNEES 

C e  m o d u l e  i n d i q u e  quelles opBraticms oli% B t B  r&alis&es pour une 

parcelle dnnn&Se Csaisie s.t c a l c u l s 3 .  

TRANSFERT DE FI CHI ER GEOSTA’T-F.’C< > ST A T 1  TCF 

Ce module est tr&s impor tan t  p u ì s q u ’ i l  vous permet d’accQcter 

STATITCF, et. donc par  cet i n t e r m & d i a i r - c  1 LOTUS, D E A S  I I I  et MULTIPLAN. 
C A u t r e  m&thode d ’ u t i l i s a t i o n  de ces 1oy.icie.I.s: cf Ej III--1 et 111-22. 

X l  vous est donc possible de s a i s i r  ou de t ra i ter  vos donn&es avec 

1 ’ un q u e l  conque de ces 1 ogi c i  el s. 

entìon : ì L  n’est pas ejfectu8 de v4rifìcation au mrwment de 

D a n s  l e  cas de l a  cre5aLic-m d’un  fichier GEOSTAT-PC, respecker la 

Pour la m&me r a i s o n ,  IC nom du fichier STATITCF ne do 

r s e p t  carac%&res et n e  do$.& pas  se terminer par  un “y?“. 

f i  1-1, ip dans 1 e cas d ’ un t r a n s f e r t  STATI TCF-> GEQSTAT-PC ~ i 1 f a u t  
STATITCF n e  p o r t e n t  pas  l e  mBme nom: r 2.t ce que deux variables 

i n’est pas accept,& par GEOSTAT-PC et g&nGre donc des  erreurs. 

-8 CORRECTTON DE DONNEES . Permet de carrìger .Les donnbes: suppression 

d ’ un par a r n e t - r  e, COI- i-ec t i ur1 cl ’ r rne  donn&e: t‘ p a r a m & t r  e ou d * une par ce]. 1 e, 

ETOWR AU MENU I’RXNCIPAL . V o w à  r e p r c k e n t e  l e  menu i n i k i a l .  



Avant t o u t  a u t r e  c a l c u l ,  ìl f a u t  d i s p o s e r  d 'un lot de donnees. il ' 

aus f a u t  donc, si ce n ' e s t  d.&jb fait, cr&er une p a r c e l l e  i& p a r t i r  des 

Lions  1,s ou 3 ; B moins que vus donnBcis n e  proviennent  d e  

AlTTCF,auquel cas vous choisissez 1 ' q ~ t i o n  7.  

es dok?n&es peuvent @gal umcnt proveni r d un a u t r e  1 oyi  ci el sous 

d e  f i c h i e r  ASCII Cvoir 5111-1 et 111-2 : SLruc tu re  d e s  f i c h i e r s > .  
r 

ns  1 'ensemble d e s  calculs, les f i c h i e r s  s e r o n t  rep&&à ' A p a r t i r  

do l a  parcelle q u e  vous aurez er&&. C e  noin cloft comporter t r o i s  
res. Si vous fa i tes  une e r r e u r ,  vous e n  serez a v e r t i  par le  

-1' GENEr;rA'Z'SON DE N POINTS T I R E S  AU HASARD SUR UNE PARCELLE 
L 

Le programme demande successivement:  

seed? . il s'agit d'un nombre qui d&termine l a  s4r i  

t t a n t  de g4nBrer 1 e pl a n  d' &chanti  11 onnags. 

ner un nombr; quelconque compris  e n t r e  -32768 et 32787 

d e  votre p a r c e l l e ?  . Donnez un noin d e  t rois  let 

,le . 3 ;  si vous faìtes une e r r e u r ,  vous en  serez averti .  

ce impt7si.e C C W N I ?  . Frapper O ou N selon le  choix:. Si la 

a surface est demand&. 

e u r  de v o t r e  parcelle? . A vous de choisir .  Il vous f a u t  

r cette valeur cians rrire uni t .& tel le que la longueur  so i t  

up&rioure h 1. Par exemple, si vcsus travaillez SUI- t~ne parcelle de 90 

m C!3, donneï: la longueur  en cm. De in&ne, si votre  parcelle f a i t  30 km, 

1 est pr&f'&rahle de d o n r e r  1.a ;/aleur ein km.   POLI^. 1.20 RI, chaisissez le 
m ou le Ctrn e-tc. . 



C e p e n d a n t  des v a t e w s  trop pa i - t t c t ì l  idres peuvent poser d 

bl&ms d’ajfickap? en rnode grnph ìque  et  donc nuire & La q u a l 2 : t B  des 

q u e s t i o n  n ’ e s t  pas pos&c si La s u r f a c e  est imposee. 

!!! Si vous donnez w2e vale*ur de largeur sup&riewe h l a  L U ~ ~ U B ‘ U ~ ~ ,  

ce1 Les-ci sei-ont interwert Les. Da>2s les c a l r u t s  2 1 1  t&rìe*es,  La: Longueur 

e c t i u n  Id. 

eur’s d e  langueur  et largeur i n c l u a n t  va+x-e p a r c e l l e .  L e s  coordonn&e 

es, p o i n t s  s o n t  rep&r&es ;1 p a r t i r  du c o i n  i n f & r i r u r  gauche de 

l l e  : x=o e.& Y=O. 

o-ord ina teur  . et sa vitesse de ca1cu.L. 

ìmante  peut  &re obtenue  à. l’aide des touches  <SHIFT> et <PrtSc 

u moyen d e  1 ’option 5 du menu. 

e d&irez,  r&pofidre e n  f-rappant O. 

n t s  sont. B c r i t e s  dans un f ichier que vous pouvez c o n s u l t e r  p 

t i o n  1-5 C c f .  ci-apt-&s3. 

L e  fonct ionnement  de ce niodule est  el-, tout p o i n t  i d e n t i q u e  



REE DES DONNEES D’UNE PARCELLE 

I dem que pr&c&demment mai s VOUS donnez 1 es coor donn&es des poi  nts 

TREE D’ UN PARAMETRE ASSOCIE A UNE PARCELLE 

C e t t e  o p & r a t i o n  n e  peut. &tre  r&alis&e que dans  l a  mesure od vous’ 
z ’ d & j B  cr&& une p a r c e l l e  B p a r t i r  des o p t i o n s  1-1,1-2,l-3 ou 

ual 1 ement 1 -7. 

le n o m  de vot,re parcelle? . il s’agit du n o m  sous l e q u e l  vous 

votre parcelle. 

s, qui s e r v i r a  d ’ i d e n t i r i c a t e u r  an f i c h i s r . .  + 

suite des. zspgrations v” est. indiqu&,;s par lu programme, sous 

e q u e s t i o n s  simples, sans d i f f i c u l t &  p a r t i c u l i & r e .  I1 n ‘ e s t  
o i s  pas p o s s i b l e  d ’ i n t e r r o m p r e  l a  saisie des donn&es en cours C l  

lit& des valeurs  d o T t  etre dclrm&e en une seule fois3r. Pour o b t e n í  

- de commudit&s dans l a  saisie, il est, p o s s i b l e  d ’ u t i l i s e r  1 ’un  d 

i el s avec 1 e s y u e l  s GEOSTA%-PC peut &changer des donrrkes f voi 

e 1-7 et €j 111-1 et 111-22. 

‘ Si vous avez c h o i s i  du sauvegarder  le r&sul - ta t ,  vous pouvez 

Fun. at tentiun donc ! . 

ITUTTON DE DOMNEES 
M 







PAS DE REGROUPEMENT DOLT-014 PRENDRE POUR LE CALCUL DU VARIOGRAMME? 

Cette o p t i o n  permet de  regrouper les v a l e u r s  par pas d e  d i s t a n c e  

notamment dans le cas d’une r & p x r t ì t i o n  a lkatoire3.  

L e  ca1.cu.L commence aprds  cett,e d e r n i Q r e  ques t ion .  La fin d e s  I 

c a l c u l s  est  indique5 par un hip sonore  et Le nombre de coup les  ob tenus  

%-il pr&vu. Il suffit de f r a p p e r  la barre pour obtenir l e  menu : 

CHANGER LA VALEUP, MINIMALE s 

Si l a  r$ponse dannQe est. .t , i l  f a u t  alors donner une valeur de zoam 

nt 1 * a f f i  chage du var i ogranme. 

r&ponse 3 c o n d u i t  à la question suivante : 

ARDE DU VARIOGRAMME S U R  DISQUE CO,”] . si vous rBpondez oui CO:, , 
e variogramme -Lel que  vous l. ‘avez repr&sent.& est sauvegarde en fichier 

ont vous doi-~nez librement l e  nom C l e s  paints ignar&s pour nombre de  

1 es i nsrrf f i san% ne sor i  t pas sauvegard&s3 . 

On revient e n s u i t e  au menu pr&c&dent. 

ALCUL DES VARI O G R M E S  DI RECTI O W L S  



Ce module t ravai l le  de la m&me façon q u e  l e  prBc&dent ,  m a i s  en 

-longueur- Caxe des x-3) 

-1 ar gerir C: y 3  

-les deux b i s s e c t r i c e s  Cxi-y) et C x - y J  

11 n’  es ta pas poss i  bl e de sauvegarder un v a r i  ogramme ori ant&.  

La rep t -&senta t ion  des 

iitifier une d i r e c t i o n  de  d&rive  en cas d ’ a n i s o t r o p i e .  

UPPRESSI ON DE DERI VE 

e m o d u l e ,  A partir des hypotkbses du krigeage universel 

iser et, de calculer une d&rive palynBmiale  du paramMx 

e La variable, apr&s soustraction de l a  d & r i v e  c h o i s i e .  

-le nom de l a  parcelle 

p r i s e  e n  compte d e  la t,ota.l.it& des observations ou d’une partie. 

1 e pa.rain&tre cha i  si 

-la d i r e c t i o n  de d&.rive 

ues à s u i v r e ,  un ZOOM est. propos6 Q l’utilisateur. 

1 est e n s u i t e  possible  de s&lecL.i.onner un degx-6 de forrctian 

& d i s B e .  L e  programme a f f i c h e  le r & s u l L a t  du produit, de la matrice par 

qon s a t i s f a i s a n t e .  Il osid alors possible de r k a l i s e r  une a u t r e  

i ce i d e n t i  t@. 



près l ’ a f f i c  

m e n t a l e ,  les val&rs exp&rimentales et ajustees sont aff%ich&es. Le 
g f a m m e  propose e n s u i t e  de sauvegarder  les rBs idus  s u r  d i s q u e ,  s o u s  un 

code en t ro i s  lettres. Bans le cas o.ir cette solution est adoptBe, 

nstank est  a j o u t &  à toutes les valeurs, de façon B ne travail ler 

ue sur des ctonnBets positives, ce qui s i m p l i f i e  les p r - ~ b l & m e s  de 

près l ’ a f f i c  

m e n t a l e ,  les val&rs exp&rimentales et ajustees sont aff%ich&es. Le 
g f a m m e  propose e n s u i t e  de sauvegarder  les rBs idus  s u r  d i s q u e ,  s o u s  un 

code en t ro i s  lettres. Bans le cas o.ir cette solution est adoptBe, 

nstank est  a j o u t &  à toutes les valeurs, de façon B ne travail ler 

ue sur des ctonnBets positives, ce qui s i m p l i f i e  les p r - ~ b l & m e s  de 
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u e s t i o n  : 

CO/NS?? RQpondre oui  CO> 3. coLte y r re s t ion  permet de  m o d i f i e r  les 

metres du m o d & l e  a f f i c h e ,  et c:c A l ' & c r a n  de  maniere  i n t e r a c t i v e .  L a  

yne s u i  v a n t e  appa ra î  t e n  bas de 1 &cran: 

PAL1 : PORT1 : PAL2: PORT2 : PALL3 : PORT3: 

L e  c u r s e u r  se t r o u v e  p l acQ sur PEP: entrer  l 'effet  d e  p b p i t e .  L e  

ur se d&place  alors SLW l a  v a r i a b l e  s u i v a n t e  CPALI. = 

p a l i e r ;  PORT1 = premiere  port&e3 et, ainsi. de s u i t e .  

11. II ' ="st pas n8cessai r e  da clonnet- une val e u r s  aux vari ab1 es 

nuLiles C p m  exemple P A L 2 ,  PORT2:, PALS et PORT3 pour un modele 

phfi-iyue simples3 : un simple I-eLour chariot s u f f i t .  

'En revanche les variables n e c e s s a i r e s  au  c a l c u l  du mod&l 

t ivement  &tre donn&es, m & m s s  si el 1 es restf&nt i nckang&ies. 

Le nouveau var i ogr a m m e  a i  n s i  d&f i n i  appar a2 t e n  sur i mposi ti on sur 
phi que pr&c&dent. 

Si 1 'on i-cipond non C N 3  a la q u e s t i o n  MOD COØ"], on accQde au menu 

HANGER DE MODELE 

Le choix de l'option 1 p e r m e t  cl= Lester rrn nouveau modele. Le 

enLi  & r e m e n + ,  r ' eCc31 '1S ' t r r . I i  t :  1 es a r e i  e r s  mod&l es 
' a p p a r a i s s e n t  pl LIS a 1 ' &cr al?. 

+rom AU MENU PRINCIPAL 





rayon &gal B l a  m o i t i &  de la distance de v a l i d i t &  du v a r i o g r a m m e  est; 

& r i e u r  SALI m i n i m u m  f ix&,  l e  poin t  n e  sei-a pas  k r i . g &  e t  apparatZtra en 

?blanc sut- l a  carte. 

Le 1-mmbr-e m a x i m a l  de v c x ì s i r ~  a p r c "  en compte permet de l i m i t e r  

i n t e r p o l a t i o n ,  la valeur ]<rig&, sa variance a s s o c i & e  et -le 
rcentage du t e m p s  de calcul a c c o m p l i t  sont a f f i c h k .  I l  est possibl 

i"a1 de vo i s ins  p r i s  en c o m p l c .  Lu m a x ì m u m  absolu  est i c i  de 16, m a i s  

s u r  d e m a n d s  &tre p o r t &  B 32. 

L'algorithme d ' invers ion  de matrice ayant dom-& les m e i l l e u r s  
r & s u l  t a t s  est ce1 u i  propos& par Davis €Michael W. D. D a v i s  Mi che1 David, 

ul tanenus  linear equations-a m e t h o d  adapted t o  a par t icu lar  p r o b l e m  

. (3~01. Vol 10,N"4, fS7S2. 

GEAGE PONCTUEL. AVEC DERIVE: 

e f f i z i e n t s  de la derive donn&s, le  calcul se d&rorrle de m&me faço 

ta: T L  est trBs dìjfìcZLe de testcr f r q o n .  compiste Les ejfcts de c 

duìue?2t do7rc &;tre interpr&tBs avec prtide.r;;~~e. 

KHIGEAGE PAR 1.fhILLE 

Ce p r o g r a m m e  foncLj-cmne de farpx-1 t o r r t  B f a i t  ider1.tique B 4-1 





L a  car te  est i c i  t r a d e  à 1'6ckeL2e c h o i s i e  par  L 'uu t i l i s a t eu r ,  dans 

la l i m i t e  d u  f o r m a t  AS. 

& t a n t  automatique.  

ement de travailler st.11- les t r a ç e u r s  compatibles H P ,  

s fo rma t ion  pour un t r a c e u r  e n  f o r m a t  A4 est. s i m p l e .  

i 

C e  module permet de tracer sut" un p&r iphdr ique  quelconque,  

Lorsque le nom de l a  carLe kr ig6 i . e  a Q t b  donnk, un f a c t e u r  

niuni avec un f i c h i e r  50x50. Si 1 'une d e s  deux dimensions du f i  

e n a n t  l a  carte krìgBe excede cette v a l e u r ,  l e  fichier d o S t  

e m p l i s $  donner un f a c t e u r  de r&duz: t ion 2 revìeiit B supprimer u 

r s u r  deux l a t & r a l e m e n t  et v e r t i c a l e m e n t .  

Plus l e  f i c h i e r -  est proche de la t a i l l e  m a x i m a l e ,  plus  

i s o c o n t o u r s  sera luny .  Il p e u t  donc Bti-e i n t B r e s s a n t  de r 

ìer au moyen du facteur-  de rE-duction pour g a g n e r ' d u  t e m p s  

Lorsqu'un f a c t e u r  de  r&ductiosn a & t e $  dann&, le programme cr&& un 

f i c h i e r  sera effac& ult,Qrieurement,. 

LA programme demande ensu t,e : 



itialisation du p&riph&rique:  

-1 MPRl M. 1 NI pour une  i mpr i mante 1 EM--GRAPHS CS Cou c o m p a t i  bl o3 

-TABLET. 7: NI porrr- un Lrac;errr WP--’74758 ou campaLi bl e 

Ensui  te, reclonner 1 e n o m  du fi chi er de donncies crki-8 pr&c&demment 

procédures  s e r o n t  s i m p l ì f ì B e s  dans une prochaine version3. 

L e  nombre d ’ i socontour  s et, 1 eur va l  eur  es+* e n s u i  te ’ choisi 
r e  i n t e r a c t i v e . .  

E n f i n ,  un facteur d’8chelle est c l e m a n d &  dans l e  c a s  d’une sort 

qu’A l ’ & c ~ a n .  Ce facteur d‘8chelle est exprimé avec l ’ u n i t &  donn 

de  l a  cr4atior-i de la parcelle. A i n s i ,  si J.OS l ongueur s  sont dann& 

s 

3 TRACE 3D 

Bsenter  la carte krigBe sous forme d’un bloc diagramme 

rig&? d’une p a r c e l l e ,  aprhs d i g i t a l i s a t i o n  par 1 ‘op t ion  4-5. 

pographique est a.utomatiquement i*estiLu& B 1 ’ Q c k e l l e  de l a  ca 

, recale5 et orient.& f’onc+,icm de 1 a c a r L e  Cuf. opti on 4-53. 

L’op4rateur  doi t  donner successivement : le n o m  du la parcelle, le; 

o m  du fichier de  digitalisation, 1 ’ & c h e L J . s  cle r e p r & s e n t a t i a n  de l a  

L e  trac4 est effectue5 en l i g n e  br--isPe, les p a i n t s  du contour  &ta 



&s par  d e s  dro$tes. Avant le lancement du tracci, il f a u  

ceur C m i s e  en  route, i n t r o d u c t i o n  d 'une  p o i n t e  et d'une 

GI TALI SAT1 ON D' UN FOND TOPOGRAPH1 QU" 

B c c s s i t e  un traceur HP ou compatible .  

Ce programme permet cl ' rr t iLiser la table trac;ante comme une table & 

Un f i  ohi  er d i  g i  t a l i  s& peu+, & i d r e  rQa1 j. sQ en pl us i  erirs f 01 s .  Aussi 1 e 
en premi er I i e u  s ' i 1 s ' a g i  t+ d ' un ~ ~ o i i v e a u  fi c h i  er ragramme cleniande t ' i 1 

'un f i c h i e r  d Q j A  c o m m e n c & .  

.t 1 'Bche l l e  du dacumeli 

e s'il s ' a g i t  d'un nouveau f i c h i e r .  

er le fond topographique  s u r  la carte k r i g e e  de  la parcel le  dans 

Enfin, il f a u t  i n d i q u e r  si l e  Nord du documen% d i g i t a l i s e 5  se .trouve 
te document d o i t  ur le grand axe de la f e u i l l e  ou s u r  le p o t i t  axe. 

e or i en tkse lon  l ' u n e  de  ces deux d i r e c t i o n s .  N o r d  sur le gra 

d est placi. en  hau t  de l a  C e u i l l e  par rappart a u  traceu 

tit axe: le N o r d  est p l a c B  & d r o i t e  cle la feuille par r a p p o r t  

premier p a i n t  e n t r B  doit, &tre l e  p o i n t  C:O,O3 de l a  

nouveau f i c h i e r 3 .  I1 €%aut alors: 

lacer l a  p o i n t e  d u  t r a c e u r  s u r  le p o i n t  en p o s i t i o n  ba.iss&e, 

"ENTER" Ctouche du clavier p l o t t e r 3 .  Un b i p  sonore  

et. 

ever la p o i n t e  et.. fa i  re '"TER". 

s u i t e ,  l a  saìsie des p o i n t s  s ' e f f e c t u e  de  l a  f açon  s u i  

-p lacer  l a  p o i n t e  sur le premier p o i n t  du c o n b u r ,  en  p o s i t i o n  . 

aissQe, f a i r e  "ENTER". 



, 

f a u t  se p l a c e r  au  p o i n t  P2, 

p u i s  faire "ENTER". N e  pas 

p o i n t  d 'un contour : une premiBre f o i s  p o i n t e  bai s sBe ,  une seconde foi  

poi nt e h a i  ss&e. 

-pour i n t e r r  ompr e 1 e programme i I 
ointe leve% f t o u c h e  P% du clavier H P 3  

u b l i e r  d ' e n r e g i s t r e r  un p o i n t  de  contour  p o i n t e  lev&e a v a n t  d 

rendre en P2, s i n o n  ce trajet. serait  r - e s t i t u 6  lors du t r a d .  

418 TRACE AVEC SPLINE 

N B c e s s i  t e  un f;r a c e u r  W. 

c t i o n  SFLINE, p e r m e t  d e  r e s t i t u e r  un contour  souple .  Son Bxecut i  

campile. Un f i c h i e r  Cappele TEMPO3 ' e s t  cr&& po,ur stocker 

n t s  du &con tour  calcuJ.6. L e  contour  est e n s u i t e  'trac@ par  un au 

programme. L e  f i c h i e r  TEMPO est automatiquement effacQ dBs que 

g r a m m e  est, r e l a n c k .  Si l'on d&jsire l e  coiiserver, il f a u t  l e  cop 

u s  un a u t r e  nom. Il peu t  alors &Li-e r-&uti . l is& en  l a n ç a n t  l e  s 

donnees et /ou 1 es pr ogr a m n i e s .  

QUI TTER GEOSTAT-PC 



2-ACCES 1335 ET RETOUR A GEOSSAT-PC 

L e  clmix d e  2 permet d ' éxecu te r  des ordres DOS, p u i s  d e  reveni 
AT-PC eri f r a p p a n t  : EXIT ( r e t o u r  chariot> 

LUSION DE LA PARTIE LI 

t e n s e m b l  e de  progr a m m e s  n est, cer L a i  nemen+& pas exempt 
s. 11 est tr&s d i f f i c i l e  de tester t o u s  les cas de f i g u r e s ,  Lous 

de donn&es . 
Cependant i l  dolit p e r m d t r e  de I-.&aliser l a  p l u p a r t  dus calcul 

atì sti ques  couramment empl oy&s en pBdul ogie,  à par t i r  d D  u 

-orciinat&ur. Par ai 11 curs, L a i  ns mocíul es sont .ì ncompl ets voi F 

ts. Des e x t e n s i o n s  s c m L  rt4gr;l i E t t r e m e r l t  rBa.1 i =&es - Les s u g g e s t i o n s  e 

nf i 1'1, nous  !&tudi ons  act,uell e m e n t  l a possi  bì 1 i t;& de refai re ce 

ENSEZ GlrlEMEFS'TS COMPLEMENTÂ1 RES 

-1 STRUCTURE DES FICHIERS 





III-2 U t i L i s a t d i o n  d'uil autre log ic ie l  p o w  .La saisie de dulm&es. 



c 


